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Etap 1. �Gdy zbudujesz ten etap Cudu, skopiuj efekt pierwszego etapu Cudu z miasta  
po lewej.

Objaśnienia:
• �Koszt budowy każdego z etapów odpowiada kosztowi kopiowanego etapu.
• �Gracz może skorzystać z efektu kopiowanego etapu Cudu, nawet jeśli ten etap nie został jeszcze zbudowany  

przez właściciela tego Cudu.
• �Budowa etapów Cudu „Manneken Pis” nie ma negatywnego efektu dla właścicieli Cudów, których efekty  

są kopiowane.
• �Jeśli zostanie skopiowany efekt Cudu „Halikarnassos” i obydwaj gracze zbudują dany etap w tej samej turze,  

właściciel Cudu „Halikarnassos” wybiera kartę ze stosu kart odrzuconych przed właścicielem Cudu  
„Manneken Pis”.

Etap 2. �Gdy zbudujesz ten etap Cudu, skopiuj efekt drugiego etapu Cudu z miasta  
po prawej.

Etap 3. �Gdy zbudujesz ten etap Cudu, skopiuj efekt ostatniego etapu Cudu z miasta  
po lewej.

Manneken Pis w Brukseli (dzień)
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Manneken Pis w Brukseli (noc)

Etap 1. �Gdy zbudujesz ten etap Cudu, natychmiast weź 7 monet (z banku) i dodaj je do swojego skarbca.  
Od chwili wybudowania ten etap Cudu zwiększa Twoją siłę militarną o 1.  
Na koniec gry zdobywasz 7 punktów.


