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Din spelbrada ar uppdelad i tva delar: den nedersta motsvarar din ekonomi
och den éversta representerar din stad. Varje byggnad har specifika funktioner och olika effekter:
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funktionerna forklaras pa foljande sidor och alla effekter beskrivs i spelarhjalpen.
°§<>> Lager

Varje ruta som kryssas av i lagret visar att du producerar
en resurs. Resurser spenderas aldrig; du har dem till
slutet av spelet.

Alla rutor pa ditt spelbrade kostar fran 0 till 6 resurser
for att fa kryssa av, oavsett vilken resurstyp. Om du
inte producerar tillrackligt med resurser for att betala
byggkostnaden for en ruta maste du spendera 1 mynt
per saknad resurs.
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% Guld Reserv

Mynt later dig betala tarningskostnaden. De later dig
ocksa betala byggkostnaden for en ruta om du inte
producerar tillrackligt med resurser.

Nar du far mynt, ringa in dem i din guldreserv. Du startar
spelet med en rad med 7 mynt inringade i forvdg.

Nar du spenderar Mynt, fyll i dina inringade Mynt.

Notera: Om du fdr mynt och din quldreserv dr full, radera
mynt du tidigare fyllt i for att anvanda dem igen.

genom att fylla i det (@)}

Exempel: Den ruta du vill kryssa av kréver 3 resurser[@} Eftersom du bara har 2 resurser [@) mdste du spendera 1 mynt
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°§0 Underverk 3

Varje stad har ett underverk, som byggs
i 3 konstruktionssteg. Varje underverk later dig dra
nytta av unika effekter (se Spelarhjdlp).

Kom ihdg: Vilj inte en tdrning for att konstruera ditt underverk.

k Varje ruta pa torget kan kryssas av med
1 2 olika symboler pa den bla tarningen.

Den forsta spelaren som kryssar av alla
rutor pa sin Agora far 3 extra poang.

De visar detta genom att kryssa av
utrymmet uppe till hoger pa deras torg.

Pa din marknad hanger flera pilar ihop
med symbolerna & och @@ . Dessa rutor
kan kryssas av i valfri ordning.
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De vdstra barackerna representerar din militara styrka

(attack N\, och forsvar @9 ) mot staden till vanster
om dig. Och de 6stra barackerna representerar
din militara styrka (attack och forsvar 6)
mot staden till hdger om dig.

Nar du kryssar av en attackruta far du poang beroende
pa de forsvarsomrdden som den forsvarande staden
har kryssat av i tidigare turer:

3% Om staden inte har nagot forsvar, fa den
angivna podngen.

3& Om staden har 1 forsvar, fa 1 poang mindre
an den angivna poangen.

3% Om staden har 2 forsvar, fa 2 poang mindre
an den angivna podngen.

Viktigt: Skriv omedelbart in pocngen iﬁ;;z symbolen
pd rutan du just kryssade av.

Notera: Under ett 2-spelares parti ligger din vistra barack
intill din motstandares éstra barack. Omvdnt, din 6stra
barack ligger i anslutning till deras vdstra barack.

Exempel: Du attackerar staden till héger om dig

for forsta géngen @): eftersom de redan har 1 férsvar @),
far du 2 podng (3-1=2) som du direkt skriver in

i lagerkransen @).

B

@

4] (9]

| {2}
il =

E 4
N
3 Den vistra q
Din q Din
q baracken hos din x
ostra barack hégra granne ostra barack

© © ©

(6

[BE] =% [3E] % 3} 3% 63 % [BE] 3% [BE] 3% ] 2% (63 % 3E) =% [BE] % (3] 3% 3] 3% 368 =% 363 5% [3E) % (3] 3% 3} 3% G



Universitetet later dig bland annat lasa upp
de 3 specialtarningarna:

3¢ Den svarta tarningen later dig kryssa av rutor
i olika byggnader pa din spelbrada.

3% Den vita tarningen ger dig tillgdng
till ledargalleriet.

3¢ Den lila tarningen ger dig tillgang till skrasalen.

Nér en spelare laser upp en specialtarning for forsta
gangen maste de (i slutet av sin tur) ersatta

en slumpmassigt vald gra tarning i forumet
med specialtarningen.

Viktigt: Du kan inte vdlja en specialtdrning i forumet
forrén du har Idst upp den sjlv.

Det finns ingen svart byggnad i din stad, men varje sida
pa den svarta tarningen later dig direkt kryssa av en
ruta i en byggnad (se Spelarhjdlp).

0&9 Ledargalleriet

Ledargalleriet har inga specifika funktioner, men det
later dig bland annat paskynda byggandet av din stad
med hjalp av dess effekter (se Spelarhjdlp).

For att kryssa av en ruta pa skrasalen maste du uppfylla
foljande villkor: ha minst lika manga falt kryssade

i byggnaden som visas pa den lila tarningen som
var och en av dina 2 grannstader.

[ ett parti for 2 spelare maste du ha fler kryssade rutor
i byggnaden som visas an din motstandare.

Notera: Rutor som kryssats av under den pagdende turen
réknas inte.

Exempel: Den lila tdrningen visar 40%. Du har 2 rutor
kryssade pd din marknad @. Staden till héger har
ocksd 2 @. Staden till viinster har 1@). Du kan dcrfér

kryssa av en ruta pé din skrésal @.

Marknaden i staden
till héger om dig

Marknaden i staden
till vinster om dig
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Din skrasal
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Anvand poangbrddet och ldgg ihop podngen for byggnader i din stad. Spelaren med hégst podng vinner spelet.
Vid oavgjort vinner den spelare som har flest outnyttjade marker med cirkelmarkering. Om det fortfarande

ar oavgjort delar spelare med oavgjort segern.

Exempel pa slutpoéng:
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