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Vasa herna doska je rozdelena na dve Casti: spodna Cast predstavuje vasu ekonomiku
a horna Cast'vase mesto. Kazda budova ma Specifické vlastnosti a rozne efekty:
vlastnosti su vysvetlené na nasledujucich stranach a vSetky efekty st vysvetlené na prehladovej karte.

Lo> Sklad

Kazdé zaskrtnuté policko v Sklade znamena,
Ze produkujete jednu surovinu. Suroviny sa nikdy
neminaju; mate ich aZz do konca hry.

VSetky policka na vasej doske vyZaduju na zaskrtnutie
produkciu od 0 do 6 surovin, bez ohladu na ich druh.
Ak neprodukujete dostatok surovin na zaplatenie
stavebnych nakladov policka, musite utratit' 1 mincu
za kazda chybajacu surovinu.

)

%9 Pokladnica
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Mince vam umoznuju zaplatit cenu kocky. Umoznuju
vam tieZ zaplatit' stavebné naklady policka, ak
neprodukujete dostatok surovin.

Ked mince ziskate, zakraZkujte ich vo svojej Pokladnici.
Hru zacinate so 7 zakrizkovanymi mincami.

Ked mince miniete, zaskrtnite zakrizkované mince.

Pozndmka: Ak ziskate mince a vasa Pokladnica je uZ pind,
vymaZte niektoré zaskrtnuté mince, aby ste ich symboly
mohli znovu poufZit.
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1 mincu jej zaskrtnutim (@)

Priklad: Policko, ktoré chcete zaskrtnut , vyZaduje 3 suroviny [@} PretoZe mdte iba 2 suroviny[@)}, musite zaplatit
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o> Div Y

Kazdé mesto ma Div, ktory je rozdeleny na 3 stavebné Zapadné kasdarne predstavuju vasu vojensku silu
etapy. Kazdy Div m4 jedine¢né efekty (viac k efektom (Utok '\, a obranu (@) ) proti mestu nalavo od vas.
na prehladovej karte). Vychodné kasarne potom predstavuju vasi vojensku silu

(atok aobranu ) proti mestu napravo od vas.
p p

Ked zaSkrtnete policko utoku, ziskate vitazné body
v zavislosti od poctu policok obrany, ktoré braniace
mesto zaskrtlo v predchadzajucich kolach:

Pripomienka: Na stavbu svojho Divu nepotrebujete kocku.

3% Ak mesto nema Ziadnu obranu, ziskate uvedené
vitazné body.
3% Ak ma mesto 1 obranu, ziskate o 1 vitazny

Kazdé politko Agory moZete zaskrtnut bod menej, nez je uvedené.
pomocou 2 réznych symbolov 3& Ak md mesto 2 obrany, ziskate o 2 vitazné
na modrej kocke. body menej, nez je uvedené.

Délezité: Ihned napiste ziskané vitazné body do symbolu {;;a
na policku, ktoré ste prave zaskrtli.

Prvy hrac, ktory zaskrtne vsetky policka Poznémka: Pocas hry pre 2 hrdcov susedia vase Zdpadné
svojej Agory, ziska 3 bonusoveé vitazné body. kasdrne s Vychodnymi kasdriiami vdsho stipera. Naopak

Zaznadi to zaskrtnutim policka v pravom vase Vychodné kasdrne susedia s jeho Zdpadnymi kasdrriami,
hornom rohu svojej Agory.

Priklad: Utocite na mesto napravo od vds prvykrt @):
pretoZe uZ maju 1 obranu @), ziskate 2 vitazné body
(3-1=2), ktoré napiSete priamo medzi vavriny @).

V Trznici smeruje od symbolov & a @@
viac Sipok. Tieto policka moZete zaskrtnut

v [ubovolnom poradi. vase Vychodné zﬂf&”lgﬁ,’;‘fﬂe vase Vychodné
kasdrne pravici kasdrne
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Univerzita vam okrem iného umoZiuje odomknut
3 Specialne kocky:
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Cierna kocka vam umozni zaskrtavat policka
roznych budov na vasej doske.

Biela kocka vam umozni pristup do Galérie vodcov.

Fialova kocka vam umozni pristup
k Cechovnému sudu.
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Ked niektory hrac prvykrat odomkne Specialnu kocku,
musi nahodne vybranu Sedd kocku vo Fére nahradit’
(na konci kola) touto Specialnou kockou.

DéleZzité: Pri vybere kociek vo Fore si nemdZete vybrat
Specidlnu kocku, kym ju sami neodomknete.

Vo vaSom meste nie je Ziadna Cierna budova, ale kazda
strana Ciernej kocky vam umozriuje priamo zaskrtnut
policko budovy (viac na prehladovej karte).

°§(<> Galéria vodcov

Galéria vodcov nema Specifické vlastnosti, ale umoznuje
vam okrem iného urychlit' stavbu vasho mesta pomocou
jej efektov (viac k efektom na prehladovej karte).
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% Cechovny sud

Na zaskrtnutie policka Cechovného sidu musite splnit
nasledujucu podmienku: mat aspon tolko zaskrtnutych
policok v budove zobrazenej na fialovej kocke ako
kazdé z vaSich 2 susednych miest.

Pri hre 2 hracov musite mat'viac zaskrtnutych policok
danej budovy ako vas protihrac.

Pozndmka: Policka zaskrtnuté pocas aktudlneho kola
sa nepocitaju.

Priklad: Fialovd kocka ukazuje 4O%. Na svojej TrZnici
mdte zaskrtnuté 2 policka @). Mesto napravo od vds
md tie7 2 @). Mesto nalavo od vds md 1@). MéZete

teda zaskrtnut policko svojho Cechovného stidu @.
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TrZnica mesta
po vasej pravici

TrZnica mesta
po vasej lavici
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vds Cechovny sud

©

(1

’I—_EI
(CLU)

[BE] =% (3B} 5% 3} 3% 63 % [3E) 5% (3] 3% BE]

Gl
N

ERE} 3% 63 =% 3B} =% [3E] 3% 36} 3% [BE] =% (6} % [3E] 3% B

&



] 5% 3] % (360 3% 360 ¢ [BE) =% (] =% (B} 5% (63 ¢ {36 =% BB} 5% [} =% 361 % [3E3 ¢ (36 % ] 3% (360 =% 363 =% [BE) 5% [} 3% (360 =% (6} 5% [3E) 4 (3 3% B} 3% 3

Pomocou bodovacej dosticky spocitajte vitazné body za budovy vo svojom meste. Vitazom sa stava hrac s najvyssim

skore. V pripade remizy vyhrava hrac s najviac neminutymi zakrdzkovanymi mincami. Ak remiza trva, delia sa remizujuci
hradi o vitazstvo.

Priklad zdverecného bodovania:
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