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Pozrite sa
na videondavod!

A b de¥ A sl Seed

v

Starite sa vodcom jedného zo siedmich najvicsich miest staroveku na ceste k prosperite. Postavte div,
ktory odola ¢asu, dosiahnite vedecky pokrok, rozvijajte obchod, obozretne spravujte svoje zdroje
a zdsoby zlata, ale nezabudnite pritom sledovat susedné mestd: ich ignorovanie sa rozhodne nevypldca!

Hra sa hra v priebehu niekolkych kél, pocas ktorych budete pomocou kociek
stavat'svoje mesto. Na konci hry spocitate vSetky svoje vitazné body.
Vitazom sa stdva hrac s najvyssim skore.

o:o8syy,  Symboly farbosleposti

B
Aby hra bola vhodna pre v3etky druhy farbosleposti, LR
“AIEWOY  kazda farba kociek obsahuije prislusny symbol: '

BENOBEEE o

zelena Sedda modra Zlta Cervena fialova cierna biela @

Obsah balenia: 10 kociek (3 Sedé, 1 modra, 1 zelena, 1 Cervena, 1ZIt4, 1 biela, 1 ¢ierna a 1 fialova), 7 dosiek, 7 zmazatelnych ceruzek,
7 handriciek, 1 krabicka (Férum), 1 bodovacia dosticka, 3 prehladové karty, slovenské pravidla
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@ Dajte kazdému hracovi nahodnu hernt dosku a ceruzku.
@ Umiestnite krabi¢ku zvani Férum doprostred stola.
@ Do tejto krabicky vloZte 7 pociato€nych kociek: 3 Sedé, 1 modru, 1 Cervend, 1 ZItd a 1 zelenu.

@ Bokom nechajte 3 Specialne kocky: 1 Ciernu, 1 bielu a 1 fialovd. PouZiju sa neskér v priebehu hry.

BUDOVY VO VASOM MESTE
Div

Cechovny sid

@ Galéria vodcov

Zdpadné kasdrne

E] Agora

[E] TrZnica

@] Univerzita

[[l] Vychodné kasdrne

VONKAIJSIE BUDOVY

(@ skiad

[]] Pokladnica
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Hra 7 divov sveta v kocke sa hra v sérii k6l, pricom kazdé sa sklada z 2 faz.
1. ZAMIESANIE KOCIEK
Lubovolny hrac poloZi veko na Férum a kruZivym pohybom krabicky
po stole kocky zamieSa. Potom da veko dole a odhali hodnoty kociek
a ich prislusnd cenu. -
Forum je rozdelené na 4 sekcie, z ktorych kazda urcuje cenu kociek: © C .
0, 1, 2 alebo 3 mince. ; :
# cena kocky
. . sekcia
2. VYKONAVANIE AKCII
Sucasne musi kazdy z hracov urobit 1 z nasledujucich 3 akcii:
A.POSTAVIT BUDOVU B. POSTAVIT DIV C. UKONCIT SvoJ TAH
A. STAVBA BUDOVY
3& Vyberte si jednu zo 7 kociek, ktoré sa nachadzaju vo Fore.
Symbol na hornej strane kocky predstavuje budovu na vasej doske.
V zavislosti od sekcie vo Fdre, v ktorej sa nachadza vybrana kocka, zaplatte \N AR AR * ' .
jej cenu mincami zo svojej Pokladnice (viac v Casti Pokladnica na strane 5). i‘ _/f ORRERNaN )
Pozndmka: Kocky z Fora nevyberajte; viac hracov si méZe vybrat 1 \
rovnaku kocku. D oy {%} @1
=11 (0 3 6
3% Sipka veduca od symbolu na vasej doske ukazuje poradie stavby, 'l — 'I )
ktoré musite dodrzat pri zaSkrtavani policok.
Zaplatte stavebné naklady uvedené v policku pomocou surovin Sipka efekt

zo svojho Skladu a/alebo minci zo svojej Pokladnice (viac v Casti Sklad ' policka (¢islo uréujiice
a Pokladnica na strane 5). symbol stavebné ndklady)

3% Nakoniec zaSkrtnite prislusné policko. Od tejto chvile vyuZivate jeho efekt,
ak nejaky ma (viac k efektom na prehladovej karte).

V tomto priklade musite zaskrtdvat
policka zlava doprava.
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B. STAVBA DIVU

Vas div je jedinou budovou vo vaSom meste, ktori moéZete postavit, bez toho aby ste si vybrali kocku. Musite zaskrtnut
jeho policka v poradi, ktoré ukazuje Sipka.

Zaplatte stavebné naklady uvedené v policku pomocou surovin zo svojho Skladu a/alebo minci zo svojej Pokladnice
(viac v Casti Sklad a Pokladnica na strane 5).

Nakoniec zaSkrtnite prislusné policko. Od tejto chvile vyuZivate jeho efekt, ak nejaky ma (viac k efektom
na prehladovej karte).

C. UKONCENIE TAHU

Ak nemdzete alebo nechcete zaskrtnutZiadne policko, ukoncite svoj tah a ziskajte 3 mince (viac v Casti Pokladnica na strane 5).

L
Bonusoveé policka o & \@
Ked zasSkrtnete vSetky policka budovy vo svojom meste, oznamte to a zaSkrtnite O\ /O\ /O

jeden z dostupnych bonusov (na svojej doske vpravo dole) a okamfZite vyuZite jeho
efekt (viac k efektom na prehladovej karte). honus

1 I

.

Ked v3etci vykonaju svoju akciu, zacnite nové kolo a tak dalej, kym sa nespusti koniec hry.

Ked jeden hrac zaskrtne vSetky 3 bonusy, spusti sa koniec hry. Dokoncite aktualne kolo a odohrajte eSte jeden
posledny tah pred zaverecnym bodovanim (viac na strane 8).
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Vasa herna doska je rozdelena na dve Casti: spodna Cast predstavuje vasu ekonomiku
a horna Cast'vase mesto. Kazda budova ma Specifické vlastnosti a rozne efekty:
vlastnosti su vysvetlené na nasledujucich stranach a vSetky efekty st vysvetlené na prehladovej karte.

o> Sklad

Kazdé zaskrtnuté policko v Sklade znamena,
Ze produkujete jednu surovinu. Suroviny sa nikdy
neminaju; mate ich aZz do konca hry.

VSetky policka na vasej doske vyZaduju na zaskrtnutie
produkciu od 0 do 6 surovin, bez ohladu na ich druh.
Ak neprodukujete dostatok surovin na zaplatenie
stavebnych nakladov policka, musite utratit' 1 mincu
za kazda chybajacu surovinu.

[E]
2

<>>§> Pokladnica @)

Mince vam umoznuju zaplatit cenu kocky. Umoznuju
vam tieZ zaplatit' stavebné naklady policka, ak
neprodukujete dostatok surovin.

Ked mince ziskate, zakraZkujte ich vo svojej Pokladnici.
Hru zacinate so 7 zakrizkovanymi mincami.

Ked mince miniete, zaskrtnite zakrizkované mince.

Pozndmka: Ak ziskate mince a vasa Pokladnica je uZ pind,
vymaZte niektoré zaskrtnuté mince, aby ste ich symboly
mohli znovu poufZit.

[ Priklad: Policko, ktoré chcete zaskrtnut , vyZaduje 3 suroviny @). PretoZe mdte iba 2 suroviny @), musite zaplatit

1 mincu jej zaskrtnutim @).
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o> Div Y

Kazdé mesto ma Div, ktory je rozdeleny na 3 stavebné Zapadné kasdarne predstavuju vasu vojensku silu
etapy. Kazdy Div m4 jedine¢né efekty (viac k efektom (Utok '\, a obranu (@) ) proti mestu nalavo od vas.
na prehladovej karte). Vychodné kasarne potom predstavuju vasi vojensku silu

(atok aobranu ) proti mestu napravo od vas.
p p

Ked zaSkrtnete policko utoku, ziskate vitazné body
v zavislosti od poctu policok obrany, ktoré braniace
mesto zaskrtlo v predchadzajucich kolach:

Pripomienka: Na stavbu svojho Divu nepotrebujete kocku.

3% Ak mesto nema Ziadnu obranu, ziskate uvedené
vitazné body.
3% Ak ma mesto 1 obranu, ziskate o 1 vitazny

Kazdé politko Agory moZete zaskrtnut bod menej, nez je uvedené.
pomocou 2 réznych symbolov 3& Ak md mesto 2 obrany, ziskate o 2 vitazné
na modrej kocke. body menej, nez je uvedené.

Délezité: Ihned napiste ziskané vitazné body do symbolu {;;a
na policku, ktoré ste prave zaskrtli.

Prvy hrac, ktory zaskrtne vsetky policka Poznémka: Pocas hry pre 2 hrdcov susedia vase Zdpadné
svojej Agory, ziska 3 bonusoveé vitazné body. kasdrne s Vychodnymi kasdriiami vdsho stipera. Naopak

Zaznadi to zaskrtnutim policka v pravom vase Vychodné kasdrne susedia s jeho Zdpadnymi kasdrriami,
hornom rohu svojej Agory.

Priklad: Utocite na mesto napravo od vds prvykrt @):
pretoZe uZ maju 1 obranu @), ziskate 2 vitazné body
(3-1=2), ktoré napiSete priamo medzi vavriny @).

V Trznici smeruje od symbolov & a @@
viac Sipok. Tieto policka moZete zaskrtnut

v [ubovolnom poradi. vase Vychodné zﬂf&”lgﬁ,’;‘fﬂe vase Vychodné
kasdrne pravici kasdrne

© © ©
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Univerzita vam okrem iného umoZiuje odomknut
3 Specialne kocky:

e
n

Cierna kocka vam umozni zaskrtavat policka
roznych budov na vasej doske.

Biela kocka vam umozni pristup do Galérie vodcov.

Fialova kocka vam umozni pristup
k Cechovnému sudu.
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Ked niektory hrac prvykrat odomkne Specialnu kocku,
musi nahodne vybranu Sedd kocku vo Fére nahradit’
(na konci kola) touto Specialnou kockou.

DéleZzité: Pri vybere kociek vo Fore si nemdZete vybrat
Specidlnu kocku, kym ju sami neodomknete.

Vo vaSom meste nie je Ziadna Cierna budova, ale kazda
strana Ciernej kocky vam umozriuje priamo zaskrtnut
policko budovy (viac na prehladovej karte).

°§(<> Galéria vodcov

Galéria vodcov nema Specifické vlastnosti, ale umoznuje
vam okrem iného urychlit' stavbu vasho mesta pomocou
jej efektov (viac k efektom na prehladovej karte).
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% Cechovny sud

Na zaskrtnutie policka Cechovného sidu musite splnit
nasledujucu podmienku: mat aspon tolko zaskrtnutych
policok v budove zobrazenej na fialovej kocke ako
kazdé z vaSich 2 susednych miest.

Pri hre 2 hracov musite mat'viac zaskrtnutych policok
danej budovy ako vas protihrac.

Pozndmka: Policka zaskrtnuté pocas aktudlneho kola
sa nepocitaju.

Priklad: Fialovd kocka ukazuje 4O%. Na svojej TrZnici
mdte zaskrtnuté 2 policka @). Mesto napravo od vds
md tie7 2 @). Mesto nalavo od vds md 1@). MéZete

teda zaskrtnut policko svojho Cechovného stidu @.

T T

TrZnica mesta
po vasej pravici

TrZnica mesta
po vasej lavici

©

vds Cechovny sud
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Pomocou bodovacej dosticky spocitajte vitazné body za budovy vo svojom meste. Vitazom sa stava hrac s najvyssim

skore. V pripade remizy vyhrava hrac s najviac neminutymi zakrdzkovanymi mincami. Ak remiza trva, delia sa remizujuci
hradi o vitazstvo.

Priklad zdverecného bodovania:
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