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Príklad: Políčko, ktoré chcete zaškrtnúť , vyžaduje 3 suroviny 1 . Pretože máte iba 2 suroviny 2 , musíte zaplatiť  
1 mincu jej zaškrtnutím 3 .

Mince vám umožňujú zaplatiť cenu kocky. Umožňujú  
vám tiež zaplatiť stavebné náklady políčka, ak  
neprodukujete dostatok surovín.
Keď mince získate, zakrúžkujte ich vo svojej Pokladnici.  
Hru začínate so 7 zakrúžkovanými mincami.
Keď mince miniete, zaškrtnite zakrúžkované mince.
Poznámka: Ak získate mince a vaša Pokladnica je už plná,  
vymažte niektoré zaškrtnuté mince, aby ste ich symboly  
mohli znovu použiť.

Pokladnica

Každé zaškrtnuté políčko v Sklade znamená,  
že produkujete jednu surovinu. Suroviny sa nikdy  
nemíňajú; máte ich až do konca hry.
Všetky políčka na vašej doske vyžadujú na zaškrtnutie  
produkciu od 0 do 6 surovín, bez ohľadu na ich druh.  
Ak neprodukujete dostatok surovín na zaplatenie  
stavebných nákladov políčka, musíte utratiť 1 mincu  
za každú chýbajúcu surovinu.

Sklad

Vaša herná doska je rozdelená na dve časti: spodná časť predstavuje vašu ekonomiku  
a horná časť vaše mesto. Každá budova má špecifické vlastnosti a rôzne efekty:  

vlastnosti sú vysvetlené na nasledujúcich stranách a všetky efekty sú vysvetlené na prehľadovej karte.

PREHĽAD HERNEJ DOSKY
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Príklad: Útočíte na mesto napravo od vás prvýkrát 1  :  
pretože už majú 1 obranu 2 , získate 2 víťazné body  
(3-1=2), ktoré napíšete priamo medzi vavríny 3 .

Západné kasárne predstavujú vašu vojenskú silu  
(útok   a obranu   ) proti mestu naľavo od vás.  
Východné kasárne potom predstavujú vaši vojenskú silu  
(útok   a obranu   ) proti mestu napravo od vás.
Keď zaškrtnete políčko útoku, získate víťazné body  
v závislosti od počtu políčok obrany, ktoré brániace  
mesto zaškrtlo v predchádzajúcich kolách:

 � Ak mesto nemá žiadnu obranu, získate uvedené  
víťazné body.

 � Ak má mesto 1 obranu, získate o 1 víťazný  
bod menej, než je uvedené.

 � Ak má mesto 2 obrany, získate o 2 víťazné  
body menej, než je uvedené.

Dôležité: Ihneď napíšte získané víťazné body do symbolu    
na políčku, ktoré ste práve zaškrtli.
Poznámka: Počas hry pre 2 hráčov susedia vaše Západné  
kasárne s Východnými kasárňami vášho súpera. Naopak  
vaše Východné kasárne susedia s jeho Západnými kasárňami.

Kasárne

V Tržnici smeruje od symbolov   a    
viac šípok. Tieto políčka môžete zaškrtnúť  
v ľubovoľnom poradí.

Tržnica

Prvý hráč, ktorý zaškrtne všetky políčka  
svojej Agory, získa 3 bonusové víťazné body.  
Zaznačí to zaškrtnutím políčka v pravom  
hornom rohu svojej Agory.

Každé políčko Agory môžete zaškrtnúť  
pomocou 2 rôznych symbolov  
na modrej kocke.

Agora

Každé mesto má Div, ktorý je rozdelený na 3 stavebné  
etapy. Každý Div má jedinečné efekty (viac k efektom  
na prehľadovej karte).
Pripomienka: Na stavbu svojho Divu nepotrebujete kocku.

Div
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Príklad: Fialová kocka ukazuje  . Na svojej Tržnici  
máte zaškrtnuté 2 políčka 1 . Mesto napravo od vás  
má tiež 2 2 . Mesto naľavo od vás má 1 3 . Môžete  
teda zaškrtnúť políčko svojho Cechovného súdu 4 .

Na zaškrtnutie políčka Cechovného súdu musíte splniť  
nasledujúcu podmienku: mať aspoň toľko zaškrtnutých  
políčok v budove zobrazenej na fialovej kocke ako  
každé z vašich 2 susedných miest.
Pri hre 2 hráčov musíte mať viac zaškrtnutých políčok  
danej budovy ako váš protihráč.
Poznámka: Políčka zaškrtnuté počas aktuálneho kola  
sa nepočítajú.

Cechovný súd

Vo vašom meste nie je žiadna čierna budova, ale každá  
strana čiernej kocky vám umožňuje priamo zaškrtnúť  
políčko budovy (viac na prehľadovej karte).

Špeh

Galéria vodcov nemá špecifické vlastnosti, ale umožňuje  
vám okrem iného urýchliť stavbu vášho mesta pomocou  
jej efektov (viac k efektom na prehľadovej karte).

Galéria vodcov

Univerzita vám okrem iného umožňuje odomknúť  
3 špeciálne kocky:

 � Čierna kocka vám umožní zaškrtávať políčka  
rôznych budov na vašej doske.

 � Biela kocka vám umožní prístup do Galérie vodcov.
 � Fialová kocka vám umožní prístup  

k Cechovnému súdu.
Keď niektorý hráč prvýkrát odomkne špeciálnu kocku,  
musí náhodne vybranú šedú kocku vo Fóre nahradiť  
(na konci kola) touto špeciálnou kockou.
Dôležité: Pri výbere kociek vo Fóre si nemôžete vybrať  
špeciálnu kocku, kým ju sami neodomknete.

Univerzita
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Elsa

Príklad záverečného bodovania:

Pomocou bodovacej doštičky spočítajte víťazné body za budovy vo svojom meste. Víťazom sa stáva hráč s najvyšším  
skóre. V prípade remízy vyhráva hráč s najviac neminutými zakrúžkovanými mincami. Ak remíza trvá, delia sa remizujúci  
hráči o víťazstvo.

ZÁVEREČNÉ BODOVANIE


