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Příklad: Políčko, které chcete zaškrtnout , vyžaduje 3 suroviny 1 . Protože máte pouze 2 suroviny 2 , musíte zaplatit  
1 minci jejím zaškrtnutím 3 .

Mince vám umožňují zaplatit cenu kostky. Umožňují  
vám také zaplatit stavební náklady políčka, pokud  
neprodukujete dostatek surovin.
Když mince získáte, zakroužkujte je ve své Pokladnici.  
Hru začínáte se 7 zakroužkovanými mincemi.
Když mince utratíte, zaškrtejte zakroužkované mince.
Poznámka: Pokud získáte mince a vaše Pokladnice  
je již plná, vymažte některé zaškrtnuté mince, abyste jejich  
symboly mohli znovu použít.

Pokladnice

Každé zaškrtnuté políčko ve Skladu znamená,  
že produkujete jednu surovinu. Suroviny se nikdy  
neutrácejí; máte je až do konce hry.
Všechna políčka na vaší desce vyžadují pro zaškrtnutí  
produkci od 0 do 6 surovin, bez ohledu na jejich druh.  
Pokud neprodukujete dostatek surovin na zaplacení  
stavebních nákladů políčka, musíte utratit 1 minci  
za každou chybějící surovinu.

Sklad

Vaše herní deska je rozdělena na dvě části: spodní část odpovídá vaší ekonomice  
a horní část představuje vaše město. Každá budova má specifické vlastnosti a různé efekty:  

vlastnosti jsou vysvětleny na následujících stranách a všechny efekty jsou popsány na přehledové kartě.

PŘEHLED HERNÍ DESKY
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vaše Východní  
kasárna

Západní kasárna  
města po vaší  

pravici
vaše Východní  

kasárna

Příklad: Útočíte na město napravo od vás poprvé 1  :  
protože již mají 1 obranu 2 , získáte 2 vítězné body  
(3-1=2), které napíšete přímo mezi vavříny 3 .

Západní kasárna představují vaši vojenskou sílu  
(útok   a obranu   ) proti městu nalevo od vás.  
Východní kasárna pak představují vaši vojenskou sílu  
(útok   a obranu   ) proti městu napravo od vás.
Když zaškrtnete políčko útoku, získáte vítězné body  
v závislosti na políčkách obrany, které bránící město  
zaškrtlo v předchozích kolech:

 � Pokud město nemá žádnou obranu, získáte  
uvedené vítězné body.

 � Pokud má město 1 obranu, získáte o 1 vítězný  
bod méně, než je uvedeno.

 � Pokud má město 2 obrany, získáte o 2 vítězné  
body méně, než je uvedeno.

Důležité: Okamžitě napište získané vítězné body  
do symbolu   na políčku, které jste právě zaškrtli.
Poznámka: Během hry pro 2 hráče sousedí vaše Západní  
kasárna s Východními kasárny vašeho soupeře. Naopak  
vaše Východní kasárna sousedí s jeho Západními kasárny.

Kasárna

Ve vašem Tržišti směruje od symbolů    
a   více šipek. Tato políčka lze zaškrtnout  
v libovolném pořadí.

Tržiště

První hráč, který zaškrtne všechna políčka  
své Agory, získá 3 bonusové vítězné body.  
Zaznačí to zaškrtnutím políčka v pravém  
horním rohu své Agory.

Každé políčko Agory lze zaškrtnout  
2 různými symboly na modré kostce.

Agora

Každé město má Div, který je rozdělený na 3 stavební etapy.  
Každý Div má jedinečné efekty (viz přehledová karta).
Připomínka: Na stavbu svého Divu nepotřebujete kostku.

Div
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váš Cechovní soudTržiště města  
po vaší levici

Tržiště města  
po vaší pravicivaše Tržiště

Příklad: Fialová kostka ukazuje  . Ve svém Tržišti  
máte zaškrtnutá 2 políčka 1 . Město napravo od vás  
má také 2 2 . Město nalevo od vás má 1 3 . Můžete  
tedy zaškrtnout políčko svého Cechovního soudu 4 .

Pro zaškrtnutí políčka Cechovního soudu musíte splnit  
následující podmínku: mít alespoň tolik zaškrtnutých 
políček v budově zobrazené na fialové kostce jako  
každé z vašich 2 sousedních měst.
Při hře 2 hráčů musíte mít více zaškrtnutých políček  
dané budovy než váš protihráč.
Poznámka: Políčka zaškrtnutá během aktuálního kola  
se nepočítají.

Cechovní soud

Ve vašem městě není žádná černá budova, ale každá  
strana černé kostky vám umožňuje přímo zaškrtnout  
políčko budovy (viz přehledová karta).

Špeh

Galerie vůdců nemá specifické vlastnosti, ale umožňuje  
vám mimo jiné urychlit stavbu vašeho města pomocí  
svých efektů (viz přehledová karta).

Galerie vůdců

Univerzita vám mimo jiné umožňuje odemknout  
3 speciální kostky:

 � Černá kostka vám umožní zaškrtávat políčka  
různých budov na vaší desce.

 � Bílá kostka vám umožní přístup do Galerie vůdců.
 � Fialová kostka vám umožní přístup  

k Cechovnímu soudu.
Když hráč poprvé odemkne speciální kostku, musí  
náhodně vybranou šedou kostku ve Fóru nahradit  
(na konci kola) touto speciální kostkou.
Důležité: Nemůžete si vybrat speciální kostku ve Fóru,  
dokud jste ji sami neodemkli.

Univerzita
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Elsa

Příklad závěrečného bodování:

Pomocí bodovací destičky sečtěte vítězné body za budovy ve svém městě. Vítězem se stává hráč s nejvyšším skóre.  
V případě remízy vyhrává hráč s nejvíce neutracenými zakroužkovanými mincemi. Pokud remíza trvá, dělí se remizující  
hráči o vítězství.

ZÁVĚREČNÉ BODOVÁNÍ


