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示例: 你想要涂黑的格子需要3种资源 。由于你只有2种资源 ，你必须在 中涂黑1个钱币来支付它。

你使用钱币支付骰子费用。如果你没有生产足够的资源， 
那么钱币也用于支付一格的建造费用。

当你获得钱币时，用笔圈出你金库中对应数量的钱币图案。 
你在游戏开始时有预先圈出的一行7个钱币。

当你花费钱币时，涂黑你圈出的钱币。

注意: 如果你金库已满时获得钱币，擦掉你之前涂黑 
的钱币来再次使用它们。

金库

仓库里涂黑的每一格都代表你生产了一种资源。 
资源永不耗尽；你将拥有它们直到游戏结束。

你版图上所有格子在涂黑时都需要0-6种资源，资源的具体种 
类没有要求。如果你没有生产足够的资源来支付一格的建造费用， 
每缺少一种资源，你就必须花费1钱币。

仓库

你的版图分为两个部分：底部对应你的经济，上方部分对应你的城邦。 
每个建筑都有专属的特性和不同的效果：特性将在下一页说明， 

所有效果都在玩家帮助上有相关说明。

版图概览
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你的东部兵营 位于你右手边对手 
的西部兵营 你的东部兵营

示例: 你第一次攻击右侧的城邦  ：由于其已拥有1点防御  
，你获得2分(3-1=2)，将这个分数直接写在桂冠中间 。

西部兵营代表你针对左侧城邦的军事力量(攻击    
和防御   )。东部兵营代表你针对右侧城邦的军事力量 
(攻击   和防御   )。

当你涂黑一个攻击格时，根据受攻击城邦前一回合已涂黑 
的防御格数量获得分数：

 �如果该城邦没有防御，获得指示的分数。
 �如果该城邦有1点防御，获得指示的分数-1。
 �如果该城邦有2点防御，获得指示的分数-2。

重要: 立即将获得的分数写在你刚刚涂黑的格子上的    
符号中。

注意: 在2人游戏期间，你的西部兵营与对手的东部兵营相邻。 
反之亦然，你的东部兵营与对手的西部兵营相邻。

兵营

你的集市中有多个箭头由   和   符号指出。 
这些格子可以按任意顺序涂黑。

集市

第一位涂黑自己广场所有格子的玩家获得额 
外3分，该玩家涂黑自己广场右上角的格子作 
为表示。

广场的每一格都可以用蓝色骰子上的 
2个不同符号涂黑。

广场

每座城邦都有一个奇迹，分为3个建造步骤。 
每个奇迹都能让你获得独特的效果(见玩家帮助)。

提醒: 你不需要选择骰子就能建造你的奇迹。

奇迹
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你的行会庭你左侧城邦的集市

你右侧城邦的集市你的集市

示例: 紫色骰子显示   。你在自己的集市涂黑了2个格子 。 
你右侧的城邦也涂黑了2个 。你左侧的城邦涂黑了1个 。 
因此你可以涂黑自己行会庭的一个格子 。

要涂黑行会庭的一格，你必须满足以下条件：你在紫色骰子 
上显示的建筑中涂黑的格子数必须大于等于你的每个相邻城 
邦在同一建筑中涂黑的格子数。

在2人游戏中，你在该建筑中涂黑的格子数必须大于你对手在 
同一建筑中涂黑的格子数。

注意: 当前回合期间涂黑的格子并不算入。

行会庭

你的城邦中没有黑色建筑，但黑色骰子的每一面都让你能直 
接涂黑一座建筑的一格(见玩家帮助)。

间谍

领袖纪念堂没有专属特性，但除了其他奖励之外，它还允许 
你使用它的效果加速你城邦的建造进度(见玩家帮助)。

领袖纪念堂

除了其他奖励之外，大学还允许你解锁3个特殊骰子：

 �黑色骰子允许你涂黑自己版图上不同建筑的格子。
 �白色骰子允许你使用领袖纪念堂。
 �紫色骰子允许你使用行会庭。

当一个特殊骰子第一次被玩家解锁时，该玩家必须(在回合结束时) 
将集会场的随机一个灰色骰子替换为该特殊骰子。

重要: 集会场的特殊骰子只有在你自己已经解锁了它之后才 
能选择。

大学
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艾尔莎

最终计分示例:

使用计分版图，计算你的城邦中建筑的总分。得分最高的玩家赢得游戏胜利。如果出现平局，平局玩家中圈出更多未使用钱币的获胜。 
如果依然平局，则平局玩家共享胜利。

最终计分


