&

(36 5% B8]

[BE] 3% (60 % [E] % [E] 3% (6} % [E 3% (8} % BEf 3% fH
EFEKTY NATYCHMIASTOWE

- L
|<>} m m Wykre$| pole wskazanego budynku,

zaptac jego koszt i przestrzegaj

@ w kolejnosci budowy.
1 I

Wykres| pole 1 ze wskazanych

— L
@ w @ budynkoéw, zaptac jego koszt
1 In

i przestrzegaj kolejnosci budowy.

b w Wykres$l do 2 pél wskazanego

budynku, zaptac ich koszt

@ &, i przestrzegaj kolejnosci budowy.
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Otrzymujesz 7 monet.

@ (=

Wykonaj akcje A przy biezacym ukfadzie
kosci w forum, bez ptacenia kosztu kosci.

O

1. Wykonaj kolejna akcje (A, B albo C)
przy biezagcym ukfadzie kosci w forum.

Uwaga! MozZesz uzyc tej samej kosci,

ktdrej uzytes do swojej 1. akcji w tej turze.

EFEKTY NATYCHMIASTOWE | EFEKTY KONCA GRY

L Natychmiast otrzymujesz 1 monete

(o), Lo, za kazde wykreslone pole tego budynku.
%IA} l‘-ﬁ;‘} Na koniec gry otrzymujesz 1 punkt

" za kazde wykreS$lone pole tego budynku.

L Natychmiast otrzymujesz 2 monety
za kazde wykreslone pole Twojego Cudu.
Na koniec gry otrzymujesz 2 punkty
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I za kazde wykres$lone pole Twojego Cudu.
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Zmniejsz koszt kosci o 1.

Koszt kosci wskazanego koloru wynosi 0.

Gdy wybierasz kos¢ wskazanego koloru,
otrzymujesz 2 monety.

Odblokuj wskazang kos$¢. Od teraz mozesz
wybierac jg w forum.
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Otrzymujesz wskazane punkty.

Otrzymujesz 1 punkt za kazde wykreslone
pole galerii lideréw (fgcznie z tym).
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