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> @JEBLIKKELIGE EFFEKTER - PERMANENTE EFFEKTER

- L
| < } m m Afkryds et felt i den viste bygning,

betal omkostningerne, og folg raekkefglgen
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| O} m for opfarelsen. | r
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Afkryds et felt i en af de viste bygninger, ° Terningeprisen for den viste farve

— L
@ w @ betal omkostningerne, og falg reekkefalgen a a reduceres til 0.
1 I

for opfgrelsen.

Terningeprisen reduceres med 1.

.

ByWy | sosopuomreiensenoing [ B, @ |
ryds op til to felter i den viste bygning, : : . - .
betal omkostningerne, og falg raekkefalgen 2) &) Nar du veelger en terning i den viste farve,

far du 2 menter.
@ h for opfarelsen. o_z_:\ D O_z;\
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;‘C) . F3 7 menter. Las den viste terning op. Du kan nu vaelge
Z i onte mal‘.@ deni Forum.
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Udfgr handling A med den aktuelle

Q&\ terningesammensaetning uden

T e i e - EFFEKTER VED SPILLETS AFSLUTNING

! L Udfer en anden handling (A, B eller C) i @ i@} i}’} )
med den aktuelle terningesammensatning. F& de viste sejrspoint.

O Bemcerk: Du kan veelge den samme terning, ﬁ:@,} ﬁ:?,}
1 I
- L

som du brugte til din farste handling i denne runde.

Fa 1 sejrspoint for hvert felt, du har krydset
> EFFEKTER: @QJEBLIKKELIGE OG SPILLETS AFSLUTNING ¢ @l} af i i Ledergalleriet (inklusive dette felt).
1 I
i L. Du far ejeblikkeligt 1 ment for hvert
5, o) afkrydset felt i denne bygning.

(W)=A \]){l} Ved slutningen af spillet far du 1 sejrspoint
1 " for hvert afkrydset felt i denne bygning.
1 L Du far ejeblikkeligt 2 mgnter for hvert

afkrydset felt i dit vidunder.
Qg2 Ved slutningen af spillet fir du 2 sejrspoint

L " for hvert afkrydset felt i dit vidunder.
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UMIDDELBARE EFFEKTER PERMANENTE EFFEKTER

- L
@ m m Kryss av et felt i den anviste bygningen,

| o l' m betal kostnaden og falg byggerekkefalgen.
1 I

Terningkostnaden reduseres med 1.

1 r
- | L
1 L, .. . 0 0
Kryss av et felt i én av de anviste @ a Terningkostnaden av den anviste fargen
@ w @ bygningene, betal kostnaden og felg a a reduseres til 0.
L A byggerekkefalgen. ! d

.

L - | | -
w n, Kryss av inntil 2 felter i den anviste
o o}? o}? Nar du velger en terning av den anviste

bygningen, betal kostnaden og falg

@ & byggerekkefalgen. az-\ @2_\ fargen, mottar du 2 mynter.
" = = I

- | L T L.
p . . .
'C> ) Motta 7 mvnter. Las opp den anviste terningen. Du kan
7 y m*a"'@ na velge den i Forum.
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Utfer handling A med navarende

n. . . . o
QY| mortousson vens e SCORINGSEFFEKTER -

1 I
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N 1 Utfgr en ny handling (A, B eller C) @ ﬁ:{’,} ig}
) med navaerende terningkonfigurasjon. F& de anviste seierspoengene.
L Merk: Du kan velge den samme terningen ﬁ:g} ﬁ:?,}
. " som du brukte til din forste handling denne runden. 1 r
- L
Fa 1 seierspoeng for hvert avkryssede felt
> UMIDDELBARE EFFEKTER OG SCORINGSEFFEKTER - 1 i ledergalleriet (inkludert dette feltet).
1 I
T L Fa umiddelbart 1 mynt for hvert
5, o) avkryssede felt i denne bygningen.
(W)=A \]){l} Pa slutten av spillet far du 1 seierspoeng
L " for hvert avkryssede felt i denne bygningen.
4 L Fd umiddelbart 2 mynter for hvert
’ avkryssede felt i ditt underverk.
Qg2 Pa slutten av spillet far du 2 seierspoeng
L I for hvert avkryssede felt i ditt underverk.

] 5% 3] 3% 6] 3% 6D 5% [BE] =% (3] % B} 3% 363 3% 6] =% [BE % 3} 3% 36} % 3E3 3% [BE] == (3] 3% 36} =% 363 % [3E) 3% [3E] 3% 38} 3% 363 % 36 % [3E 3% 3] 3% (3



| 5% 3] 2% 360 3% 63 ¢ [BE) =% (] =% (B} 5% (63 ¢ {6 =% BB} 5% [} 5% (36} % [3E) 54 (36 5% ] =% (6} =% 360 5 (B 3% [} 3% (36} % {63 5% 36 5 B {:’E

]

S T e e e
Jolek - Jeiek - Jelaf 7 Jalnk

> OMEDELBARA EFFEKTER <

— L
oy -7
1 @mr

— L
i & &
1 I

D
el -

( @_}
@
184

Kryssa av en ruta i den visade byggnaden,
betala dess kostnad och folj byggordningen.

Kryssa av en ruta i en av de visade
byggnaderna, betala dess kostnad
och f6lj byggordningen.

Kryssa av tva rutor i den visade
byggnaden, betala bada deras kostnad
och félj byggordningen.

Fa 7 mynt.

Utfér handling A med det aktuella
tarningsutfallet, utan att betala
tarningskostnaden.

Utfér en handling till (A, B, eller C)
med det aktuella tarningsutfallet.

Notera: Du kan vilja samma tdrning som du
anvénde for din forsta handling i denna tur.

> OMEDELBARA OCH SLUTSPELSEFFEKTER <

Omedelbart, fa 1 mynt for varje kryssad
ruta i denna byggnad.

I slutet pa spelet, fa 1 poéng for varje
kryssad ruta i denna byggnad.

Omedelbart, fa 2 mynt for varje kryssad
ruta pa ditt underverk.

I slutet pa spelet, fa 2 poéng for varje
kryssad ruta pa ditt underverk.
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Tarningskostnaden sanks med 1.

Tarningskostnaden i den visade fargen
sanks till 0.

Nar du valjer en tarning i den visade fargen
far du 2 mynt.
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Las upp térningen som visas. Du kan nu
'Ia'l'a'l'@ vdlja den i forumet.
1 I
> SLUTSPELSEFFEKTER <
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Fa de podng som visas.

Fa 1 podng per kryssad ruta i ledargalleriet
(inklusive denna ruta).
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» VALITTOMAT VAIKUTUKSET -
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Rastita nopan osoittaman rakennelman
ruutu, maksa pyydetty hinta ja noudata
rakentamisjarjestystd.

Rastita yhden nopan osoittaman
rakennelman ruutu, maksa pyydetty
hinta ja noudata rakentamisjarjestysta.

Rastita enintaan kaksi ruutua nopan
osoittamasta rakennelmasta, maksa
pyydetyt hinnat ja noudata
rakentamisjarjestystd.

Saat 7 kolikkoa.

Suorita toiminto A tamdanhetkisella
noppa-asetelmalla maksamatta nopan hintaa.

Suorita toinen toiminto (A, B tai C)
tamanhetkiselld noppa-asetelmalla.

Huomio: Saat valita saman nopan, jota
kéiytit tdman vuorosi ensimmdiseen toimintoon.

> VALITTOMAT JA PELIN PAATTYMISEN VAIKUTUKSET -
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Saat valittomasti 1 kolikon kustakin
taman rakennelman rastitetusta ruudusta.
Saat pelin paattyessa 1 voittopisteen kustakin
taman rakennelman rastitetusta ruudusta.

Saat valittomasti 2 kolikkoa kustakin
ihmeesi rastitetusta ruudusta.

Saat pelin paattyessa 2 voittopistetta
kustakin ihmeesi rastitetusta ruudusta.
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Nopan hinta laskee yhdella.

Kyseisen varisen nopan hinta
laskee nollaan.

Kun valitset kyseisen varisen nopan,
saat 2 kolikkoa.

Avaa kyseinen noppa. Voit nyt valita
sen Forumissa.

> PELIN PAATTYMISEN VAIKUTUKSET -
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Saat osoitetut voittopisteet.

Saat 1 voittopisteen kustakin johtajien
gallerian rastitetusta ruudusta
(tama ruutu mukaan lukien).

[BE] =% 3] 3% 363 =% 363 5% [BE] =% E] 3% 36} =% [E3 3% [3E] =% (3] 3% 381 3% 63 5% [BE) = [BE] 3% 3B} =% 363 3% [E) 5% [3E 3% 3} 3% 363 5% 3E) % (38 3% 3] 3% 3



