
Inmediatamente, ganas 2 Monedas  
por cada casilla tachada de tu Maravilla.  
Al final de la partida, ganas 2 puntos de  
victoria por cada casilla tachada de tu Maravilla.

Inmediatamente, ganas 1 Moneda  
por cada casilla tachada de este Edificio.  
Al final de la partida, ganas 1 punto de  
victoria por cada casilla tachada de este Edificio.

Realiza otra acción (A, B o C)  
con la disposición actual de los dados.
Nota: puedes elegir el mismo dado que has  
utilizado en tu primera acción de este turno.

Realiza la acción A con la disposición actual  
de los dados, sin pagar el coste del dado.

Ganas 7 Monedas.

Tacha hasta 2 casillas del Edificio indicado,  
pagando su coste y siguiendo el orden  
de construcción.

Tacha 1 casilla de uno de los Edificios  
indicados, pagando su coste y siguiendo  
el orden de construcción.

Tacha 1 casilla del Edificio indicado,  
pagando su coste y siguiendo el orden  
de construcción.

EFECTOS INMEDIATOS

EFECTOS INMEDIATOS Y DE FINAL DE LA PARTIDA

DESCRIPCIÓN DE EFECTOS



Ganas 1 punto de victoria por cada casilla  
tachada de la Galería de los líderes  
(incluida esta casilla).

Ganas los puntos de victoria indicados.

Desbloquea el dado indicado. A partir de  
ahora puedes elegirlo en el Foro.

Cuando eliges un dado del color indicado,  
ganas 2 Monedas.

El coste de dado del color indicado  
se reduce a 0.

El coste de dado se reduce en 1.

EFECTOS PERMANENTES

EFECTOS DE FINAL DE LA PARTIDA

DESCRIPCIÓN DE EFECTOS


