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SOFORT-EFFEKTE

Kreuze 1 Feld des angegebenen Gebaudes
an. Bezahle dabei die Kosten und halte dich
an die Baureihenfolge.

Kreuze 1 Feld von einem der angegebenen
Gebaude an. Bezahle dabei die Kosten
und halte dich an die Baureihenfolge.

Kreuze bis zu 2 Felder des angegebenen
Gebaudes an. Bezahle dabei die Kosten
und halte dich an die Baureihenfolge.

Erhalte 7 Miinzen.

FUhre die Aktion A - Gebaude bauen
mit der aktuellen Wiirfel-Anordnung aus,
ohne die Wurfelkosten zu bezahlen.

Fihre eine weitere Aktion (A, B oder C)
mit der aktuellen Wiirfel-Anordnung aus.
Hinweis: Du darfst denselben Wiirfel wahlen,

den du fiir deine erste Aktion in diesem Zug
gewdhlt hast.

SOFORT- UND SPIELENDE-EFFEKTE
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Erhalte sofort 1 MUinze pro angekreuztem
Feld dieses Gebdudes.

Erhalte beim Spielende 1 Siegpunkt

pro angekreuztem Feld dieses Gebdudes.

Erhalte sofort 2 Miinzen pro angekreuztem
Feld deines Weltwunders.

Erhalte beim Spielende 2 Siegpunkte

pro angekreuztem Feld deines Weltwunders.
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Die Wiirfelkosten sinken um 1.
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Der angegebene Wiurfel ist fir dich
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im Forum wahlen.
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Erhalte die angegebenen Siegpunkte.
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Erhalte 1 Siegpunkt pro angekreuztem Feld
deiner Ehrengalerie (einschlieBlich diesem).
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