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budov, zaplatte jej cenu a dodrzte
poradie stavieb.
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poradie stavieb.
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Ziskajte 7 minci.
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kociek bez platenia ceny kocky.

v tomto kole.
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Zaskrtnite policko zobrazenej budovy,
zaplatte jej cenu a dodrZte poradie stavieb.

Zaskrtnite policko jednej zo zobrazenych

ZaSkrtnite aZ dve policka zobrazenej
budovy, zaplatte jej cenu a dodrzte

Vykonajte akciu A s aktualnymi hodnotami

1 I
Vykonajte dalSiu akciu (A, B alebo C)
B 9 s aktualnymi hodnotami kociek.
O Pozndmka: MbZete si vybrat rovnaku kocku,
L ktord ste pouZili pre svoju prvd akciu

OKAMZITE EFEKTY A EFEKTY NA KONCI HRY

T L Okamiite ziskajte 1 mincu za kazdé
(o), Lo, zaskrtnuté policko tejto budovy.
l%ll} l‘-i:!} Na konci hry ziskajte 1 vitazny bod za kazdé
L " zaSkrtnuté policko tejto budovy.
b L. Okamiite ziskajte 2 mince za kazdé
zaSkrtnuté policko svojho Divu.
K2 Na konci hry ziskajte 2 vitazné body za kazdé
L I zaSkrtnuté policko svojho Divu.
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Cena kaZdej kocky sa zniZuje o 1.

Cena kocky zobrazenej farby sa znizuje
na 0.

Ked'si vyberiete kocku zobrazenej farby,
ziskate 2 mince.

Odomknite zobrazenu kocku. Od tejto chvile
si ju mdZete vybrat'vo Fore.
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Ziskajte zobrazené vitazné body.

Ziskajte 1 vitazny bod za kazdé
zaSkrtnuté policko Galérie vodcov
(vratane tohto policka).
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