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OKAMZITE EFEKTY

@ m m ZaSkrtnéte policko zobrazené budovy,

| 0 I' w zaplatte jeji cenu a dodrZujte poradi staveb.

Zaskrtnéte policko jedné ze zobrazenych

-
L

@ w @ budov, zaplatte jeji cenu a dodrzujte
-

poradi staveb.

w ZaSkrtnéte a7 dvé policka zobrazené
budovy, zaplatte jejich cenu a dodrZujte

@ h pofadi staveb.
1 I

] L
@ I
( 7/) Ziskejte 7 minci.
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la\ Provedte akci A s aktuaInimi hodnotami

kostek bez placeni ceny kostky.

1 I
Provedte dalSi akci (A, B nebo C) s aktualnimi
B 9 hodnotami kostek.
O Pozndmka: MuZete si vybrat stejnou kostku,
L H  kterou jste pouZili pro svou prvni akci

v tomto kole.

OKAMZITE EFEKTY A EFEKTY NA KONCI HRY

T L Okamiité ziskejte 1 minci za kazdé
(o), Lo, zaskrtnuté policko této budovy.
\l.__,%li} \l.__)—i:& Na konci hry ziskejte 1 vitézny bod za kazdé
L " zaSkrtnuté policko této budovy.
b L, Okamiiteé ziskejte 2 mince za kazdé
_ zaskrtnuté policko svého Divu.
Qe Na konci hry ziskejte 2 vitézné body za kazdé
L I zaSkrtnuté policko svého Divu.
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Cena kaZdé kostky se sniZuje o 1.

Cena kostky zobrazené barvy se snizuje
na 0.

Kdyz si vyberete kostku zobrazené barvy,
ziskate 2 mince.

Odemknéte zobrazenou kostku. Nyni si ji
mdZete vybrat ve Foru.
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Ziskejte zobrazené vitézné body.

Ziskejte 1 vitézny bod za kazdé
zaskrtnuté policko Galerie vidcl
(v€etné tohoto policka).
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