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Diceopolis (Kosciopolis) jest ekskluzywnym Cudem w serii 7 Cudow Swiata.
Aby méc z niego korzysta¢, wymagana jest podstawowa wersja gry 7 Cudow Swiata: Gra Kosciana.

KOSZT ETAPOW BUDOWY
Wznoszenie etapow tego Cudu wymaga okreslonej liczby dowolnych réznych
. . . materiatéw (2, 4 albo 6). Mozna do tego wykorzysta¢ materiaty produkowane
w miescie gracza albo zakupione od jego sgsiadéw.

MATERIAL POCZATKOWY

Na poczatku gry (po wzieciu swojego pierwszego zestawu kart na reke) nalezy wzigc
3 szare kosci, rzuci¢ nimi, a nastepnie wybrac 1 z nich i potozyc jg na odpowiadajgcym
polu planszy Cudu (Diceopolis/Kosciopolis). Od tej chwili jest ona materiatem poczatkowym.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
Gracz ktadzie zielong, niebieska i czerwong kos¢ w poblizu swojej planszy Cudu (Diceopolis/Kosciopolis).

2.ETAP <5

Gracz rzuca zielong, niebieskg i czerwong koscig, wybiera 1 z nich, a nastepnie ktadzie
ja na odpowiadajgcym jej polu 2. etapu budowy. Od tej chwili gracz korzysta z efektu
zwigzanego z symbolem na tej kosci (zob. ponizej).

OPIS EFEKTOW
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3& ‘ Na koniec gry gracz dodaje ten symbol do swoich symboli naukowych i dolicza go

. do innych symboli naukowych z zielonych kart.
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@ Od momentu, gdy ten symbol wchodzi do rozgrywki, sita militarna gracza zwieksza sie

o liczbe Tarcz widniejacych na symbolu.
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@ Na koniec gry ten symbol zapewnia wskazang liczbe punktow.
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PRZYGOTOWANIE DO GRY
Gracz rzuca 76tta, i fioletowa koscig, a nastepnie ktadzie je w poblizu swojej planszy Cudu (Diceopolis/Kosciopolis).

1.ETAP <>

Gracz moze jednorazowo przerzuci¢ z6tta, i fioletowa kos$¢ (wszystkie naraz albo
wybrane z nich).

Nastepnie kladzie z6ttg kos¢ na odpowiadajgcym jej polu 1. etapu budowy. Od tej chwili
gracz korzysta z efektu zwigzanego z symbolem na tej kosci (zob. ponizej).

Gracz moze jednorazowo przerzucic i fioletowa kos¢ (obie naraz albo tylko 1 z nich).

Nastepnie ktadzie kos$¢ na odpowiadajgcym jej polu 2. etapu budowy. Od tej chwili
gracz korzysta z efektu zwigzanego z symbolem na tej kosci (zob. ponizej).

Gracz moze jednorazowo przerzucic¢ fioletowa kosc.

Nastepnie ktadzie fioletowa kos¢ na odpowiadajacym jej polu 3. etapu budowy. Od tej chwili
gracz korzysta z efektu zwigzanego z symbolem na tej kosci (zob. ponizej).

OPIS EFEKTOW

Gdy ten symbol wchodzi do rozgrywki, gracz natychmiast dobiera 7 monet (z banku)
i dodaje je do swojego skarbca.

Od momentu, gdy ten symbol wchodzi do rozgrywki, gracz moze raz na ture kupic
materiat od swojego sgsiada (po lewej albo prawej stronie zgodnie ze strzatka),
ptacac o 1 monete mniej.

Na koniec gry gracz zdobywa po 1 punkcie za kazdg karte tego koloru w swoim miescie.

Na koniec gry gracz zdobywa po 4 punkty za kazdy zestaw sktadajacy sie z zottej,
czerwonej, zielonej i niebieskiej karty w swoim miescie.

Na koniec gry gracz zdobywa po 1 punkcie za kazdg karte tego koloru w swoim miescie.

Na koniec gry gracz zdobywa po 1 punkcie za kazdy ukonczony etap Cudu w miastach
swoich sgsiadow.
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