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Na konci hry získáte zobrazený počet vítězných bodů.

Jakmile tento symbol vstoupí do hry, zvyšte svou vojenskou sílu o zobrazený počet 
vojenských symbolů.

Na konci hry získáte zobrazený symbol vědy a přidáte jej do své sbírky zelených karet.

PŘEHLED EFEKTŮ

Hoďte zelenou, modrou a červenou kostkou, vyberte 1 a umístěte ji na příslušné 
místo 2. části divu. Od této chvíle získáváte efekt spojený se symbolem na této kostce 
(viz níže).

2. ČÁST  

Vezměte zelenou, modrou a červenou kostku a umístěte je poblíž své herní desky Diceopolis (Kostkopole).
PŘÍPRAVA

DENNÍ STRANA  

Na začátku hry (poté co se podíváte na své karty v ruce) vezměte 3 šedé kostky, hoďte 
jimi a vyberte 1, kterou umístíte na příslušné místo na herní desce Diceopolis (Kostkopole). 
Toto je vaše počáteční surovina pro tuto hru.

POČÁTEČNÍ SUROVINA

Části tohoto divu vyžadují k výstavbě různé suroviny (2, 4 nebo 6) bez ohledu na to, 
jaké konkrétně. Můžete použít suroviny produkované svým městem a/nebo je koupit 
od svých sousedů.

NÁKLADY NA VÝSTAVBU JEDNOTLIVÝCH ČÁSTÍ

Diceopolis (Kostkopole) je exkluzivní div světa pro hru 7 divů světa. 
K jeho hraní potřebujete hru 7 divů světe v kostce.



Jedenkrát můžete znovu hodit fi alovou kostkou.
Poté umístěte fi alovou kostku na příslušné místo 3. části divu. Od této chvíle získáváte 
efekt spojený se symbolem na této kostce (viz níže).

3. ČÁST  

Jedenkrát můžete znovu hodit bíloubílou a fi alovou kostkou (oběma nebo jednou z nich).
Poté umístěte bíloubílou kostku na příslušné místo 2. části divu. Od této chvíle získáváte 
efekt spojený se symbolem na této kostce (viz níže).

2. ČÁST  

Jedenkrát můžete znovu hodit žlutou, bíloubílou a fi alovou kostkou (se všemi nebo 
některými z nich).
Poté umístěte žlutou kostku na příslušné místo 1. části divu. Od této chvíle získáváte 
efekt spojený se symbolem na této kostce (viz níže).

1. ČÁST 

Vezměte žlutou, bíloubílou a fi alovou kostku, hoďte jimi a umístěte je poblíž své herní desky Diceopolis (Kostkopole).
PŘÍPRAVA

NOČNÍ STRANA  

Na konci hry získáte 1 vítězný bod za každou postavenou část divu světa ve městech 
svých sousedů.

Na konci hry získáte 4 vítězné body za každou kompletní sadu žlutých, červených, 
zelených a modrých karet ve svém městě.

Když se tento symbol dostane do hry, okamžitě získáváte 7 mincí (ze zásoby) a přidáte 
si je do své osobní zásoby

Když se tento symbol dostane do hry, jednou za tah zaplatíte o 1 minci méně za surovinu, 
kterou kupujete od svého souseda (vlevo nebo vpravo podle šipky).

Na konci hry získáte 1 vítězný bod za každou kartu této barvy ve svém městě.

Na konci hry získáte 1 vítězný bod za každou kartu této barvy ve městech svých sousedů.

PŘEHLED EFEKTŮ


