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cEstas preparado para enfrentarte a nuevos desafios?
Adapta tu estrategia y aprovéchate de los puntos fuertes de tu ciudad para ganar medallas.
Si quieres dejar huella en la historia y evitar que tus oponentes tomen la delantera,
actua con cuidado, porque cada decision cuenta.
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" DESARROLLO Y OBJETIVO DE LA PARTIDA

Esta expansion introduce dos nuevas Maravillas (el Coliseo romano y el zigurat de Ur), nuevas fichas de Progreso y un nuevo elemento
de juego: las Medallas, que representan distintos objetivos. Si las consigues antes que tus vecinos, te daran puntos de victoria adicionales.

Esta expansion introduce nuevas estrategias al juego bdsico de 7 Wonders Architects, pero los requisitos para ganar siguen siendo los mismos.

S SIMBOLOS PARA PERSONAS CON DALTONISMO CONTENIDO

<
Para que puedan jugar aquellas personas con algun tipo de daltonismo, 12 Medallas » 2 Maravillas de 5 piezas
FRIENDVY el color de cada carta se representa también con simbolos. 50 cartas » 2 soportes « 4 fichas de Progreso

m % Rojo A Verde 3 bandejas con componentes * Este reglamento




PREPARACION

Ejemplo de preparacion para 3 jugadores

4 )
La preparacion requiere los mismos pasos que el juego basico 7 Wonders Architects, a excepcion de lo siguiente:

@ Mezcla las 4 nuevas fichas de Progreso con las del juego basico y forma una pila bocabajo.*
@ Elige tu Maravilla entre Roma, Ur o una de las del juego bdsico.

Mezcla las Medallas y coloca 1 entre cada jugador, con la cara de Objetivo bocarriba.
Devuelve a su bandeja las Medallas que no vayas a utilizar.

Cara de Objetivo Cara de Recompensa

* Puedes guardar las nuevas fichas de Progreso directamente en la caja del juego bdsico y utilizarlas con o sin la expansion Medals.




| COMO JUCAR

La partida se desarrolla de la misma manera que el juego bdsico 7 Wonders Architects, pero se afiade una nueva accion:
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CANAR UNA MEDALLA

Durante la partida, solo tendras disponibles 2 Medallas: las que estén ubicadas a tu izquierda y a tu derecha.

Para ganar una de estas Medallas, debes ser el primer jugador que cumpla el objetivo indicado en ella. En cuanto lo hayas consequido,
toma la Medalla correspondiente y col6cala delante de ti, con la cara de Recompensa bocarriba. Tu vecino ya no podrd ganar esa Medalla.

Nota: puedes cumplir un objetivo en cualquier momento durante tu turno.

Ejemplo: Elena (izquierda) tiene 2 cartas Verdes delante de ella, mientras que Gabriel (derecha) tiene 1. El objetivo de la Medalla ubicada
entre ellos es «Tener 3 cartas Verdes delante de ti». En su turno, Elena roba una 3.° carta Verde y, por lo tanto, cumple el objetivo
de la Medalla. Inmediatamente, toma la Medalla y la coloca delante de ella, con la cara de Recompensa bocarriba, antes de elegir
una ficha de Progreso. Gabriel ya no puede ganar esta Medalla.

* ¢ FINAL DE LA PARTIDA <

Calcula tu puntuacion de acuerdo con las normas del juego bdsico y, después, afiade 4 puntos de victoria mds por cada Medalla que hayas ganado.

* VARIANTE PARA EXPERTOS

Aumenta la dificultad de tus partidas con la siguiente variante:

Durante la preparacion de la partida, ademds de las Medallas que se colocan entre cada uno de los jugadores, afiade 2 Medallas en el centro
de la mesa, con la cara de Objetivo bocarriba. Cualquier jugador podrd cumplir estos objetivos, por lo que podrds ganar hasta 4 Medallas
durante la partida.

Nota: Cuando la Medalla «Ganar 2 marcadores de Victoria militar en la misma Batalla» esté en el centro de la mesa, puede darse la situacion
de que varios jugadores cumplan este objetivo a la vez. Si esto ocurre, se recuperan las Medallas no utilizadas de la caja y se entregan
a todos los jugadores que la hayan consequido.




OBJETIVOS DE LAS MEDALLAS

Tener 3 cartas Azules delante de ti. 7/ Tener 7 cartas (de cualquier color) delante de ti.

Tener 3 cartas Verdes delante de ti.

B

Construir 3 Etapas de tu Maravilla.

Tener 3 cartas Grises delante de ti. Construir 2 Etapas de tu Maravilla y tener la figura

de Gato delante de ti.

v

Tener 3 cartas Rojas delante de ti.

Tener 2 fichas de Progreso delante de ti.
Tener 1 carta Verde, 1 carta , 1 carta Azul

y 1 carta Roja delante de ti.
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Tener 1 ficha de Progreso, 1 marcador de Victoria

militar y |a figura de Gato delante de ti.
M Tener 1 carta , 1 carta Azul con el simbolo L
y 1 carta Roja con el simbolo -7 delante de ti. Ganar 2 marcadores de Victoria militar en la misma

Batalla.

Nota: el nimero de elementos requeridos para cumplir un objetivo son solo el minimo necesario. Puedes tener mds de los requeridos.

EFECTOS DE LAS MARAVILLAS
- km ¥ v |

Toma 1 carta que esté frente a cualquier oponente

y colécala delante de ti. Desencadena el efecto _ Toma la figura de Gato de donde esté
F‘ . del simbolo l, 0 7, sitiene uno. . y coldcala delante de ti.
w Dale a ese oponente la carta superior del mazo |' 'I' Utiliza su habilidad inmediatamente
| central, bocabajo. Este la revelard y colocaré | paraelegir 1delas3 cartas disponibles
delante de él en su siguiente turno, como accién y coldcala delante de ti.

adicional a su turno normal.

EFECTOS DE LAS FICHAS DE PROCRESO

Logistica: Al final de la partida, ganas 2 puntos Atrincheramiento: Al final de cada Batalla, guardas
42y devictoria por cada carta Gris que tengas delante de ti. las cartas Rojas que tengas con 1 0 2 simbolos 7.
‘s Domesticacion: Al inicio de cada uno de tus turnos, @©-=%¢ Cultura: El efecto es el mismo, pero ahora hay un total
"f puedes mirar en secreto la carta superior del mazo @D=¢ de 3fichas de este tipo en la partida.
%5 central antes de elegir tu carta. Nota: si tienes las 3 fichas, ganas 16 puntos de victoria (12 +4).
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