
概覽和遊戲目標
本擴展增加了兩個新的奇蹟(羅馬鬥獸場和烏爾金字形神塔)、新的進度標記和一個新的遊戲要素：獎章。 
當你比你的相鄰玩家首先完成某些目標時，獎章會給你額外的分數。

本擴展為《七大奇蹟 建築師》基礎遊戲引入了全新策略，但勝利條件不變。

你準備好迎接新的挑戰了嗎？ 
調整你的策略，利用你城市的優勢來獲得獎章。 

每個決定都有助於在歷史上留下你的印記，以及確保你的對手不會領先。

遊戲配件
12個獎章     2個奇蹟(各由5塊組成)  
50張卡牌     2個牌盒     4個進度標記 

3個托盤     1本規則書

便於色盲用戶辨別的符號
為了方便各類色盲用戶進行辨別，遊戲裡每種顏色的卡牌均有對應的符號。

 灰色  藍色  黃色  紅色  綠色



遊戲準備
3人遊戲的遊戲準備示例

* 你可以將新的進度標記直接存放在基礎遊戲盒中，無論是否進行獎章擴展都可以使用它們。

遊戲準備按照通常《七大奇蹟 建築師》遊戲規則進行，除了以下調整：

將4個新的進度標記洗入基礎遊戲的進度標記，形成正面朝下的一個標記堆。*

在羅馬、烏爾或基礎遊戲的奇蹟中選擇一個奇蹟。

混洗獎章並在每兩位玩家之間放置一個，目標面朝上。 
將任何未用到的獎章放回托盤中。

目標面 獎勵面



  遊戲結束  
按照通常規則計算你的分數，然後你每獲得了1個獎章，加4分。

專家變體
使用以下變體增加遊戲挑戰：

在遊戲準備期間，除了在每兩位玩家之間放置獎章之外，在桌子中央增加2個獎章，目標面朝上。這些目標可以由任何玩家完成。因此， 
你在一局遊戲中可以獲得最多4個獎章。

注意: �當“在同一場戰鬥中獲得2個軍事勝利標記”獎章在桌子中央時，多位玩家可以同時完成這個目標。如果出現這一情況， 
從遊戲盒中拿取未使用的獎章，以便所有符合條件的玩家都獲得一枚。

遊戲概覽
遊戲使用通常《七大奇蹟 建築師》遊戲規則進行，除了以下新行動：

獲得獎章
你在遊戲期間能獲得的獎章只有2個：你左邊的一個和右邊的一個。

要獲得這些獎章，你必須是第一個完成其上所示目標的玩家。一旦你完成目標，拿取對應的獎章並將其放在你面前，獎勵面朝上。 
你的相鄰玩家不能再獲得此獎章。

注意: �你可以在你回合中的任何時間完成目標。

示例: �艾琳娜(左)面前有2張綠色卡牌，加布里埃爾(右)面前有1張。他們之間的獎章上的目標為“你面前有3張綠色卡牌”。 
艾琳娜在自己的回合中抽取了第3張綠色卡牌，因此完成了這個獎章的目標。她立刻拿取這個獎章並將其放在自己面前， 
獎勵面朝上，然後選擇了一個進度標記。加布里埃爾不能再獲得這個獎章。
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遊戲內的配件僅供個人娛樂使用。

你面前有3張綠色卡牌。

你面前有3張灰色卡牌。

你面前有3張紅色卡牌。

你面前有1張綠色卡牌、1張黃色卡牌、1張藍色卡牌 
和1張紅色卡牌。

你面前有1張黃色卡牌、1張帶有     圖標的藍色卡牌， 
以及1張帶有     圖標的紅色卡牌。

獎章目標

你面前有7張卡牌(任意顏色)。

建造你的奇蹟的3個階段。

在同一場戰鬥中獲得2個軍事勝利標記。

你面前有1個進度標記、1個軍事勝利標記 
和貓貓棋子。

你面前有2個進度標記。

建造你的奇蹟的2個階段並且你面前有貓貓棋子。

注意: 完成目標所需的元素數量為最小值。你擁有的數量可以超過所需數量。

你面前有3張藍色卡牌。

奇蹟效果
羅馬

從任意一個對手處拿取1張卡牌並放置在你面前。
觸發任意     或     圖標的效果(如有)。

將中央牌庫最頂上的一張卡牌交給該對手， 
正面朝下。該對手將在其下一個回合的通常回合
之外翻開這張卡牌，並將該卡牌放在自己面前。

烏爾

無論貓貓棋子在桌子上的哪個位置，將其拿取
並放置在你面前。

立刻使用其能力，從3張可選卡牌中選擇1張卡
牌並將其放置在自己面前。

進度標記效果

固守： 在每場戰鬥結束時，保留你帶有1個或2個      
圖標的紅色卡牌。

運籌： 在遊戲結束時，你面前每有1張灰色卡牌，得2分。

馴化： 在你的每個回合開始時，你能在選擇你的卡牌前， 
祕密查看中央牌庫頂的一張卡牌。

培育: 遊戲中現在有3個此標記。其效果不變。
注意: �如果你有全部3個此標記，你獲得16分(12+4)。


