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คุุณจะเลืือกเดิินทางผจญภััยไปกัับเหล่่าคณะพัันธมิิตรแห่่งแหวน เพื่่�อปกป้้องผู้้�คนและทำำ�ลายแหวน? 
หรือืเลืือกสวมบทบาทเป็็นเซารอน ไล่่ล่่าโฟรโดและแซม พร้้อมกับเคลื่่�อนกองทััพอันยิ่่�งใหญ่่ 

ไปยัังประตููเมืืองของผู้้�กล้้าท่ี่�ตั้้�งตนเป็็นอริ?ิ ชะตากรรมของมิดิเดิิลเอิิร์ธ์อยู่่�ในกำำ�มืือของพวกคุุณ!

ภาพรวมและเป้้าหมายของเกม

อุุปกรณ์์ในเกม

เกมนี้้�จะประกอบด้้วยการเล่่นท้ั้�งหมด 3 บท 
ในเทิิร์น์ของผู้้�เล่่น ผู้้�เล่่นสามารถเลืือกเพิ่่�มพููนทัักษะ, รวบรวมทรััพย์ส์มบััติิ, ขยายอำำ�นาจให้ท้ั่่�วมิดิเดิิลเอิิร์ธ์, มองหาพัันธมิติรจากเผ่า่ต่่างๆ  
หรือืทำำ�ภารกิิจแห่ง่แหวน
ผู้้�เล่่นจะได้้รัับชัยัชนะในทัันทีี เมื่่�อสามารถทำำ� 1 ใน 3 เงื่่�อนไขนี้้�ได้้สำำ�เร็จ็: 
   ทำ ำ�ภารกิิจแห่ง่แหวนได้้สำำ�เร็จ็ 
    รวบรวมการสนัับสนุนุจาก 6 เผ่า่พัันธมิติรได้้สำำ�เร็จ็ 
   พิ ชิิติมิดิเดิิลเอิิร์ธ์ได้้สำำ�เร็จ็

การ์ด์บทที่่� 1-3 ไทล์แลนด์มาร์ก์ กระดานเกม แถบภารกิิจแห่ง่แหวน เหรีียญ

โทเคนเผ่า่พัันธมิติร กองทััพและป้้อมปราการ 
ฝ่่ายพัันธมิติรแห่ง่แหวน

กองทััพและป้้อมปราการ 
ฝ่่ายเซารอน

แผ่น่สรุุปกติิกา คู่่�มือืการเล่่น

×69 ใบ ×7 แผ่น่ ×1 แผ่น่ 4 ชิ้้�น ×30 เหรีียญ

1 เล่่ม1 แผ่น่×7 ชิ้้�น×15 ชิ้้�น×7 ชิ้้�น×15 ชิ้้�น×18 ชิ้้�น (เผ่า่ละ 3 ชิ้้�น)

สััญลัักษณ์์สำำ�หรับัผู้้�เล่่นตาบอดสีี
สำำ�หรัับผู้้�เล่่นที่่�ตาบอดสีี สีีของการ์ด์แต่่ละใบในเกมนี้้�จะถููกแทนด้้วยสััญลัักษณ์พ์ิเิศษดัังนี้้�:

 สีี เหลืือง  สีีน้ำ ำ��เงิิน  สีี เขีียว  สีี แดง สีี เทา  สีีม่ ว่ง

ดููวิดิีีโอ 
กฎการเล่่น!
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พื้้�นที่่�การเล่่น 
ฝ่่ายคณะพัันธมิติร 

แห่ง่แหวน

พื้้�นที่่�การเล่่น 
ฝ่่ายเซารอน

กองทิ้้�ง

พื้้�นที่่�การเล่่นส่ว่นกลาง

การเตรียีมเกม
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ทำำ�การสุ่่�มหรือืเลืือกฝ่่ายในเกม โดยฝ่่ายหนึ่่�งจะได้้เล่่นเป็น็คณะพัันธมิติรแห่ง่แหวน และอีีกฝ่่ายหนึ่่�งจะได้้เล่่นเป็น็เซารอน 
จากนั้้�นแจกกองทััพและป้้อมปราการที่่�ตรงกัับฝ่่ายที่่�เลืือกให้ก้ัับผู้้�เล่่นแต่่ละคน

วางกระดานเกมไว้ร้ะหว่า่งผู้้�เล่่นท้ั้�ง 2 คน โดยวางไว้ใ้กล้้กัันกัับพื้้�นที่่�การเล่่นส่ว่นกลาง

วางกองทััพของคณะพันัธมิติรแห่่งแหวน 2 หน่่วยลงในอาร์น์อร์ ์(Arnor) และวางกองทััพของเซารอน 2 หน่่วยลงในมอร์ด์อร์ ์(Mordor)

ประกอบแถบภารกิิจแห่่งแหวน  
ดัังรููปที่่�แสดงอยู่่�ด้้านขวา  
และวางไว้บ้ริเิวณด้้านล่่างของกระดานเกม

ผู้้�เล่่นฝ่่ายคณะพัันธมิติรแห่ง่แหวนจะได้้รัับ 3 เหรียีญ และผู้้�เล่่นฝ่่ายเซารอนจะได้้รัับ 2 เหรียีญ 
เหรีียญที่่�เหลืืออยู่่�จะนำำ�มาเป็น็เหรียีญกองกลาง

นำำ�โทเคนเผ่่าพันัธมิติรท้ั้�งหมดวางคว่ำำ��ลง แบ่ง่และสัับแยกกัันตามสััญลัักษณ์์เผ่า่ และวางไว้ใ้นช่อ่งว่า่งด้้านบนของกระดานเกม

สัับไทล์แลนด์์มาร์ก์ท้ั้�งหมดและเปิดิหงายไว้ข้้า้งกระดานเกม 3 แผ่น่ ไทล์ที่่�เหลืือให้ว้างไว้เ้ป็น็กองด้้านข้า้งกระดานเกม

8 แบ่ง่การ์ด์ท้ั้�งหมดออกจากกัันตามสััญลัักษณ์์ด้้านหลััง บทที่่�    (1),    (2) และ    (3) และสัับการ์ด์แต่่ละกองแยกกััน
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  ภาพรวมในแต่่ละเทิิร์น์
ผู้้�เล่่นฝ่่ายเซารอนจะเริ่่�มเล่่นก่อน และจะสลัับเทิิร์น์กัันเล่่นจนกว่า่จะจบเกม 
ในเทิิร์น์ของผู้้�เล่่น ผู้้�เล่่นจะสามารถเลืือกได้้ว่า่จะหยิบิการ์ด์ 1 ใบ หรือื หยิบิไทล์แลนด์์มาร์ก์ 1 แผ่่น

B. หยิิบไทล์์แลนด์์มาร์ก์ 1 แผ่่น
เลืือกไทล์ 1 แผ่น่ที่่�หงายอยู่่� ทำำ�การจ่า่ยค่่าเล่่นไทล์ (ดููต่อหน้้า 4) และนำำ�ไทล์แผ่น่นั้้�นมาไว้บ้นพื้้�นที่่�การเล่่นด้้านหน้้าตนเอง 
หลัังจากนั้้�น ให้ผู้้้�เล่่นวางป้้อมปราการของผู้้�เล่่น ลงในพื้้�นที่่�ที่่�มีีสััญลัักษณ์์ตรงกัันลงบนกระดานเกม และจะได้้รัับความสามารถทัันทีี (ดููต่อที่่�แผ่น่สรุุปกติิกา) 
เมื่่�อจบเทิิร์น์ของผู้้�เล่่น จะไม่ส่ามารถเปิดิแผ่น่ไทล์เพิ่่�มได้้อีีก

เมื่่�อจบเทิิร์น์ ให้ห้งายการ์ด์บนกระดานที่่�ไม่ม่ีีการ์ด์ใบอื่่�นทัับอยู่่�ให้เ้ป็น็การ์ด์ที่่�สามารถหยิบิได้้

  การจบบท
แต่่ละบทจะจบลงเมื่่�อการ์ด์ใบสุดุท้้ายของบทนั้้�นถูกูหยิบิไป
จากนั้้�นให้ผู้้้�เล่่นทำำ�การจััดเตรีียมการ์ด์บทถััดไปตามแผนภาพที่่�แสดงไว้ข้องแต่่ละบท และเปิดิไทล์แลนด์มาร์ก์เติิมให้ค้รบ 3 แผ่น่หากสามารถทำำ�ได้้  
จากนั้้�นดำำ�เนินิเกมต่่อตามปกติิ
หมายเหตุ:ุ ในเกมนี้้�ผู้้�เล่่นจะผลััดกัันเล่่นคนละเทิิร์น์ ดัังนั้้�นผู้้�เล่่นที่่�เป็น็คนจบบทก่อนหน้้านี้้� จะไม่ไ่ด้้เล่่นเป็น็คนต่อไปโดยเด็็ดขาด  
ยกเว้น้แต่่ว่า่ผู้้�เล่่นคนนั้้�นจะใช้ค้วามสามารถประเภท “เล่่นอีีก 1 เทิิร์น์” (ดููต่อที่่�ใบสรุุปกติิกา)

A. หยิิบการ์ด์ 1 ใบ
ผู้้�เล่่นหยิบิการ์ด์ที่่�สามารถหยิบิได้้จากพื้้�นที่่�การเล่่นส่ว่นกลาง โดยการ์ด์ที่่�
สามารถหยิบิได้้คืือการ์ด์ที่่�ไม่ม่ีีการ์ด์ใบอื่่�นวางปิดิทัับส่ว่นใดส่ว่นหนึ่่�งอยู่่� จากนั้้�น
เลืือกเล่่นการ์ด์ที่่�หยิบิมาไว้ห้น้้าตนเอง หรืือ ทิ้้�งการ์ด์ที่่�หยิบิมาลงกองทิ้้�ง

  การเตรีียมเกมในแต่่ละบท
ก่่อนทำำ�การเริ่่�มเล่่นในแต่่ละบท (บท 1, 2 และ 3) ให้ว้างการ์ด์ในบทนั้้�นๆ ตามแผนภาพที่่�แสดงไว้ด้้้านล่่างนี้้�บริเิวณพื้้�นที่่�การเล่่นส่ว่นกลาง  
(หรือืสามารถดููได้้ที่่�ด้้านข้า้งกล่่อง) โดยให้ร้ะวัังลำำ�ดัับและด้้านของการ์ด์ที่่�วางลงไป เพราะการ์ด์บางใบจะต้้องวางหงายและการ์ด์บางใบจะต้้องวางคว่ำำ��  
การ์ด์ที่่�เหลืือ 3 ใบของแต่่ละบทให้ว้างคว่ำำ��หน้้าลงในกองทิ้้�ง

เล่่นการ์ด์ที่่�หยิบิมาไว้ห้น้าตนเอง
จ่า่ยค่่าเล่่นการ์ด์ (ดููต่อหน้้า 4) หลัังจากนั้้�นให้ว้างการ์ด์ไว้บ้นพื้้�นที่่�
การเล่่นด้้านหน้้าตนเอง และผู้้�เล่่นจะได้้รัับผลจากความสามารถของ
การ์ด์ใบนั้้�นในทัันทีี (ดููต่อหน้้า 5)
หมายเหตุ:ุ แนะนำำ�ให้ผู้้้�เล่่นวางการ์ด์สีีเดีียวกัันซ้อ้นกัันไว้ด้้้านหน้้า
ตนเอง โดยวางให้ม้องเห็น็ความสามารถของการ์ด์แต่่ละใบได้้

ทิ้้�งการ์ด์ที่่�หยิบิมาลงกองทิ้้�ง
ทิ้้�งการ์ด์ลงกองทิ้้�งแบบคว่ำำ�� และรัับเหรีียญตามบทที่่�กำำ�ลัังเล่่นอยู่่� 
ในขณะนั้้�น: 
    บทที่่� 1: 1 เหรีียญ 
    บทที่่� 2: 2 เหรีียญ 
    บทที่่� 3: 3 เหรีียญ

ภาพรวมในแต่่ละบท

การ์ด์ที่่�สามารถ
หยิบิได้้

บทที่่� 1 บทที่่� 2 บทที่่� 3

การ์ด์ที่่�
วางหงาย

การ์ด์ที่่�
วางคว่ำำ��

หรืือ
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ตััวอย่า่ง:

ในบทที่่� 1 ผู้้�เล่่นจะสามารถเล่่นการ์ด์ 
ใบนี้้�ได้้ฟรีี   1   
โดยนอกจากจะได้้รัับความสามารถ
ของการ์ด์แล้้ว (ดููต่อหน้้า 5) ยัังได้้รัับ
สััญลัักษณ์์ต่่อยอดอีีกด้้วย   2  

ในบทที่่� 2 ผู้้�เล่่นจะสามารถเล่่นการ์ด์ 
ใบนี้้�ได้้ฟรีี เนื่่�องจากผู้้�เล่่นครอบครอง
การ์ด์ที่่�มีีสััญลัักษณ์ต่์่อยอดที่่�ตรงกััน   3   
หากผู้้�เล่่นไม่ม่ีีสััญลัักษณ์์นี้้�  
ผู้้�เล่่นจะต้้องมีีทัักษะตามที่่�การ์ด์ต้องการ
ให้ค้รบ (หรือืจ่า่ย 1 เหรีียญต่่อทัักษะที่่�
ขาดไป)  4

  การพััฒนาต่่อยอด
ต้ั้�งแต่่บทที่่� 2 เป็น็ต้นไป การ์ด์บางใบจะสามารถเล่่นได้้ฟรีีจากสัญัลัักษณ์์ต่่อยอด
โดยหากผู้้�เล่่นมีีการ์ด์ที่่�มีีสััญลัักษณ์ท์ี่่�ตรงกัันบริเิวณมุมขวาบนของการ์ด์ อยู่่�บนพื้้�นที่่�การเล่่นของตนเอง ผู้้�เล่่นจะสามารถเล่่นการ์ด์ใบนั้้�นได้้ฟรีี  
โดยไม่ต้่้องมีีทัักษะหรือืจ่า่ยเหรีียญเพิ่่�มแต่่อย่า่งไร
หมายเหตุ:ุ หากผู้้�เล่่นไม่ม่ีีสััญลัักษณ์์ต่่อยอดที่่�ตรงกัับการ์ด์ใบนั้้�น ผู้้�เล่่นยัังคงสามารถจ่า่ยทัักษะ และ/หรือื เหรีียญตามที่่�การ์ด์ใบนั้้�นต้องการตามปกติิได้้

ไทล์แลนด์มาร์ก์จะมีีค่าเล่่นไทล์ที่่�ต้้องจ่า่ยเหรีียญเพิ่่�มขึ้้�นตามจำำ�นวนป้้อมปราการ 
ที่่�ผู้้�เล่่นเป็็นเจ้้าของบนกระดานเกม 
ดัังนั้้�น ค่่าเล่่นไทล์ของไทล์แลนด์มาร์ก์แผ่น่แรกจะมีีค่า 0 เหรีียญเสมอ

  ทักษะ
สำำ�หรัับไทล์และการ์ด์ส่ว่นใหญ่่ในเกมนี้้� ผู้้�เล่่นจำำ�เป็น็จะต้้องมีีทัักษะในพื้้�นที่่�การเล่่นของตนเองให้เ้พีียงพอ  
เพื่่�อเล่่นการ์ด์หรือืไทล์นั้้�นๆ (ดููต่อหน้้า 5) 
หากผู้้�เล่่นไม่ม่ีีทัักษะที่่�เพีียงพอ ผู้้�เล่่นจะต้้องจ่า่ย 1 เหรียีญ ต่่อ 1 ทัักษะที่่�ขาดไปคืืนไปยัังกองกลาง

  เหรีียญ
การ์ด์บางใบจะมีีค่าเล่่นการ์ด์เป็น็เหรีียญที่่�ผู้้�เล่่นจะต้้องจ่า่ยคืืนกองกลาง เพื่่�อเล่่นการ์ด์ใบนั้้�น

หมายเหตุ:ุ  
  •  ผู้้�เล่่นสามารถจ่า่ยเหรีียญแทนทัักษะที่่�ขาดไปกี่่�เหรีียญก็็ได้้ในเทิิร์น์ของตนเอง 
  •  หากการ์ด์ใบนั้้�นไม่ม่ีีค่าเล่่นการ์ด์ หมายความว่า่ผู้้�เล่่นสามารถเล่่นการ์ด์นั้้�นโดยไม่ม่ีีค่าใช้จ้่า่ย

ค่่าเล่่นการ์ด์และไทล์์
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ความสามารถของการ์ด์และไทล์์

การ์ด์สีเีทา     ให้ท้ัักษะต่่างๆ กัับผู้้�เล่่น เพื่่�อนำำ�ไปใช้จ้่า่ยค่่าเล่่นการ์ด์หรือืไทล์อื่่�นๆ ผู้้�เล่่นจะได้้รัับ 1 ทัักษะต่่อ 1 สัญัลัักษณ์์ที่่�แสดงอยู่่�  
โดยแต่่ละสััญลัักษณ์์จะสามารถใช้ไ้ด้้เพีียง 1 ครั้้�งต่่อเทิิร์น์เท่่านั้้�น

ความเจ้า้เล่่ห์์ ความแข็ง็แกร่ง่ ความกล้้าหาญ ความรอบรู้้� ความเป็น็ผู้้�นำำ�

ทัักษะที่่�ถููกแบ่ง่ด้้วยสััญลัักษณ์ ์  ผู้้�เล่่นสามารถจะเลืือกใช้ไ้ด้้เพียีง 1 ทัักษะ ต่่อ 1 เทิิร์น์เท่่านั้้�น

การ์ด์สีเีขียีว     แสดงถึึงตััวแทนของเผ่า่ต่่างๆ ที่่�อาศััยอยู่่�ในมิดิเดิิลเอิิร์ธ์ ซึ่่�งผู้้�เล่่นสามารถขอรัับการสนัับสนุนุและเป็น็พัันธมิติรด้้วยได้้

เอลฟ์์ เอนท์ ฮอบบิทิ มนุษุย์์ คนแคระ พ่อ่มด

การ์ด์สีแีดง     ทำำ�ให้ส้ามารถส่ง่กองทััพไปยัังพื้้�นที่่�ในมิดิเดิิลเอิิร์ธ์ได้้ทัันทีี (ดููต่อหน้้า 7) โดยเลืือกส่ง่กองทััพไปยััง 1 ใน 2 พื้้�นที่่�ตามรููปธงที่่�แสดงไว้ ้ 
และจะต้้องส่ง่กองทััพทั้้�งหมดตามจำำ�นวนตััวเลขที่่�แสดงอยู่่�บนสััญลัักษณ์์ไปยัังพื้้�นที่่�ที่่�เลืือกไว้้

จำำ�นวนกองทััพที่่�ต้้องวาง

ตัวเลือกของพื้นที่ที่สามารถวางได้

การ์ด์สีมี่ว่ง     (การ์ด์สีีนี้้�มีีในบทที่่� 3 เท่่านั้้�น) โดยจะทำำ�ให้ผู้้้�เล่่นสามารถใช้ค้วามสามารถพิเิศษต่่างๆ ได้้ทัันทีี

เดิินกองทััพ 1 หน่ว่ยของผู้้�เล่่นไป
ยัังพื้้�นที่่�ที่่�อยู่่�ติิดกััน

ผู้้�เล่่นฝ่่ายตรงข้า้มเสีีย  
1 เหรีียญ

นำ�ำกองทัพของผู้เล่นฝายตรงขา้ม
ออกจากพื้นที่ใดก็ได้ 1 หนว่ย

ไทล์แลนด์์มาร์ก์ ทำำ�ให้ผู้้้�เล่่นสามารถวางป้้อมปราการไปยัังพื้้�นที่่�ต่่างๆ บนมิดิเดิิลเอิิร์ธ์ได้้ทัันทีี (ดููต่อหน้้า 7) และยัังได้้รัับความสามารถพิเิศษ  
ของไทล์แลนด์มาร์ก์ที่่�แตกต่่างกัันแต่่ละแผ่น่ด้้วย (ดููต่อที่่�แผ่น่สรุุปกติิกา)

พื้้�นที่่�ที่่�ผู้้�เล่่นสามารถวางป้้อมปราการได้้

การ์ด์สีเีหลืือง     ให้เ้หรีียญกัับผู้้�เล่่นในทัันทีี เพื่่�อนำำ�ไปจ่า่ยค่่าเล่่นการ์ด์หรือืไทล์อื่่�นๆ

หยิบิเหรีียญจากกองกลาง ตามจำำ�นวนตััวเลขที่่�แสดงอยู่่�บนสััญลัักษณ์์

การ์ด์สีฟี้า้     ให้ผู้้้�เล่่นทำำ�การเดิินตััวละครไปบนเส้น้ทางของภารกิิจแห่ง่แหวน

เดิินตััวละครของผู้้�เล่่นบนเส้น้ทางของภารกิิจแห่ง่แหวน 1 ช่อ่ง ต่่อ 1 สััญลัักษณ์์แหวน
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3

1

2

ช่อ่งโบนััส

ภููมรณะแหวน 
(เอกธำำ�มรงค์์)

ช่อ่งเริ่่�มต้้น 
ของโฟรโดและแซม

ตััวอย่า่ง: เมื่่�อผู้้�เล่่นฝ่่ายคณะพัันธมิติรเล่่นการ์ด์สีีฟ้า้ที่่�มีีสััญลัักษณ์์แหวน  
2 สััญลัักษณ ์  1   ทำำ�ให้ผู้้้�เล่่นเดิินโฟรโดและแซมได้้ 2 ช่อ่ง   2   ซึ่่�งเป็น็การ
เคลื่่�อนที่่�ผ่า่นช่อ่งโบนััส   3   จึึงทำำ�ให้ผู้้้�เล่่นได้้รัับความสามารถนั้้�นทัันทีี  
(ในที่่�นี้้�คืือได้้รัับ 1 เหรีียญจากกองกลาง)

เมื่่�อผู้้�เล่่นเดิินหน้้าบนเส้น้ทางของภารกิิจแห่ง่แหวน ให้ผู้้้�เล่่นเดิินตััวละครของผู้้�เล่่น (โฟรโดและแซมสำำ�หรัับฝ่่ายคณะพัันธมิติรแห่ง่แหวน หรือืนาซกููล 
สำำ�หรัับฝ่่ายเซารอน) ไปตามเส้น้ทางทีีละช่อ่ง
เมื่่�อผู้้�เล่่น เดิินถึึง หรืือ เดิินผ่่าน ช่อ่งโบนััสต่่างๆ ผู้้�เล่่นจะได้้รัับความสามารถเหล่่านั้้�นในทัันทีี (ดููต่อที่่�แผ่น่สรุุปกติิกา)
หมายเหตุ:ุ ชิ้้�นส่ว่นที่่�แทนตััวนาซกููลจะวางอยู่่�บนชิ้้�นส่ว่นที่่�แทนตััวโฟรโดกัับแซมเสมอ ดัังนั้้�นเมื่่�อโฟรโดและแซมเคลื่่�อนที่่� นาซกููลก็จะเคลื่่�อนที่่�ไปด้้วยเช่น่กััน  
ในอีีกความหมายคืือระยะห่า่งระหว่า่งตััวละครจะมีีเพีียงแต่่จะลดลงเท่่านั้้�น ไม่ม่ีีทางเพิ่่�มขึ้้�นได้้

ในระหว่า่งเกม ผู้้�เล่่นสามารถสร้า้งพัันธมิติรและรัับการสนัับสนุนุจากเผ่า่ต่่างๆ ในมิดิเดิิลเอิิร์ธ์ได้้ โดยผู้้�เล่่นจะต้้องเล่่นการ์ด์สีเีขียีว  
ที่่�มีีสััญลัักษณ์์เผ่า่ที่่�เหมือืนกััน หรือืแตกต่่างกัันออกไปดัังนี้้�:

หมายเหตุ:ุ  
  • �สัั ญลัักษณ์์เผ่า่ 1 ชิ้้�นสามารถใช้น้ัับได้้ท้ั้�งกัับ 2 กรณีี (เหมือืนกััน 2 สััญลัักษณ์์ และต่่างกััน 3 สััญลัักษณ์์)
  • � การหงายโทเคนเผ่า่จะต้้องแสดงให้ผู้้้�เล่่นทั้้�ง 2 ฝ่า่ยเห็น็ โดยไม่ม่ีีการปกปิดิหรือืซ่อ่นข้อ้มููล

ช่อ่งโบนััส

เก็็บสัญัลัักษณ์์เผ่่าเหมืือนกััน 2 สัญัลัักษณ์์
เมื่่�อผู้้�เล่่นมีีสััญลัักษณ์์เผ่า่เหมือืนกััน 2 สััญลัักษณ์์ ให้จ้ั่่�วโทเคน 
เผ่า่พัันธมิติรที่่�ตรงกัับเผ่า่นั้้�น 2 ชิ้้�นและหงายให้้เห็็น
เลืือก 1 ชิ้้�น โดยนำำ�มาวางไว้บ้นพื้้�นที่่�การเล่่นของผู้้�เล่่น  
และผู้้�เล่่นจะได้้รัับผลของความสามารถทัันทีี (ดููต่อที่่�แผ่น่สรุุปกติิกา)  
หลัังจากนั้้�นให้ว้างโทเคนพัันธมิติรที่่�ไม่ถูู่กเลืือกกลัับไปไว้ด้้้านบนสุดุ 
ของกองที่่�หยิบิมา

เก็็บสัญัลัักษณ์์เผ่่าต่่างกััน 3 สัญัลัักษณ์์
ใช้ไ้ด้้ 1 ครั้้�งต่่อเกมเท่่านั้้�น เมื่่�อผู้้�เล่่นมีีสััญลัักษณ์์เผ่า่ต่่างกััน  
3 สััญลัักษณ์์ ให้จ้ั่่�วโทเคนพัันธมิติรที่่�ตรงกัันกัับท้ั้�ง 3 เผ่า่นั้้�น  
จำำ�นวนเผ่า่ละ 1 ชิ้้�น และหงายให้้เห็็น
เลืือก 1 ชิ้้�น โดยนำำ�มาวางไว้บ้นพื้้�นที่่�การเล่่นของผู้้�เล่่น และผู้้�เล่่นจะ 
ได้้รัับความสามารถทัันทีี (ดููต่อที่่�แผ่น่สรุุปกติิกา) หลัังจากนั้้�นให้ว้าง
โทเคนพัันธมิติรที่่�ไม่ถูู่กเลืือกกลัับไปไว้ด้้้านบนสุดุของกองที่่�หยิบิมา

ช่อ่งเริ่่�มต้้น 
ของนาซกููล

ภารกิิจแห่่งแหวน

เผ่่าพัันธมิิตร

หรืือ
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1

เมื่่�อผู้้�เล่่นทำำ�การวางหรือืเดิินกองทััพ จะมีี 2 เหตุกุารณ์ท์ี่่�เกิิดขึ้้�น:
    หากไม่ม่ีกีองทััพของฝ่า่ยตรงข้า้มอยู่่�ในพื้้�นที่่�เดีียวกััน: จะไม่ม่ีีอะไรเกิิดขึ้้�น
   � หากมีกีองทััพของฝ่า่ยตรงข้า้มอยู่่�ในพื้้�นที่่�เดีียวกััน: จะเกิิดสงครามขึ้้�น ให้ผู้้้�เล่่นท้ั้�ง 2 คนนำำ�กองทััพของตนเองออกจากพื้้�นที่่�คนละ  

1 หน่ว่ย กลัับมาไว้บ้ริเิวณด้้านหน้้าของผู้้�เล่่น โดยทำำ�จนกว่า่จะมีีผู้้�เล่่นฝ่่ายใดฝ่่ายหนึ่่�งไม่เ่หลืือกองทััพอยู่่�บนพื้้�นที่่�นั้้�นๆ อีีก
หมายเหตุ:ุ ป้้อมปราการของผู้้�เล่่นฝ่่ายตรงข้า้มจะไม่ท่ำำ�ให้เ้กิิดการสงคราม โดยผู้้�เล่่นยัังคงสามารถนำำ�กองทััพวางลงในพื้้�นที่่�นั้้�นได้้ ดัังนั้้�น  
จึึงเป็น็ไปได้้ที่่�กองทััพของผู้้�เล่่นท้ั้�ง 2 ฝ่่ายจะอยู่่�ในพื้้�นที่่�เดีียวกัันได้้

ช่อ่งสำำ�หรัับวาง 
ป้้อมปราการ

จุุดเชื่่�อมต่่อระหว่า่ง 
พื้้�นที่่�

ช่อ่งสำำ�หรัับวาง 
กองทััพ

ธงประจำำ�พื้้�นที่่�

การพิิชิติมิิดเดิิลเอิริ์ธ์

ตััวอย่า่ง: ผู้้�เล่่นเล่่นการ์ด์สีีม่ว่งซึ่่�งจะได้้เดิิน 3 ครั้้�ง   1  โดยครั้้�งแรกผู้้�เล่่นเดิินทััพจาก เอ็็นด์เวธ (Enedwaith) ไปยััง โรฮาน (Rohan)   2
ที่่�ซึ่่�งมีีกองทััพของผู้้�เล่่นฝ่่ายตรงข้า้มอยู่่�และเกิิดการสงครามขึ้้�น โดยผู้้�เล่่นท้ั้�งสองฝ่่ายทำำ�การนำำ�กองทััพของตนเองออก หลัังจากนั้้�นจึึงทำำ�การเดิินครั้้�งที่่�  
2 และครั้้�งที่่� 3 โดยการส่ง่กองทััพอื่่�นจาก เอ็็นด์เวธ (Enedwaith) ไปยััง มอร์ด์อร์ ์(Mordor) ผ่า่นทาง โรฮาน (Rohan)   3

หากผู้้�เล่่นสามารถเดิินทััพได้้หลายครั้้�ง ผู้้�เล่่นจะสามารถเลืือกเดิินกองทััพเดิิมได้้ หรือืจะสามารถแบ่ง่การเดิินออกเป็น็หลายทััพก็ได้้เช่น่กััน 
ในการเดิินแต่่ละครั้้�งให้เ้ดิินกองทััพไปยัังพื้้�นที่่�ที่่�อยู่่�ติิดกััน (ที่่�มีีจุดเชื่่�อมต่่ออยู่่�) โดยผู้้�เล่่นจะต้้องทำำ�การเดิินแต่่ละครั้้�งให้ค้รบ และหากเกิิดสงครามขึ้้�น 
ให้ท้ำำ�ตามขั้้�นตอนท้ั้�งหมดตามลำำ�ดัับทุกุครั้้�งจนครบ
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เกมนี้้�มีีวิธิีีที่่�ได้้รัับชัยัชนะทัันทีี 3 เงื่่�อนไขดัังนี้้�:

ภารกิิจแห่่งแหวน
สำำ�หรัับคณะพัันธมิติรแห่ง่แหวน: หากโฟรโดและแซมไปถึงภูมูรณะ พวกเขาจะทำำ�ลายแหวน และจะได้้รัับชัยัชนะทัันทีี
สำำ�หรัับเซารอน: หากนาซกููลจัับโฟรโดและแซมได้้ พวกเขาจะแย่ง่ชิงิแหวน และจะได้้รัับชัยัชนะในทัันทีี

รวบรวมการสนัับสนุุนจากเผ่่าพัันธมิิตร
หากผู้้�เล่่นสามารถรวบรวมสัญัลัักษณ์์เผ่่าได้้ทั้้�ง 6 สัญัลัักษณ์์ที่่�ไม่ซ่้ำำ��กันจากการ์ด์สีีเขีียวได้้ จะถืือว่า่ผู้้�เล่่นรวบรวมการสนัับสนุนุจากท้ั้�ง 6 เผ่า่ 
ในมิดิเดิิลเอิิร์ธ์ได้้สำำ�เร็จ็ และจะได้้รัับชัยัชนะทัันทีี
หมายเหตุ:ุ สััญลัักษณ์น์กอิินทรีีที่่�อยู่่�บนโทเคนเผ่า่พัันธมิติร จะนัับเป็น็ 1 สััญลัักษณ์ท์ี่่�ไม่ซ่้ำำ��กััน ซึ่่�งผู้้�เล่่นสามารถใช้ส้ััญลัักษณ์น์ี้้�เพื่่�อรัับชัยัชนะจากเงื่่�อนไขนี้้�ได้้

พิิชิติมิดิเดิิลเอิิร์ธ์
หากผู้้�เล่่นมีีกองทััพและป้้อมปราการครบทั้้�ง 7 พื้้�นที่่� จะถืือว่า่ผู้้�เล่่นพิชิิติมิดิเดิิลเอิิร์ธ์ได้้สำำ�เร็จ็ และจะได้้รัับชัยัชนะทัันทีี

หากไม่ม่ีีผู้้�เล่่นที่่�สามารถชนะได้้ด้้วยเงื่่�อนไขใดจาก 3 เงื่่�อนไขนี้้� ในช่ว่งจบบทที่่� 3 ผู้้�เล่่นที่่�มีกีองทััพและป้้อมปราการอยู่่�บนพื้้�นที่่�มากกว่า่ จะเป็น็ผู้้�ชนะเกม  
แต่่หากมีีเท่่ากัันให้ถื้ือว่า่ชนะร่ว่มกััน

CREDITS

การจบเกม


