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Utgivarens notering: ~
Spelet anvinder
de ursprungliga engelska
namnen pd karaktdrer Titta pé
och platser. regelvideon!

’ MIDDLE-EARTH.

Kommer du att spela som Ringens Brédraskap for att forsvara de fria folkslagen och forstéra den enda ringen?
Eller kommer du att spela som Sauron och forfélja Frodo och Sam samtidigt som du sdtter
in dina horder vid portarna till fiendens stédder? Midgdrds 6de ligger i dina hdnder!

i OVERSIKT OCH MAL |

Ett parti spelas 6ver 3 pa varandra féljande kapitel som alla utvecklas pa liknande satt.
Pa din tur kan du starka dina fardigheter, samla dina skatter, sprida ut din ndrvaro éver Midgard,

samla ihop folkslag for dina mdl eller avancera i Ringens uppdrag.
Vinn omedelbart spelet genom att uppfylla ett av de 3 segervillkoren:

+# slutfora Ringens uppdrag,
# samla stod fran 6 olika folkgrupper,
+# erdvra Midgard.

| INNEHALL |

Kapitelkort Landmdrkesbrickor Mittenbrdde Stricka Mynt
for Ringens uppdrag
x7 x1 I4 delar x30
Alliansmarker Enheter och fastningar  Enheter och féstningar Spelarhjdlp Regelbok
for Brodraskapet for Sauron

x18 (3 per folkslag) x15 x7  x15 x7 x1 x1

- Symboler for fargblinda

L
Somalo o att tillgodose alla typer av fargblindhet har varje kortfarg i spelet
|
Mol en motsvarande symbol:
Gul Bld Gron Rod Lila



| FORBEREDELSER |
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Ringens Saurons
Bradraskaps @ @ spelomrdde
spelomrdde

Gemensamt
spelomrdde

Valj, eller bestam slumpmdssigt, vem som ska spela som Brodraskapet och vem som ska spela som Sauron.
Placera era respektive enhets- och fastningspjaser framfor er.

Placera mittenbradet mellan dig och din motstandare, bredvid det centrala spelomradet.

Pa mittenbradet, placera 2 Brodraskapsenheter pa Arnor och 2 Sauronenheter pa Mordor.
Satt ihop strackan for Ringens uppdrag &

som det visas i diagrammet till hdger @

och placera det under mittenbrddet.

Brodraskapsspelaren tar 3 mynt medan Sauronspelaren tar 2 mynt.
Gor sedan en reserv med de aterstaende mynten.

Sortera alliansmarkerna efter deras baksida, och gor en hdg per folkslag. Blanda varje hdg separat och placera dem
neddtvanda ovanfor centralbordet, i de avsedda skdrorna.

Blanda landmarkesbrickorna och placera 3, med framsidan uppat, pa bordet. Lagg de resterande brickorna
i en hog med framsidan nedat.

Sortera kapitelkorten i 3 kortlekar efter deras baksida (1),  (2) och  (3). Blanda sedan varje kortlek separat.



| KAPITELOVERSIKT |

[b Forbereda ett kapitel

I bérjan av varje kapitel (1, 2, sedan 3), placeras kort fran motsvarande kapitel i det centrala spelomradet enligt diagrammet
nedan (pdminnelse pd sidorna av lddan). Var noggrann, eftersom vissa kort placeras med framsidan upp och andra nedat.
Lagg de 3 dterstaende korten, med framsidan nedat, i kasthdgen.

Kapitel 1 Kapitel 2 Kapitel 3

Nedvinda
kort

Uppvinda
kort

[ Turens 6versikt

Sauronspelaren borjar spelet, sen turas spelarna om att ta turer tills spelet tar slut.
Pa din tur kan antingen ta ett kapitelkort eller ta en landmarkesbricka.

A.Ta ett kapitelkort

Vdlj ett tillgangligt kort fran det centrala spelomradet,
vilket betyder ett som inte delvis tdcks av ndgra andra kort.
Spela det sedan framfér dig eller slang det.

;///gang//ga
ort

SPELA KORTET FRAMFOR DIG KASTA KORTET

Betala kortets kostnad, om nagon (se sidan 4) Placera kortet nedatvant i kasthogen och ta lika manga
och placera den i ditt spelomrdde. Du far omedelbart mynt frdn reserven som det aktuella kapitlet:

dra nytta av dess effekt (se sidan 5). eller " Kapitel 1: 1 mynt

Noterara: Stapla kort framfor dig efter fiirg, men se till * Kapitel 2: 2 mynt

att du fortfarande kan se deras effekter. # Kapitel 3: 3 mynt

Till sist avslutar du din tur genom att vanda upp kort som nu dr tillgangliga.

B.Ta en landmarkesbricka

Valj en av de uppvanda brickorna. Betala dess kostnad (se sidan 4) och placera den i ditt spelomrdde.
Placera omedelbart en fastning pa motsvarande region pa spelplanen och dra nytta

av dess andra effekter (se Spelarhjdilpen).

Till sist avslutar du din tur utan att vanda upp en ny bricka.

[ Ett kapitels slut

Ett kapitel tar slut nar det sista kortet i detta kapitel har tagits.

Ldgg upp korten for ndsta kapitel enligt motsvarande diagram och avsl6ja nya Landmarkesbrickor tills det,
om méjligt, finns 3 uppvénda.

Fortsatt sedan spelet som vanligt.

Notera: Eftersom ni vixelvis turas om bérjar spelaren som avslutar ett kapitel inte nésta, sdvida de inte anvinder
en "Ta en annan tur"-effekt (se spelarhjéipen).
@



| KORT- OCH BRICKKOSTNADER |

B Mynt

Vissa kort har en myntkostnad som du maste betala till reserven for att kunna spela dem.

[ Fardigheter

For att kunna spela brickor och de flesta kort krdvs att du har en

eller flera Fardigheter (se sidan 5) i ditt spelomrade.

Om du inte har de nddvandiga fardigheterna kan du betala 1 mynt till reserven

per saknad fardighetssymbol.

Notera:

* Det finns ingen grdns for antalet firdigheter du kan betala for till reserven pd din tur.
* Om ett kort inte kostar ndgot kriver det inte en férdighet eller ett mynt, sd du kan spela det gratis.

Landmarkesbrickor har en extra myntkostnad som dr lika med antalet

av dina fastningsenheter som redan finns pa mittenbradet.
Darfor dr den extra kostnaden for din forsta bricka 0 mynt.

[ Kedjning

Fran och med kapitel 2 kan vissa kort spelas gratis genom deras kedjesymbol.
Om du i ditt spelomrade har ett kort med en matchande symbol i det 6vre hogra hornet, kan du spela kortet gratis,

utan att ha de nédvandiga fardigheterna.

Notera: Om du inte har den matchande kedjesymbolen for ett kort, kan du fortfarande spela det normalt genom att betala

dess férdighets- och/eller myntkostnad.

.] I kapitel 1 spelar du
detta kort gratis (1).
Férutom dess effekt (se sidan 5)

l:] har den en kedjesymbol (2).

@

S

20

Tkapitel 2 kan du spela detta kortet
gratis eftersom du har

den matchande kedjesymbolen (3)
on one of your played cards.
Annars skulle du behdva ha

de nddvindiga fardigheterna
(eller betala 1 mynt per saknad
fardighetssymbol) (4).



[ KORT- OCH BRICKEFFEKTER |

Gra kort  ger fardigheter som later dig spela andra kort och brickor i ditt spelomrade.
Du far 1 fardighet per symbol som visas. Varje symbol far endast anvéandas en gang per tur, pa var och en av dina turer.

Knep Styrka Mod Kunskap Ledarskap

Y Nér fler fardigheter avdelas med ett /, kan du bara anvinda en av dem per tur (du véljer).

ger dig omedelbart mynt som du kommer att kunna spendera for att spela andra kort och brickor
i ditt spelomrdde.

Ta de antal mynt fran reserven som visas i symbolen.

Bla kort  later dig omedelbart avancera framat pa strackan for Ringens uppdrag. W

Flytta fram din karaktdr langs strackan for Ringens uppdrag, ett steg per ringsymbol.

\
Gronakort  representerar folkslagen i Midgard som du kan alliera dig med.
Alver Enter Hober Mdnniskor Dvdrgar Trollkarlar
Roda kort  Iater dig omedelbart placera enheter i Midgards regioner (se sidan 7). Vélj en av de tva regionerna
som visas av standarerna och placera alla enheter i den valda regionen.
<= Antal enheter att placera ut
e 0
Val av regioner att placera ut enheterna i

Lila kort  (baratillganglig i kapitel 3) later dig genast genomféra vissa mandvrar.

Flytta 1 av dina enheter Din motstandare blir Plocka bort 1 fiendeenhet

till en angrdnsande region. avmed 1 mynt. fran valfri region.
Landmarkesbrickor later dig omedelbart placera fastningar i Midgdrds regioner (se sidan 7) och dra nytta av unika
effekter (se spelarhjdlpen).

) <= Regioner dir du kan placera en fistning

G



| RINGENS UPPDRAG |

Den enda Ringen Vulkan
v
m U g U ]
Nazgilens Bonusrutor Frodo och Sams Bonusrutor
startruta startruta

Nar du avancerar pa strackan for Ringens uppdrag flyttar du din karaktar (Frodo och Sam for Brodraskapet eller Nazgiilen
for Sauron) fran ruta till ruta.

Nér du nar eller passerar en bonusruta far du omedelbart dra nytta av dess effekt (se spelarhjdipen).

Notera: Pjisen som representerar Nazgilen placeras pd pjdsen som representerar Frodo och Sam. Ddrfér, ndir Frodo och Sam rdr sig,
rér sig Nazgdlen automatiskt ocksd. Med andra ord kommer avstindet mellan karaktdrerna bara att minska, aldrig dka.

@

Exempel: Som Bridraskapsspelare spelar du ett bldtt kort

med 2 ringar (1) som dter dig flytta Frodo och Sam 2 rutor (2).

De passerar ett bonusutrymme (3), vilket Iéter dig dra nytta
@ av dess effekt (i det hdr fallet, ta 1 mynt frdn reserven).

| FOLKSLAGSALLIANSER |

Under spelets gang kan du bilda allianser med Midgards folkslag. For att géra detta spelar du grona kort i ditt spelomrade
med matchande eller olika folkslagssymboler, enligt foljande villkor:

2 MATCHANDE FOLKSLAGSSYMBOLER 3 OLIKA FOLKSLAGSSYMBOLER
Sa fort du har 2 matchande folkslagssymboler, En gang per spel, nar du har 3 olika folkslagssymboler,
ta de 2 oversta alliansmarkerna fran detta folkslag ta den dversta alliansmarkern for var och en av dessa
och vand upp dem. eller 3folkslag och vind upp dem.
Valj 1 att placera framfor dig; du kan nu dra nytta Valj 1 att placera framfor dig; du kan nu dra nytta
av dess effekt (se spelarhjdlpen). av dess effekt (se spelarhjdlpen).
Lagg tillbaka den andra markern, med framsidan nedat, Lagg de andra 2 markerna med framsidan nedat
ovanpa sin hdg. ovanpa sina respektive hogar.

Notera:

* Samma folkslagssymbol kan anvindas for bada villkoren (2 matchande symboler och 3 olika symboler).
« Avsldja markerna for bada spelarna. Det finns ingen dold information.

(e



| EROVRA MIDGARD |

/ Fastningsruta

Anslutning
mellan
tvd regioner

/ Enhetsruta
\ Regionens

standar

Nar du placerar eller flyttar en eller flera enheter ar tva situationer mojliga:
# Om ingen fiendeenhet &r narvarande: hander ingenting.
# Om en eller flera fiendeenheter ar narvarande: uppstar en konflikt . Varje spelare tar bort en av sina enheter
och placerar den tillbaka framfor sig. Upprepa detta tills minst en spelare inte har fler enheter i regionen.

Notera: En fiendefdstning utléser inte konflikter och hindrar dig inte frdn att placera dina enheter i dess region.
Darfr dir det mdjligt for bdda spelarna att vara néirvarande i samma region.

Nar du genomfor flera forflyttningar kan du flytta samma enhet flera ganger, eller dela din forflyttning mellan flera enheter.

For varje forflyttning, flytta en enhet till en intilliggande region (en med en anslutning).
Du maste slutfora varje forflyttning for sig och l6sa alla konflikter som utlses, en i taget.

@

Exempel: Du spelar ett lila kort som ger 3 forflyttningar @ . Den forsta ldter dig flytta en enhet frdn Enedwaith till Rohan @ .
Eftersom det finns en fiendeenhet, utloser du en konflikt och varje spelare tar bort sin enhet. Du anvinder sedan din andra
och tredje forflyttning for att skicka en annan enhet fran Enedwaith till Mordor, som passerar genom Rohan @ .



| SPELETS SLUT |

Det finns tre omedelbara vinstvillkor:

Ringens uppdrag
For Brédraskapet: Om Frodo och Sam nar vulkanen forstor de den enda Ringen vinner du omedelbart spelet.
For Sauron: Om Nazgdlen fangar Frodo och Sam, beslagtar de den enda Ringen vinner du omedelbart spelet.

Stod fran folkslagen

Om du samlar 6 olika folkslagssymboler pa dina gréna kort, samlar du stod fran alla folkslag i Midgard
och vinner spelet omedelbart.

Notera: Ornsymbolen, som finns pd en alliansmarker, dr en extra folkslagssymbol som riknas som 1 av de 6 symboler som kréivs
for segern Stod av folkslagen.

Erévra Midgard

Om du dr ndrvarande i alla 7 regionerna (med en fastning och/eller minst 1 enhet), dominerar du Midgdrd
och vinner omedelbart spelet.

Om ingen av dessa tre segervillkor uppnds i slutet av kapitel 3, vinner den spelare som dr narvarande i flest regioner
av Midgdrd (med en féstning och/eller minst 1 enhet) spelet. Vid oavgjort delas segern.
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