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你会作为魔戒同盟进行游戏，保护自由种族，摧毁至尊戒吗？ 
还是会作为索隆，一边追赶弗罗多和山姆，一边调遣你的大军攻打敌方城市呢？ 

中洲的命运掌握在你手中！

游戏概览与目标

游戏配件

游戏会进行有相似展开的3个连续章节。 
在你的回合中，增强你的技能，囤积你的宝物，在中洲各地留下你的足迹，召集种族与你联手，或推进魔戒任务。
通过达成以下3个胜利条件之一来立即赢得游戏： 
   完成魔戒任务， 
   集结中洲的6个不同种族支援， 
   或者征服中洲。

章节卡牌 地标板块 中央版图 魔戒任务记录条 钱币

同盟标记 单位和堡垒 
(魔戒同盟方)

单位和堡垒 
(索隆方)

玩家帮助 规则书

×69 ×7 ×1 分成4个部件 ×30

×1×1×7×15×7×15×18(每个种族3个)

为色盲玩家使用的符号
为了方便各类色盲玩家，游戏中的每种卡牌颜色都有对应的符号：

 黄色  蓝色  绿色  红色 灰色  紫色

扫码 
查看更多信息
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魔戒 
同盟方 

游戏区域

索隆方 
游戏区域

弃牌堆

中央游戏区域

游戏设置
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选择(或随机决定)哪位玩家扮演魔戒同盟方，哪位玩家扮演索隆方。 
将属于你这一方的单位和堡垒棋子放在自己面前。 

将中央版图放在你和你的对手中间，中央游戏区域旁。

在中央版图上，阿尔诺上放置2个魔戒同盟单位，魔多上放置2个索隆单位。

按右侧的图示组装魔戒任 
务记录条，将它放在中央版 
图下方。

魔戒同盟玩家拿取3钱币，而索隆玩家拿取2钱币。 
然后用剩余钱币创建供应堆。

将同盟标记根据其背面分类，每个种族堆成一个堆叠。分别混洗每个堆叠，将它们正面朝下放在中央版图上方的专用槽位中。

混洗地标板块，将其中3个正面朝上放在桌面上。用剩余板块创建一个正面朝下的堆叠。

8 将章节卡牌根据其背面的符文    (1)、   (2) 和    (3)分成3个牌库，然后分别混洗每个牌库。
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  回合概览
由索隆玩家先开始游戏的第一个回合，然后双方轮流进行回合，直到游戏结束。 
在你的回合中，你可以拿取一张章节卡牌或拿取一个地标板块。

B. 拿取地标板块
选择一个正面朝上的板块。支付它的费用(参见第4页)，并将它放入你的游戏区域。 
立即将一个堡垒棋子放到中央版图上的对应地区中，并获得它的其他效果(参见玩家帮助)。  
最后，不翻开新的板块，结束你的回合。

最后，翻开任何现在可用的正面朝下的卡牌，结束你的回合。

  章节结束
一旦一个章节的最后一张卡牌被拿走，则在这个回合结束时，这个章节结束。 
根据对应图表为下一个章节设置卡牌。翻开新的板块直到有3个正面朝上的地标板块(如可能)。 
然后游戏如常继续。
注意: �由于你们是交替进行回合的，所以结束一个章节的玩家不会在下一个章节中率先开始回合，除非其使用了 

“进行另一个回合”效果(参见玩家帮助)。

A. 拿取章节卡牌
从中央游戏区域中选择一张可用卡牌 
(即没有任何部分被其他卡牌覆盖的卡牌)。 
然后，将它打出在你面前或者弃掉它。

  准备章节
在每个章节开始时(1、2，然后3)，从对应章节牌库将卡牌放置到中央游戏区域中，放置方式参见下方(或参见盒子侧面的提示)。 
注意，有部分卡牌是正面朝上放置的，还有部分卡牌是正面朝下放置的。将剩下的3张卡牌正面朝下放到弃牌堆中。

将卡牌打出在你面前
如卡牌有任何费用(参见第4页)，则支付卡牌费用， 
并将它放入你的游戏区域。 
你可以立即获得其效果(参见第5页)。
注意: �按颜色将卡牌分类堆放在你面前，确保你依然能够 

看清每张卡牌的效果。

弃掉卡牌
将卡牌正面朝下放入弃牌堆，并从供应堆拿取数量等于 
当前章节所对应的钱币： 
   章节1：1钱币 
   章节2：2钱币 
   章节3：3钱币

章节概览

可用卡牌

章节1 章节2 章节3

正面朝上 
的卡牌

正面朝下 
的卡牌

或者
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示例:

在章节1中，你免费打出此卡牌  1  。 
除了其效果(参见第5页)外， 
其还拥有一个连锁符号   2  。

在章节2中，你可以免费打出此卡
牌，因为在你已经打出的卡牌中有
对应的连锁符号  3  。  
否则，你会需要拥有所需技能 
(或为每个缺失的技能符号支付 
1钱币)  4  。

  连锁
从章节2开始，特定卡牌可以通过其连锁符号免费打出。 
如果要打出的卡牌拥有连锁符号，且你游戏区域中有卡牌右上角拥有该符号，则你可以免费打出该卡牌，无需拥有所需技能。
注意: �如果你要打出卡牌，而你游戏区域中没有符号与该卡牌的连锁符号对应，则你依然可以如常通过支付其技能和/或钱币费 

用来打出它。

地标板块拥有额外的钱币费用，数量等于已经在中央版图上的 
你的堡垒棋子数量。 
因此，你第一个板块的额外费用是0钱币。

  技能
板块和大部分卡牌需要你游戏区域中拥有一个或更多技能(参见第5页)，才能打出它们。 
如果你没有所需技能，则你可以为每个缺失的技能符号支付1钱币到供应堆。

  钱币
特定的卡牌拥有钱币费用，你必须支付对应数量的钱币到供应堆才能打出它们。

注意:  
 • 在你的回合中，你为技能支付钱币到供应堆的数量没有上限。 
 • 如果卡牌不需要技能，也不需要钱币，则它没有费用，因此你可以免费打出它。

卡牌和板块的费用
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卡牌和板块的效果

灰色卡牌     提供使你打出其他卡牌和板块到你游戏区域中的技能。每有一个所示符号，你获得1个技能。在你每个回合中， 
每个符号只能使用一次。

计策 力量 勇气 知识 领袖

当有   分隔多个技能时，你每回合只能使用它们中的一个(由你选择)。

绿色卡牌     代表你可以同盟的中洲种族。

精灵 恩特 霍比特人 人类 矮人 巫师

红色卡牌     让你立即将单位放到中洲的地区中(参见第7页)。选择旗帜所示的两个地区中的一个，并将所示数量的单位放 
入所选地区。

要放置的单位数量

你可以放置单位的地区选项

紫色卡牌    (仅在章节3中可用)让你立即完成各种操作。

将你的1个单位移动到相 
邻地区。 你的对手失去1钱币。 移除任一地区的1个敌方单位。

地标板块让你立即放置堡垒到中洲的地区中(参见第7页)并获得独特效果(参见玩家帮助)。

你可以放置堡垒的地区

黄色卡牌     立即提供给你钱币，你能够花费这些钱币来打出其他卡牌和板块到你游戏区域中。

从供应堆拿取符号中所示数量的钱币。

蓝色卡牌     让你立即在魔戒任务记录条上推进。

沿着魔戒任务记录条移动你的角色，每个魔戒符号1格。
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奖励格

末日山至尊戒

弗罗多和山姆的 
起始格

示例: �作为魔戒同盟玩家，你打出一张带有2个戒指的蓝色 
卡牌   1  ，这允许你将弗罗多和山姆移动2格  2  。 
他们经过了一个奖励格   3  ，这使你获得其效果 
(在这个例子中，效果为从供应堆拿取1钱币)。

当你在魔戒任务记录条上推进时，将你的角色(魔戒同盟方为弗罗多和山姆，索隆方为那兹古尔)一格一格滑动。
当你到达或经过奖励格时，你可以立即获得其效果(参见玩家帮助)。
注意: �代表那兹古尔的部件放在代表弗罗多和山姆的部件上。这样一来，当弗罗多和山姆移动时，那兹古尔也会自动移动。 

换句话说，角色之间的距离只会减少，永远不会增加。

在游戏期间，你可以与中洲的种族结成同盟。要这么做，根据以下条件，在你的游戏区域中打出带有相同或不同种族符号的绿色卡牌：

注意:  
 • �单个种族符号可以重复用于这两种情况(2个相同符号和3个不同符号)。
 • 翻开的标记要向双方玩家展示，这不是隐藏信息。

奖励格

2个相同种族符号
一旦你拥有2个相同种族符号，拿取该种族同盟标记堆 
叠顶部的2个同盟标记，并翻开它们。
选择其中一个放置在你面前；你现在可以获得其效果 
(参见玩家帮助)。将另一个标记正面朝下放在 
其堆叠顶部。

3个不同种族符号
每局游戏一次，当你拥有3个不同种族符号时，从这 
3个种族的同盟标记堆叠顶部各拿取1个同盟标记， 
并翻开它们。
选择其中一个放置在你面前；你现在可以获得其效果 
(参见玩家帮助)。将另外2个标记正面朝下放在 
各自堆叠顶部。

那兹古尔的 
起始格

魔戒任务

种族同盟

或者
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当你放置或移动一个或更多单位时，会有两种可能的情况：
   如果目标地区没有敌方单位驻扎：无事发生。
   �如果目标地区有一个或更多敌方单位驻扎：触发冲突。每位玩家移除自己一个单位，将它放回自己面前。 

重复这一操作，直到有至少一位玩家已没有单位在该地区中。
注意: 敌方堡垒不会触发冲突，也不会防止你放置单位到该地区中。因此，两位玩家同时驻扎在同一个地区中是可能的。

堡垒格

2个地区的连
接线

单位格

地区旗帜

征服中洲

例如: �你打出一张提供3次移动的紫色卡牌  1  。第一次移动让你将埃奈德的一个单位移动到洛汗  2 。 
由于该处有敌方单位驻扎，你触发了冲突，每位玩家移除自己一个单位。 
然后你使用你的第二次和第三次移动，将另一个单位从埃奈德经过洛汗送到魔多  3  。

当你要完成多次移动时，你可以多次移动同一个单位，也可以将你的移动分割给多个单位。 
每一次移动，将一个单位移动到一个相邻地区(与所在地区有连接线的地区)。你必须独立完成每次移动，依次结算任何触发的冲突。
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游戏内的配件仅供个人使用。 

游戏有3种即时胜利条件：

魔戒任务
魔戒同盟方: 如果弗罗多和山姆到达末日山，则他们摧毁了至尊戒，你立即赢得游戏胜利。
索隆方: 如果那兹古尔追上弗罗多和山姆，则其夺取了至尊戒，你立即赢得游戏胜利。

种族支援
如果你在你的绿色卡牌上集齐6种不同的种族符号，则你成功集齐中洲种族的支援，立即赢得游戏胜利。
注意: 出现在一个同盟标记上的鹰符号是一个额外同盟标记，在计算种族同盟胜利时算作6种所需符号之一。

征服中洲
如果你在全部7个地区都有驻扎(有堡垒和/或至少1个单位)，则你统治了中洲，立即赢得游戏胜利。

如果在章节3结束时，这3种胜利条件都没有达成，则驻扎地区最多(有堡垒和/或至少1个单位)的玩家赢得游戏胜利。 
如果平局，则共享胜利。 

制作人员

游戏结束


