
SPELHANDLEIDING

In deze uitbreiding kun je krachtfiches verdienen die je kunt  
gebruiken om hulp te krijgen van je bondgenoten.

Bondgenoten verandert een aantal spelregels  
uit het basisspel, maar de overwinningsvoorwaarden  
blijven hetzelfde.

OVERZICHT

INHOUD
7 kaarten  

met bondgenoten  
van de Fellowship

7 kaarten 
 met bondgenoten  

van Sauron

2 overzichtskaarten

8 krachtfiches

Open kaart Gedekte kaart
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Sorteer de bondgenootkaarten volgens  
hun achterkant.

Schud de 7 bondgenootkaarten van jouw gekozen  
groep en trek er willekeurig 3 zonder ze te laten zien  
aan je tegenstander.

Leg de overige bondgenootkaarten weg.  
Deze worden dit spel niet gebruikt. 

Neem je overzichtskaart en 1 krachtfiche.  
Leg de andere krachtfiches in de buurt. Je zult ze nodig  
hebben bij de voorbereiding van elk hoofdstuk. 

 Een hoofdstuk voorbereiden
Leg aan het begin van elk hoofdstuk 2 krachtfiches  
zoals weergegeven in de voorbereiding op pagina 6.

 Speelbeurt
Een krachtfiche verdienen
Telkens als je in het centrale speelgebied een kaart moet  
openleggen waarop een krachtfiche ligt, leg je eerst  
het fiche voor je neer en draai je dan de kaart om.

Een bondgenoot oproepen
Op elk moment tijdens je beurt, zelfs nadat je kaarten  
in het centrale speelgebied hebt opengelegd,  
mag je een bondgenoot oproepen en een van zijn  
effecten activeren.

Bondgenootkaarten hebben twee effecten:  
een aankomsteffect (links) en een vertrekeffect (rechts).  
Je moet het aankomsteffect van een bondgenoot  
toepassen voordat je zijn vertrekeffect kunt toepassen.
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VertrekeffectAankomsteffect

De actie “Een bondgenoot oproepen” wordt uitgevoerd  
als aanvulling op je normale speelbeurt, maar je mag dit  
slechts één keer per beurt doen.

Opmerking: Alle effecten staan beschreven  
op de overzichtskaarten.

Aankomsteffect
Leg 1 van je krachtfiches 
af, draai daarna een van je 
bondgenootkaarten om en leg  
deze voor je neer. Pas vervolgens  
het bijhorende aankomsteffect toe.

Vertrekeffect
Leg 2 van je krachtfiches af  
en pas het vertrekeffect toe  
van een bondgenoot die al voor je ligt.  
Leg de kaart vervolgens weg.  
Deze kan niet opnieuw worden  
gebruikt tijdens dit spel.


