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V tomto rozsifeni ziskavejte a pouZivejte Zetony
moci, abyste si zajistili pomoc od svych spojenct.

Spojenci méni nékolik pravidel zakladni hry,
ale podminky vitézstvi zstavaji stejné.

# HERNI KOMPONENTY

7 karet spojencti - 7 karet spojencii 8 Zetond moci

Spolecenstva Saurona o

2 prehledové karty
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# Roztfidte karty spojencti podle jejich rubu.

Zamichejte 7 karet spojenct pro svou frakci
a ndhodné si doberte 3, aniz byste je ukdzali
Soupefi.

Zbytek karet spojencti odlozte stranou. Tyto karty
nebudou v této hie poufity.

# Vezméte si svou prehledovou kartu
a 1Zeton moci.
Ostatni Zetony moci nechejte pobliZ. Budete je
potfebovat pfi pFipravé kazdé kapitoly.
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[ PFiprava kapitoly

Na za¢étku kazdé kapitoly umistéte 2 Zetony moci
podle schémat pfipravy zobrazenych na strané 6.

[» Herni kolo

Ziskani Zetonu moci

PokaZzdé kdyZ musite odhalit kartu se Zetonem moci
v neutralni oblasti, si nejprve vezméte Zeton pred

sebe a poté otocte kartu.

Povolani spojence

Kdykoli béhem svého tahu (dokonce i poté,

co odhalite nové karty v neutralni oblasti) mizete
povolat spojence a aktivovat jeden z jeho efektd.

Karty spojenctl maji dva efekty: pfichozi efekt (vlevo)

a odchozi efekt (vpravo).

Pfichozi efekt spojence musite pouzit dFive,
neZ budete moci pouZit jeho odchozi efekt.

prichozi efekt

Akce ,,Povolani spojence” se provadi navic k vaSemu
béznému tahu, mlZete ji vSak provést pouze jednou

zatah.

odchozi efekt

PRicHOZ] EFEKT

0Odhodte 1 ze svych Zetonti moci,
poté vyloZte jednu ze svych karet
spojence a poloZte ji pred sebe.
Nésledné aktivujte jeji

prichozi efekt.
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ODCHOZT EFEKT

Odhodte 2 ze svych Zetonli
moci a aktivujte odchozi efekt
spojence, ktery uZ je pred vami.
Poté kartu odloZte stranou.

V této hre ji jiZ nelze znovu pouzit.

Pozndmka: VSechny efekty jsou popsdny
na prehledovych kartdch.



