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V tomto rozšíření získávejte a používejte žetony  
moci, abyste si zajistili pomoc od svých spojenců.

Spojenci mění několik pravidel základní hry,  
ale podmínky vítězství zůstávají stejné.

PŘEHLED

HERNÍ KOMPONENTY

7 karet spojenců  
Společenstva

7 karet spojenců  
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2 přehledové karty

8 žetonů moci

líc karty rub karty
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Roztřiďte karty spojenců podle jejich rubu.

Zamíchejte 7 karet spojenců pro svou frakci  
a náhodně si doberte 3, aniž byste je ukázali 
soupeři.

Zbytek karet spojenců odložte stranou. Tyto karty  
nebudou v této hře použity.

Vezměte si svou přehledovou kartu  
a 1 žeton moci.  
Ostatní žetony moci nechejte poblíž. Budete je  
potřebovat při přípravě každé kapitoly.

 Příprava kapitoly
Na začátku každé kapitoly umístěte 2 žetony moci  
podle schémat přípravy zobrazených na straně 6.

 Herní kolo

Získání žetonu moci
Pokaždé když musíte odhalit kartu se žetonem moci  
v neutrální oblasti, si nejprve vezměte žeton před  
sebe a poté otočte kartu.

Povolání spojence
Kdykoli během svého tahu (dokonce i poté,  
co odhalíte nové karty v neutrální oblasti) můžete  
povolat spojence a aktivovat jeden z jeho efektů.

Karty spojenců mají dva efekty: příchozí efekt (vlevo)  
a odchozí efekt (vpravo).  
Příchozí efekt spojence musíte použít dříve,  
než budete moci použít jeho odchozí efekt.
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PRŮBĚH HRY
odchozí efektpříchozí efekt

Akce „Povolání spojence“ se provádí navíc k vašemu  
běžnému tahu, můžete ji však provést pouze jednou  
za tah.

Poznámka: Všechny efekty jsou popsány  
na přehledových kartách.

Příchozí efekt
Odhoďte 1 ze svých žetonů moci,  
poté vyložte jednu ze svých karet  
spojence a položte ji před sebe. 
Následně aktivujte její  
příchozí efekt.

Odchozí efekt
Odhoďte 2 ze svých žetonů  
moci a aktivujte odchozí efekt  
spojence, který už je před vámi.  
Poté kartu odložte stranou.  
V této hře ji již nelze znovu použít.


