SOJUSZNICY

SAURONA

Przesuni Nazgili o 1 pole na torze Wyprawy
Pierscienia ALBO umies¢ 1 jednostke
w dowolnym regionie.

Przesun Nazgili o 1 pole na torze Wyprawy
Pierscienia ORAZ umiesc 1 jednostke
w dowolnym regionie.

Umies¢ wykorzystany zeton wptywu na
stosie dowolnej rasy.

Twdj przeciwnik nie moze zabierac
ani ogladac zeton6w sojuszu tej rasy
do korica gry.

0drzu¢ 1 zeton sojuszu z obszaru
gry przeciwnika.




Umies¢ wykorzystany zeton wptywu

na dostepnej ptytce wainego miejsca.
Twdj przeciwnik nie moze wzia( tej ptytki
waznego miejsca.

Wei dostepna ptytke wainego miejsca
i zagraj j za darmo.

Umies¢ wykorzystany zeton wptywu

na potaczeniu miedzy 2 regionami

na planszy gtéwnej.

Twdj przeciwnik nie moze uzywac tego
potaczenia podczas przesuwania swoich
jednostek.

Zastosuj efekt wejscia tej karty, uzywajac
do tego 1z wykorzystanych zetonéw,
ORAZ usuni po 1 jednostce przeciwnika

z obu regiondw potaczonych z tym zetonem
wptywu (jesli to moiliwe).



Wylosuj 1 nieodkryta karte sojusznika
Twojego przeciwnika. Twéj przeciwnik musi
ja natychmiast odkry¢ i pofozy¢ przed soba.
Nie odrzuca Zetonu wptywu i nie korzysta

1 jej efektu wejscia (ten efekt przepada).

Wybierz karte sojusznika, ktéra znajduje
sie przed Twoim przeciwnikiem.
Zastosuj jej efekt wyjscia z korzyscia

dla siebie, ale nie odktadaj jej na hok
(Twoj przeciwnik bedzie mdgt wciai
zastosowac jej efekt wyjscia).

—

0drzu¢ 1 szarg karte z obszaru
gry przeciwnika.

Zabierz 1 szarg karte z obszaru
gry przeciwnika i potdz ja w swoim
obszarze gry.



Wybierz 1 dostepna karte z centralnego
obszaru gry. Twéj przeciwnik musi

w swojej turze jg zagrac¢ ALBO odrzucic jg,
aby wziac z banku liczbe monet odpowiadajaca
numerowi hiezacego rozdziatu.

Wybierz 1 dostepna karte z centralnego
obszaru gry. Twéj przeciwnik musi
= w swojej turze ja odrzuci¢ i wzig¢ z banku
liczbe monet odpowiadajacg numerowi
biezacego rozdziatu.

Objasnienia:

* Twdj przeciwnik weigz moze w swojej turze wezwac sojusznika.

* Twdj przeciwnik moze skorzystacz tego
efektu zetonu sojuszu.
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