SOJUSZNICY DRUZYNY [z

Umies¢ wykorzystany zeton wptywu

na znajdujacych sie na torze Wyprawy
PierScienia Nazgdlach. Zanim Twéj przeciwnik
bedzie mdgt przesunac sie na torze
Wyprawy Pierécienia, musi najpierw uzy¢
1(@), by usunac ten zeton.

Umies¢ 2 wykorzystane zetony wptywéw

na znajdujacych sie na torze Wyprawy
PierScienia Nazgdlach. Zanim Twéj przeciwnik
bedzie mdgt przesunac sie na torze
Wyprawy Pierscienia, musi najpierw uzy¢
1(¢)na kaidy zeton, by je usunac.

Wei 3 monety z banku.

Wei 5 monet z banku ORAZ Twdj przeciwnik
traci 2 monety (jesli to motliwe).



Wyhierz rase sposrdd Krasnoluddw, Ludzi,
Elféw i Hobbitow. WeZ wierzchni zeton
sojuszu dla tej rasy i potéz go przed soba.
Mozesz od teraz korzystac z jego efektu.

Wybierz rase sposrod Czarodziejow i Entéw.
Wez wierzchni zeton sojuszu dla tej rasy

i pot6z go przed soba. Mozesz teraz skorzystac
2 jeqo efektu.

Sl

Potasuj wszystkie karty ze stosu kart
odrzuconych bez ogladania ich. Wylosuj
1znich, odkryj ja, a nastepnie zagraj

ja za darmo.

Uwaga! Rewersy kart pozostajg widoczne,
przez co mozesz wybrac, jakiego rozdziatu
karte wylosujesz.

Przejrzyj stos kart odrzuconych, dobierz
zniego 1 karte i zagraj j3 za darmo.



Usun 1 jednostke przeciwnika
zdowolnego regionu.

Usun wszystkie jednostki przeciwnika
zdowolnego regionu.

S rama =

!
w Umies¢ 1 jednostke w dowolnym regionie
i wykonaj 1 ruch na planszy gtéwnej.

il

» Umies¢ 2 jednostki w tym samym regionie
$ albo po 1w 2 réinych regionach.

Wykonaj dodatkowo 2 ruchy
na planszy gtéwnej.




0Odrzu¢ 1 dostepna karte z centralnego
obszaru gry.

0Odrzuc 1 dostepna karte z centralnego
% obszaru gry. Odkryj wszystkie karty,
ktdre staty sie dostepne, a nastepnie

odrzu¢ 1 dodatkowa dostepna karte
z centralnego obszaru gry.

Uwaga! Odrzucanie kart przy uzyciu tych efektowt nie zapewnia
monet, ale mozna dzieki nim uzyskac zetony wptywow.
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