
SZAURON TÁMOGATÓI

Lépj előre a Nazgûllal 1 mezőt  
a gyűrűküldetéssávon ÉS tegyél le  
1 egységet egy tetszőleges területre.

Dobj el 1 szövetségjelzőt az ellenfeled  
játékterületéről.

Tedd a felhasznált hatalomjelzőt  
egy tetszőleges szövetségjelző-kupac tetejére.
A játék hátralévő részében az ellenfeled  
nem veheti el és nem nézheti meg ezeket  
a jelzőket.

Lépj előre a Nazgûllal 1 mezőt  
a gyűrűküldetéssávon VAGY tegyél le  
1 egységet egy tetszőleges területre.



Tedd a felhasznált hatalomjelzőt  
egy elérhető helyszínre.  
Az ellenfeled nem veheti el ezt a helyszínt.

Vegyél el egy elérhető helyszínt, és játszd  
ki anélkül, hogy kifizetnéd a költségét.

Alkalmazd ennek a kártyának az érkezés  
hatását az egyik felhasznált hatalomjelzővel,  
ÉS ha tudod, vedd le az ellenfeled  
1-1 egységét a hatalomjelzővel kapcsolódó  
két területről.

Tedd a felhasznált hatalomjelzőt  
a játéktáblára, egy két terület közti kapcsolatra.
Az ellenfeled a továbbiakban nem  
használhatja ezt a kapcsolatot az egységei  
mozgatására.



Vegyél el 1 szürke kártyát az ellenfeled  
játékterületéről, és tedd a saját  
játékterületedre.

Dobj el 1 szürke kártyát az ellenfeled  
játékterületéről. 

Válassz egyet az ellenfeled előtt lévő  
támogatókártyák közül. Hajts végre  
a távozás hatását (a magad előnyére) 
anélkül, hogy félretennéd a kártyát  
(az ellenfeled is használhatja majd ennek  
a támogatónak a távozás hatását).  

Válaszd ki az ellenfeled még fel nem fedett  
támogatókártyái közül az egyiket.  
Az ellenfelednek azonnal fel kell fednie  
a kártyát, és maga elé kell vennie anélkül,  
hogy eldobna egy hatalomjelzőt vagy  
végrehajtaná annak érkezés hatását  
(ez a hatás elvész). 



Válassz 1 elérhető kártyát a közös  
játékterületről. Az ellenfelednek a köre  
helyett muszáj ezt a kártyát eldobnia, hogy  
kapjon érte az aktuális fejezet számának  
megfelelő mennyiségű érmét a készletből. 

Megjegyzés:
 �Az ellenfeled, ha szeretné, továbbra is kérheti egy támogatója �
segítségét.

 �Érvényesíthető ennek a szövetségjelzőnek �
a hatása

Válassz 1 elérhető kártyát a közös  
játékterületről. Az ellenfelednek a köre  
helyett muszáj ezt a kártyát elvennie  
és kijátszania VAGY el kell dobnia, hogy  
kapjon érte az aktuális fejezet számának  
megfelelő mennyiségű érmét a készletből.


