| SAURONOVYI SPOJENCI

Posurite Nazgdla o 1 policko na trase

/ﬂ Putovani prstenu, NEBO umistéte
1 jednotku do libovolné oblasti.

Posunte Nazgdla o 1 policko na trase
@ Putovéni prstenu A umistéte
1 jednotku do libovolné oblasti.

Umistéte pouZity Zeton moci
navrch sloupecku Zeton( aliance
libovolné rasy.

Po zbytek hry vas soupel nemiize
Zetony této rasy ziskat, ani se na
né podivat.

Odhodte 1 Zeton aliance svého
soupere.




Umistéte pouZzity Zeton moci
na dil dostupné lokace.

Va3 soupefr si tento dil lokace
nemiize vzit.

Vezméte si dil dostupné lokace
a umistéte ho pred sebe bez placeni.

Umistéte pouZity Zeton moci

na hranici mezi dvéma oblastmi
na herni desce.

Va3 souper jiz nemUze tuto hranici
poufZit pfi pohybu svych jednotek.

Aktivujte prichozi efekt této karty
pomoci pouzitého Zetonu moci A,
je-li to mozné, odstrarite 1 jednotku
svého soupere z obou oblasti
spojenych timto Zetonem moci.



Néhodné vyberte jednu

z neodhalenych karet spojence
svého soupere. Vas soupef ji musi
okamZité odhalit a umistit pred sebe,
aniz by odhodil Zeton moci nebo
aktivoval jeji pfichozi efekt

(tento efekt je ztracen).

Viyberte kartu spojence, kterd je
pred vaSim souperem. Aktivujte
jeji odchozi efekt ve svij prospéch,
aniz byste ji odhodili (va$ protihrac
miZe tento odchozi efekt stale vyuzit).

Odhodte 1 3edou kartu z herni
oblasti svého soupere.

Vezmeéte si 1 Sedou kartu z herni
oblasti svého soupere a umistéte
ji do své herni oblasti.



Pozn.:

Viyberte 1 dostupnou kartu

v neutrdlni oblasti. V43 souper

si misto svého tahu musi vzit tuto
kartu a zahrat ji, NEBO ji odhodit
a vzit si ze zasoby mince v poctu
odpovidajicim ¢islu kapitoly,
kterou hrajete.

Vyberte 1 dostupnou kartu

v neutralni oblasti. Vas souper

si misto svého tahu musi vzit tuto
kartu, odhodit ji a vzit si ze zésoby
mince v poctu odpovidajicim €islu
kapitoly, kterou hrajete.

* Vds souper’si stdle miZe povolat spojence,
pokud si to preje.

% Efekt tohoto Zetonu aliance miiZe
byt aktivovany
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