SPOJENCI
SPOLECENSTVA

Umistéte pouZity Zeton moci na
Nazgila na trase Putovani prstenu.
V&S soupef musi nejprve pouZit
1@ k odstranéni tohoto Zetonu,
nez bude moci na této trase postoupit.

Umistéte 2 pouzité Zetony moci na
Nazgdla na trase Putovani prstenu.
Vs souper musi nejprve poufZit
1(7) za kazdy Zeton, aby odstranil
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tyto Zetony, nez bude moci na této
trase postoupit.

Vezméte si 3 mince ze zésoby.

Vezméte si 5 minci ze zasoby
A vas protihrac ztraci 2 mince,
pokud miZze.
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Vlyberte si rasu mezi Trpasliky, Lidmi,
Elfy a Hobity. Vezméte si vrchni Zeton
aliance této rasy a polozte jej pred
sebe. Od této chvile miZete vyuzivat
jeho efekt.

Vyberte si rasu mezi Carodéji a Enty.
Vezméte si vrchni Zeton aliance této
rasy a polozte jej pred sebe. Od této
chvile miZete vyuZivat jeho efekt.
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Zamichejte vSechny karty v odhazova-
cim balicku, aniz byste se na né divali.
Nahodné si jednu vezméte, odhalte ji
a zahrajte ji bez placeni.

Pozndmka: Stdle miZete vidét zadni
stranu karet, coZ znamend, Ze si miizete
vybrat karty z urcité kapitoly.

Podivejte se na vSechny karty
v odhazovacim balicku, jednu
si vyberte a zahrajte ji bez placeni.



Odstrarite 1 jednotku svého
soupere z libovolné oblasti.

Odstrarite vSechny jednotky svého
soupere z libovolné oblasti.

Umistéte 1 jednotku do libovolné
oblasti a provedte 1 pohyb
na herni desce.

Umistéte 2 jednotky do libovolné
1 oblasti nebo po 1 jednotce
do libovolnych 2 oblasti.

Také provedte 2 pohyby
na herni desce. _ =




Odhodte 1 dostupnou kartu

z neutralni oblasti. Odhalte vSechny
karty, které jsou nyni dostupné,

a poté zahodte 1 dalSi dostupnou
kartu z neutrdIni oblasti.

Odhodte 1 dostupnou kartu
z neutraIni oblasti.

Pozndmka: Pomoci téchto efektii neziskdte Zddné
mince za odhozené karty, miZete vSak takto ziskat
jeden nebo dva Zetony moci.
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