
ALIADOS DE SAURON

Avance o Nazgûl 1 espaço na Trilha  
da Demanda do Anel E posicione  
1 Unidade em qualquer região.

Descarte 1 ficha de Aliança da área  
de jogo de seu oponente.

Coloque a ficha de Poder utilizada  
no topo de qualquer pilha de fichas  
de Aliança.
Pelo resto do jogo, seu oponente não  
pode pegar ou olhar essas fichas.

Avance o Nazgûl 1 espaço na Trilha  
da Demanda do Anel OU posicione  
1 Unidade em qualquer região.



Coloque a ficha de Poder utilizada num  
Lugar disponível.  
Seu oponente não pode tomar  
esse Lugar.

Pegue um Lugar disponível e jogue-o  
sem pagar seu custo.

Aplique o efeito de entrada desta  
carta com uma das fichas utilizadas  
E remova, se possível, 1 das Unidades  
de seu oponente de ambas as regiões  
conectadas por esta ficha de Poder.

Coloque a ficha de Poder utilizada em  
uma conexão entre duas regiões no  
Tabuleiro Central.
Seu oponente não pode mais usar esta  
conexão quando estiver movendo  
suas Unidades.



Pegue 1 carta Cinza da área de jogo  
de seu oponente e coloque-a  
na sua área de jogo.

Descarte 1 carta Cinza da área de jogo  
de seu oponente. 

Escolha uma carta de Aliado em frente  
a seu oponente. Aplique seu efeito de  
saída, em seu benefício, sem colocá-la  
de lado (seu oponente ainda pode  
aplicar o efeito de saída desse Aliado).

Escolha aleatoriamente uma das cartas  
de Aliado não reveladas do oponente.  
Seu oponente deve revelá-la  
imediatamente e colocá-la na frente  
dele, sem descartar a ficha de Poder  
ou ativar seu efeito de entrada  
(o efeito é perdido).



Escolha 1 carta disponível na área  
de jogo central. Em vez de realizar  
o turno dele, seu oponente deve pegar  
essa carta e descartá-la para pegar  
uma quantidade de Moedas da reserva  
de acordo com o capítulo atual.

Notas:
 �Seu oponente ainda pode convocar um Aliado se quiser.
 �O efeito desta ficha de Aliança �
pode ser aplicado. 

Escolha 1 carta disponível na área  
de jogo central. Em vez de realizar  
o turno dele, seu oponente deve pegar  
essa carta e jogá-la OU descartá-la  
para pegar uma quantidade de Moedas  
da reserva de acordo com o capítulo atual.


