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Lors de la mise en place, aprés avoir révélé 3 tuiles Haut-Lieu, mélangez la tuile Grond avec les tuiles Haut-Lieu restantes
et formez une pile, face cachée.

Retirez 1 Forteresse adverse d'une région de votre choix.
Si des Unités adverses sont présentes dans la région, celles-ci doivent fuir vers une seule et méme région adjacente.

Remarque : Si la fuite crée des conflits, résolvez-les normalement.
Enfin, placez 1 Forteresse et 1 Unité dans la région.

During setup, after revealing 3 Landmark tiles, shuffle the Grond tile with the other remaining Landmark tiles and form
a stack, facedown.

Remove 1 enemy Fortress from any region.
If enemy Units are present in the region, they must retreat to a single adjacent region.

Note: If this retreat triggers a conflict, resolve it as normal.

Finally, place 1 Fortress and 1 Unit in the region.

Nachdem bei der Vorbereitung die 3 Ortspldttchen aufgedeckt wurden, mischt das Grond-Plattchen zu den verbliebenen
Ortspldttchen in den verdeckten Stapel.

Falls sich gegnerische Einheiten in diesem Gebiet befinden, miissen sie sich in ein einzelnes benachbartes Gebiet
(mit Verbindung) zurtickziehen.

Hinweis: Falls dadurch ein Konflikt ausgeldst wird, tragt ihn ganz normal aus.
Stelle zuletzt 1 Festung und 1 Einheit in das Gebiet.

Q Entferne 1 gegnerische Festung aus einem Gebiet deiner Wahl.

Schud tijdens de spelvoorbereiding, na het open leggen van de 3 Monumententegels, de Grond-tegel met de overgebleven
Monumententegels en maak er een gedekte stapel mee.

Verwijder 1 vijandelijke vesting uit een gebied.
Als er vijandelijke eenheden aanwezig zijn in het gebied, moeten ze zich terugtrekken in een aangrenzend gebied.

Opmerking: Als deze terugtrekking een conflict veroorzaakt, los het dan op de normale manier op.

Plaats tot slot 1 vesting en 1 eenheid in het gebied.
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Durante la preparazione, dopo aver rivelato 3 tessere Punto di Interesse, mescola la tessera Grond con le altre tessere Punto
di Interesse.

Rimuovi 1 Fortezza nemica da una qualsiasi regione.
Se in quella regione sono presenti Unita nemiche, devono ritirarsi in una singola regione adiacente.

Nota: Se questa ritirata innesca un conflitto, risolvilo normalmente.

Infine, colloca 1 Fortezza e 1 Unita nella regione.

Durante la preparacion, después de revelar 3 tarjetas de Lugar clave, mezcla la ficha de Grond con las demads tarjetas
restantes y crea una pila, boca abajo.

Retira 1 Fortaleza enemiga de cualquier region.
Si hay Unidades enemigas presentes en la region, deben desplazarse a una unica region adyacente.

Nota: si este desplazamiento desencadena un Conflicto, se resuelve de la forma normal.

Finalmente, coloca 1 Fortaleza y 1 Unidad en la region.

Podczas przygotowania do gry, po odkryciu 3 ptytek waznych miejsc, ptytke Gronda naleZy potasowac razem z pozostatymi
ptytkami, a nastepnie utworzy¢ z nich zakryty stos.

Usun 1 twierdze przeciwnika z dowolnego regionu.
Jesli w regionie sg jednostki przeciwnika, musza sie wycofac do 1z sgsiednich regionow.

Uwaga! Jesli wycofanie doprowadzi do konfliktu, nalezy go rozstrzygngc wedtug standardowych zasad.
Nastepnie umies¢ 1 twierdze i 1 jednostke w tym regionie.

Under opscetningen, efter at have placéret 3 landmeerkebrikker pd bordet, blandes Grond-brikken sammen
med de resterende landemcerker og placeres i en stak med billedsiden nedad.

Fjern 1 fjendtlig faestning fra en valgfri region.
Hvis der er fjendtlige enheder i regionen, skal de traekke sig tilbage til én tilstadende region.

Bemcerk: Hvis denne tilbagetreekning udlaser en konflikt, skal den loses om normalt.

Placér til slut 1 faestning og 1 enhed i regionen.

Etter d ha snudd 3 Landemerkebrikker under oppsettet, stokkes Grond-brikken inn med de resterende Landemerkebrikkene
som legges i en bunke, med bildesiden ned.

Fjern et fiendtlig Fort fra en valgfri region.
Hvis det er fiendtlige Enheter i regionen, ma de flykte til en enkelt naboregion.

Merk: Hvis denne flukten utlaser en konflikt, les den som vanlig.

Plassér avslutningsvis et Fort og 1 Enhet i regionen.

Under forberedelser, efter att de 3 landmdrkesbrickorna placerats, blandas Grond in med de andra landmdrkesbrickorna.

Ta bort 1 fiendefdstning fran valfri region.
Om fientliga enheter finns i regionen maste de dra sig tillbaka till en enda intilliggande region.

Notera: Om denna retritt utloser en konflikt, 1os den som vanligt.

Slutligen, placera 1 fastning och 1 enhet i regionen.
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Alkuvalmisteluissa kun péydiille on kddnnetty 3 maamerkkilaattaa, sekoittakaa Grond-laatta loppujen laattojen joukkoon
Jja muodostakaa niistd pino kuvapuoli alaspdin.

Poista 1 vastustajan linnoitus miltd tahansa alueelta.
Jos alueella on vastustajan yksikkdjd, niiden on vetdydyttdva yhdelle viereiselle alueelle.

Huomio: Jos vetdytyminen kdynnistdd konfliktin, se ratkaistaan tavalliseen tapaan.
Aseta lopuksi alueelle 1 linnoitus ja 1 yksikko.

Béhem pripravy hry, poté co vyloZite 3 dily lokaci, zamichejte Grond se zbyvajicimi dily a vytvorte hromddku licem dold.

Odstranite 1 nepratelskou pevnost z libovolné oblasti.
Pokud jsou v oblasti pfitomny nepratelské jednotky, musi ustoupit do jedné sousedni oblasti.

Pozndmka: Pokud tento dstup vyvold konflikt, vyreste jej obvyklym zpisobem.

Nakonec do této oblasti umistéte 1 pevnost a 1 jednotku.

Pocas pripravy hry, po tom ako vyloZite 3 dieliky krajin, zamiesajte Grond so zvySnymi dielikmi a vytvorte hromddku licom dole.

Odstrarite jednu nepriatelsku pevnost'z fubovolného regionu.
Ak su v regidne pritomné nepriatelské jednotky, musia ustlpit'do jedného susedného regiénu.

Pozndmka: Ak tento ustup vyvold konflikt, vyrieste ho obvyklym sposobom.

Nakoniec do tohoto regiénu umiestnite 1 pevnost'a 1 jednotku.

Az elokésziiletek sordn, a 3 helyszinlapka felcsapdsa utdn keverjétek a Grond lapkat a tobbi helyszinlapka kupacdba.

Vegyél le 1 ellenséges er6dot tetsz6leges tertiletrdl.
Ha vannak az adott tertileten ellenséges egységek, azokat at kell mozgatni egy szomszédos tertiletre.

Megjegyzés: ha ezen mozgds hatdsdra csatdra kertil sor, azt hajtsdtok végre a szokott mddon.

Végil tegyél 1 er6dot és 1 egységet erre a teriiletre.

Med pripravo, po tem ko odprto poloZite na mizo 3 Znamenitosti, zmesajte Grond med preostale Znamenitosti in naredite
zaprt kupcek.

Odstranite 1 nasprotnikovo Utrdbo iz katerekoli regije.
Ce so v regiji nasprotnikove Enote se morajo premakniti v eno od sosednjih povezanih regij.

Opomba: Ce se med premikom sproZi boj, ga razresite kot normaino.
Na koncu postavite v regijo 1 Utrdbo in 1 Enoto.

Tijekom pripreme igre, nakon otkrivanja 3 plocice Krajolika, promijesajte Grond s preostalim plocicama Krajolika i formirajte
kup plocica, okrenutih licem prema dolje.

Uklonite 1 neprijateljsku Utvrdu iz bilo koje regije.
Ako su protivnicke Jedinice prisutne u regiji, moraju se povuci u jednu od susjednih regija.
Napomena: Ako ovo poviacenje izazove sukob, razrijesite ga kao i inace.

Na kraju, postavite 1 Utvrdu i 1 Jedinicu u regiju.
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Tokom npunpeme, HAKOH OMKPUBAtA 3 NA0YUYe AoKayuja, yMeuiajme nao4uLy [POHA ca Npeocmanum NAoYUYama A0Kayuja
u gopmupajme wnun Auyem Hadose.

YknoHute 1 Henpujatesbeky TBphasy 13 6uno koje peruje.
AKo cy HenpujaTesbCKe JeAMHNLIE NPUCYTHE Y peruju, Mopajy Aa ce NOBYKY Y jefHY CYyCeAHy perujy.
HanomeHa: Ako mo nokpere cykob, pewume 2a Koo U UHaye.

Ha kpajy, nocrasute 1 Tephasy 1 1 JeguHuLy y perujy.

[pu nodzomoskama 3a uepa, cned kKamo pasxpueme mpu NA0YKY, pasbspkalime [POHA NPU OCMAHaAUME NAOYKU
C MECMHOCMU U 2U NOCMageme Ha Kyn4uHa ¢ Auye Hadoy.

MpemaxHeTe eiHa BpaXxecka KpenocT oT U36paH peruoH.
AKO B pervioHa nMa Bpaxxecku BOWCKM, Te TpbBa Aa Ce NPEMECTST B eNH CbCEAEH PErVIOH.

besnexca: Ako ommez/isHemo nocmaesu Ha4as0 Ha I(0H¢/IUKm, paspeuwieme eo.

Hakpas noctaBeTe KpenocT 1 Boiicka B permoHa.

11id Yac nidzomysarKsa Ao 2pu, nicas mo2o, Ak pokpuau 3 maiinu peziowie, nepemiwaiime maiin [poHda 3 no3ocmanumu
madinamu pezioHig i noknadime ymeopexul cmoc doninuye.

Mpnbepitb 1 BOPOXyY GopTeLito 3 OyAb-KOro perioHy.
AKLLO B perioHi NpUcyTHi BOPOXi BOTHW, BOHW MOBUHHI BiACTYNWTYN B CYCiAHIl PerioH.
[pumimka: akwjo yed 8iocmyn UKAUKAE KOHGAIKM, 8UpiWimb (i020 AK 3a38u4all.

3peLuToto po3micTiTb 1 popTeLyto i 1 BOiHA Y LibOMY perioHi.
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Durante a preparacdo, apds revelar 3 pegas de Local, embaralhe a peca Grond com as pegas de Local remanescentes
e forme uma pilha virada para baixo.

Remova 1 Fortaleza inimiga de qualquer regido.
Se Unidades inimigas estiverem presentes na regido, elas devem recuar para uma Unica regido adjacente.

Nota: Se esse recuo acionar um conflito, resolva-o normalmente.

Finalmente, coloque 1 Fortaleza e 1 Unidade na regiao.




