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Capacité centale : Effroi majeur

Tant que ce fantôme est en jeu, placez un marqueur de hantise sur les 3 
tuiles faisant face à l’emplacement de ce fantôme. Les tuiles ne sont pas 
retournées mais leur pouvoir est inutilisable, les villageois sont paniqués. Il 
est impossible d’annuler la hantise d’une tuile effrayée.

Effet de la capacité Terreur (Guardhouse expansion) avec l’extension 
 White Moon.
•  Les Taoïstes peuvent ni faire entrer ni faire sortir de Villageois d’une tuile 

affectée par la Terreur.
•   Cette limitation ne concerne que les déplacements de Villageois 

accompagné de Taoïstes.
•   Les autres déplacements de villageois (hantise, barrière mystique) sont 

possibles.


