Résistance:5 (jaune)

WAAATAAA : quand B-Rice Lee arrive en jeu, il pousse un cri de la mort qui
fait vaciller les valeureux taoistes. Le joueur actif lance les 4 dés Tao. Pour
chaque face jaune ou noire obtenue, les joueurs doivent perdre un Qi. Les
Points de Qi perdus sont répartis, au choix des joueurs, entre les Taoistes et
les éventuels plateaux neutres. Si les joueurs ne parviennent pas a se mettre
d'accord, chaque Taoiste et chaque plateau neutre perd 1Qi (4 au total).

Le Nunchaku de B-Rice : le Taoiste qui terrasse B-rice Lee ne place pas sa
carte incarnation dans la défausse. Il la conserve devant lui et il pourra uti-
liser le Nunchaku de B-Rice lors de I'un de ses prochains tours. Le Nunchaku
est un Artefact a usage unique qui permet de réussir automatiquement un
exorcisme sans avoir a lancer les dés et sans dépenser aucun jeton Tao (e
fonctionne pas sur les incarnations Wu-Feng). Une fois |'Artefact utilisé, le
joueur doit alors placer la carte incarnation dans la défausse. ll n’est pas
possible d'utiliser I'artefact aprés avoir lancé les dés d'un exorcisme. En
revanche, les éventuelles capacités de la pierre de droite du fantome ciblé
demeurent (récompense et malédiction).
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