
Widerstand : 5 (gelb)

WAAATAAA : wenn B-Rice ins Spiel kommt, erdröhnt sein Todesschrei und 
schickt die armen Taoisten in Verwirrung. Der aktive Spieler wirft die 4 Tao-
Würfel. Für jedes erhaltenes gelbes und schwarzes Symbol, verlieren die 
Spieler einen Qi. Die verloren Qi-Punkten werden nach Wahl zwischen den 
Taoisten (und neutrale Spieltafel) eingeteilt. Wenn die Spieler es sich nicht 
einig sind, verliert jeder Spieler und neutrale Spieltafel ein Qi (4 ins gesamt).

B-Rice’s Nunchaku : Der Taoist der B-rice Lee besiegt behält B-rice Lee’s 
Inkarnationskarte und kann Lee’s Nunchaku Artefakt in eine spätere 
Runde verwenden. Dieses Artefakt kann nur einmal eingesetzt werden. Es 
ermöglicht einen Geist auszutreiben ohne Würfelwurf und ohne Tao-
Marker zu verwenden (es hat aber keine Wirkung auf die Inkarnationen von 
Wu-Feng). Nach Gebrauch wird das Artefakt zurück in die Schachtel gelegt.  
Es ist jedoch nicht möglich das Artefakt nach einem Würfelwurf zu benut-
zen.  Anderseits müssen die Mächte auf dem rechten Symbol des gezielten 
Geistes angewendet werden (Fluch und Belohnungen).

B-Rice Lee
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