Noaptea s-a asternut si tu te lasi purtat in lumea viselor. Este ocazia perfecta c
spiritele sa te viziteze si sa iti influenteze visele, fie in bine, fie in rau...
Asculta de vocile Zanelor, dar ai grija cu Spiridusii si Vrdjitorii.
La crapatul de ziua, iti vei mai aminti oare visul?

Descriere
Lumea Viselor este jucat in runde egale cu numarul de jucatori. Fiecare runda este impadrtita in doua
faze: Noapte si Zi. In fiecare noapte, un jucitor - Visitorul — incearca sa identifice Elementele in functie
de indiciile primite de la ceilalti jucatori. In fiecare zi, Zanele si Visatorul primesc puncte pentru fiecare
Element pe care Visatorul I-a identificat corect.

Vréjitorii primesc puncte de fiecare data cand Visatorul greseste.
Spiridusii primesc extra puncte atunci cand Zanele si Vrajitorii au numar egal de puncte.

Contine
- 11 Carti cu Spiritele Viselor
(5 Zane, 4 Vrajitori si 2 Spiridusi)
- 110 Carti cu Vise
(fata/verso, fiecare cu cate patru Elemente)
- 104 de jetoane cu puncte
- 1 pat
- 1 tablie pentru pat
- 1tabla de joc
+ 1 masca de dormit
- 1 clepsidra (2 minute)
- 1 set deinstructiuni

*.
Obiectivul jocului

La sfarsitul jocului, castigd jucatorul cu cele mai multe puncte.

Asamblare

1 Asezati tabla de joc in centrul mesei.

2 Asezati patul in centrul tablei de joc.

3 Cartile cu Vise sunt fatd/verso, astfel incat este nevoie sd le
amestecati bine (intorcandu-le de pe o fata pe alta) si sd le pu-
neti pe pat. Asezati tablia peste pat pentru a acoperi unul din
cele doua Elemente. Acestea nu vor fi folosite in timpul jocului.

4 Puneti la indemana tuturor jucétorilor clepsidra si jetoanele cu
puncte.

5 Tn functie de numérul de jucatori, foloseste Cartile cu Spirite
corespunzdtoare si lasa-le pe restul in cutie (nu vor fi folosite in
timpul jocului).

Numar de jucatori | 4 5 6 1 8 9 10
Zane 1 2 3 3 4 4 5
Vrajitori 1 1 2 2 3 3 4
Spiridusi 2 2 1 2 1 2 1

6 La prima runda, cel mai in varsta jucator devine Visatorul.
Acesta ia masca de dormit si o aseaza in fata sa.




Desfasurarea jocului
Noapte

1 - Distribuirea rolurilor

Visatorul amesteca bine cartile cu Spiritele Viselor si inmaneaza cate o carte fiecarui
jucator, in afara de propria persoana. Fiecare jucator se uita la carte fara sa o dezvaluie
celorlalti jucatori. Cartea ramasa este asezata cu fata in jos pe masa, fard a fi dezvaluita.

Visatorul isi acoperd acum ochii cu masca pentru dormit. Asezati prima Carte cu Vise la
finalul teancului (asigurandu-va cé o intoarceti) pentru a dezvalui urmatorul Element.
Intoarceti clepsidra.

2 -Visul

Incepand cu jucatorul din stanga Visatorului si mergand in sensul acelor de ceasor-
nic, fiecare jucator ofera ca indiciu doar un singur cuvant care sa descrie Elementul.
Continuati pana cand Visatorul va intrerupe tura pentru a ghici Elementul. Astfel, pot
fi mai multe ture pe runda. Jucétorii nu pot oferi indicii care sunt derivate din Element,
indicii care rimeaza cu acesta sau traduceri ale Elementului intr-o limba straina.

Gresit sau Anulat Raspuns corect \ In orice moment, Visdtorul poate intrerupe jocul pentru a ghici doar o singuré data:
+ Daca Visdtorul a ghicit corect Elementul, atunci cartea este asezata pe partea
Galbena a tablei de joc.
+ Daca Visdtorul nu a ghicit Elementul, atunci cartea este asezatd pe partea Albastra
a tablei de joc.

Jucatorii reiau jocul si continud cu o noua carte care a iesit la iveala.

Important: Visatorul nu trebuie sa afle daca raspunsul lui a fost corect sau nu. Jucatorii
trebuie sé fie foarte discreti.

Cand s-au scurs cele doua minute, Visatorul mai poate da un ultim raspuns (dar acest
lucru nu este obligatoriu). In cazul in care decide sa nu ofere un rdspuns, atunci ultima
carte ramane deasupra teancului, fara sa aiba niciun efect.

Clarificari :
«In cazul in care Visatorul este confuz si nu are nicio idee, poate sari
peste cartea existenta spunand: “Pas”. Cartea este atunci asezata pe

partea Albastra a tablei de joc.

«In cazul in care un jucator nu poate gasi niciun indiciu bun,
atunci poate sari peste tura sa spunand: “Pas”.

- In cazul in care unui jucator ii ia mai mult de 5 secunde s& ofere
un indiciu, atunci se sare peste tura sa.

- Tn cazul in care un jucator a oferit un indiciu neadecvat, atunci
Cartea cu Vise existentd este asezata in fata jucdtorului, ca semn de
penalizare. Acest lucru va reduce scorul final cu un punct. Conti-
nuati jocul cu o noua carte care a iesit la iveald, dar asigurati-va ca
Visdtorul este informat de aceastd schimbare.

- Atunci cand asezati cartile pe tabla de joc, asigurati-va cad rasfirati
toate cartile, astfel incat jucatorii sé poata vedea Elementele
precedente.



Zi

1 - Rememorarea Visului

Tnainte de a-si scoate masca de dormit, Visitorul trebuie sa isi povesteasca visul,

mentionand toate Elementele pe care le-a ghicit in cursul noptii.

In timp ce povestiti visul, lasati-va purtat de imaginatie si creati o poveste incredibila

inspirata din raspunsurile date. Ca si in vise, nu exista limite...

De exemplu: “In visul meu, am vazut un COCOS care se lupta cu un VAMPIR pentru
un HAMBURGER, in timp ce un CAINE cénta la TOBE.”

Dupa ce Visatorul a terminat de rememorat visul, isi poate scoate masca de dormit.

Clarificri: In timp ce Visatorul mentioneaza cartile din vis, ceilalti jucatori pot roti
usor Cartile cu Vise pentru a facilita scorul.

2 - Punctajul
Jucatorii isi arata Cartile cu Spiritele Viselor si isi calculeazd punctajul dupa cum
urmeaza:

Zanele obtin 1 punct pentru fiecare Carte cu Vise de pe partea Galbena a tablei
de joc (raspunsuri corecte).

Vrdjitorii obtin 1 punct pentru fiecare Carte cu Vise de pe partea Albastrd a
tablei de joc (raspunsuri gresite sau anulate).

Visatorul obtine 1 punct pentru fiecare Carte cu Vise de pe partea Galbena a
tablei de joc. De asemenea, obtine cate 2 puncte in plus daca si-a amintit toate
Elementele de pe partea Galbend a tablei de joc.

Spiridusii compard numdrul de Carti cu Vise de pe fiecare parte a tablei de joc.
* Daca sunt in numar egal, atunci obtin 1 punct pentru fiecare
carte aflatd pe partea Galbena a mesei si 2 puncte extra.
*Tn cazul in care este diferent de o carte, obtin un scor egal cu cel
mai mare dintre cele doua numere.
*7n cazul in care este o diferenta de doua sau mai multe carti,
atunci obtin un scor egal cu cel mai mic dintre cele doud numere.

Exemplu: Ana si Maria sunt Zane si obtin astfel 3 puncte. Dan este Visatorul si obtine
5 puncte deoarece si-a amintit toate Elementele (3+2). Andreea si Mihai sunt Vrajitori
si obtin cate 2 puncte fiecare. lonut este Spiridus si obtine 3 puncte.

3 - Runda de final

Scoateti toate Cartile cu Vise de pe tabla de joc si asezati-le la finalul teancului de
carti (asigurandu-va ca ati intors cartile). Jucatorul aflat in stanga Visatorului devine
noul Visator al urmdtoarei runde. Va lua masca de dormit si toate Cartile cu Spiritele
Viselor, inclusiv cele care au ramas de la runda trecuta.




Sfarsitul jocului

>
Jocul se termina cand toti jucdtorii au trecut prin rolul Visatorului. Fiecare jucator isi numara punctele obtinute, scdzand cate un punct pentru fiecare penalizare
avuta. Castigator este jucitorul cu cele mai multe puncte. In caz de egalitate, juctorul cu cele mai putine penalizari este castigator. in cazul in care in continuare
este egalitate, atunci jucatorii impart victoria.

Credite

“Sombrero-wearing Belgians” doresc sa multumeasca lui Tanguy Greban si Anouk
Mertens de la Case Départ, Association des Parents du Centre Scolaire Saint-Bar-
thélémy, Hervé Marly, Bart Van Haver, Floriane Schroeder, Auguste Flores, si
Timothée Lambry.

Autorul doreste de asemenea sa multumeasca familiei sale pentru increderea acor-
data in visele sale si grupului“To Keli” si John Vidalis pentru testarea jocului.
Thomas doreste sa dedice acest joc lui Christophe Dieu (1974-2016)

Gaél Lannurien (yrille Bertin N

Julien Delval

' y
)
»

Anne Heidsieck

)

P

Eric Azagury

J

' )
I J

)

Sébastien Caiveau

J
l )

>

Régis Torrés Asterman Studio

Design

icolas Fructus

l y
)
|

onathan Aucomte

Christine Deschamps

A pe A

A REPOS PRODUCTION game published by © SOMBREROS PRODUCTION (2017) - All rights reserved.
Rue des comédiens, 22 - 1000 Brussels - Belgium +32 471 95 41 32 » www.rprod.com

Continutul acestui joc poate fi folosit doar in scopuri personale.
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