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INNIHALD
- 220 lykilordaspil
- 6 smarabord
- 6 Utstrokanlegir tisspennar
- 1stigatafla
- Pessar leikreglur
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So Clover! er samvinnu-og ordatengslaspil.
Spilid sem lid og beetid stigaskorid ykkar!

Dragid lykilordaspil og skrifid nidur ord sem tengir pau med leynd 4 smarabordid
ykkar; petta eru visbendingarnar ykkar. Vinnid sidan saman ad pvi ad finna

(t lykilord hvers leikmanns. ok leiks leggid pid saman stigin ykkar eftir pvi hve
marg lykilord ykkur tokst ad finna og skrifid stigafjoldann a stigatéfluna.

Reynid ad sla stigametid ykkar i hverjum leik!

UNDIRBUNINGUR Smira-

1. Gefid hverjum leikmanni smdrabord d Stakkvilid
og tlsspenna. l
pysh

2. Stokkid lykilordaspilin og myndid
bunka med framhlidina nidur par
sem allir leikmenn na til.

Skyrta

3. Allir draga 4 lykilordaspil og
leggja pau af handahéfi i holfin
a smarabordunum sinum. Gatid
bess ad leikmenn sjai ekki spil Lykilorda-

hvers annars. spil

ok ;




GANGUR LEIKSINS

Spilad er i tveimur skrefum:

1. Velja visbendingar: einstaklingsskref.
2. Urlausn: lidaskref.

1. VELJA VISBENDINGAR

Allir leikmenn taka smarabordin sin samtimis og skoda i leyni lykilordin 8 sem
eru & ytri kontum spilanna. Athugid ad 2 lykilordanna mynda par fyrir nedan
hvert visbendingasvaedi a smarabordinu. Pad eru 4 pér & smarabordi hvers
leikmanns.

Vishendingasveaedi

Lykilord

Fyrir hvert paranna 4, parf hver leikmadur ad hugsa i hlj6di upp visbendingu sem
tengir saman lykilordin 2. Visbendingar verda ad vera stakt ord (samsett ord eru
leyfileg) og geta verid nafnord, sérndfn, skammstéfun, tala eda hljodliking.

Deemi: Kanina, Clooney, FBI, 13 og Bzzzzz eru pvi gildar visbendingar.

Hver leikmadur skrifar ordid a videigandi visbendingasvaedi 4 smarabordinu sinu.




Ogildar visbendingar

- Bdi lykilordin og pyding peirra yfir a dnnur tungumal.
Deemi: Ekki md nota Amour til ad tengja ,Ast” og , Frakkland”.

- Ord sem eru skyld lykilordinu.
Deemi: Ekki md nota Prins til ad gefa visbendingu fyrir parid ,Prinsessa” og , Fjélskylda”.

- Uppskaldud ord.
Deemi: Ekki md nota snemmmdl til ad gefa visbendingu fyrir parid ,Kanna” og ,,Morgunn”,
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Daemi
* fyrir parid ,Hus" og , SIokkvilid” veeri heegt ad skrifa ,St6d” (hus slékkvilidsins)
d videigandi vishendingasveedi.

* Fyrir parid ,Kind" og , Fot” veeri heegt ad skrifa ,Ull” (ull kindarinnar er notud i fot)
d videigandi visbendingasveedi.

RAD: Sumar tengingar geetu virst erfidar en engar dhyggjur. Skrifid
bara nidur fyrsta ordid sem kemur upp i hugann. Hinir leikmennirnir
geetu komid d ovart med dgiskunum sinum!
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Pegar hver og einn er buinn ad skrifa 4 visbendingar, tekur hver leikmadur 6ll
lykilordaspilin af smarabordinu sinu. Sidan, an pess ad lita a pad, dregur hann
1 nytt spil og stokkar saman vid hin 4 lykilordaspilin. Hann setur smdrabordid
fyrir framan sig og leggur spilin 5 ofan a pad i bunka med framhlidina nidur.

pegar allir hafa lokid pessu skrefi er haldid afram i Grlausnarskrefid.

2. URLAUSN

f pessu skrefi, veljia pio fyrsta leikmanninn sem verdur ahorfandi & medan hinir
leikmennirnir skoda smdrabordid hans. Ahorfandinn ma ekki eiga nein samskipti
vid hina i pessu skrefi. Hver leikmadur verdur einu sinni dhorfandi i hverjum leik.

Ahorfandinn leggur smérabordid sitt og lykilordaspilin 5 & mitt bordid med
framhlidina upp. Med hjalp visbendinganna, vinna hinir leikmennirnir saman ad
pvi ad finna at pér dhorfandans og rada spilunum aftur i rétt holf & smarabordinu.

Ef ekki allir eru sammala um hvar spilin eiga ad fara, tekur leikmadurinn
vinstra megin vid dhorfandann lokadkvérdun.

RAD: I pessu skrefi er ykkur frjdlst ad setja lykilordaspilin é smdrabordid

til ad gefa hjdlplega mynd af mégulegum samsetningum og titskyra rok
ykkar til ad hjdlpa lidinu ad komast ad nidurstodu.

pegar leikmenn nd satt um upprddun spila & smarabordinu, stadfestir
ahorfandinn lykilordin.




STADFESTING

Fyrsta tilraun

v/ Fullkomid

Ollum pérum er radad rétt & smarabordid: pid faio 1 stig fyrir hvert spil
og 2 stig aukalega fyrir ad finna 6ll lykilordin i fyrstu tilraun! (6 stig alls).

X villa

A.m.k. einu pari er vitlaust radad: dhorfandinn fjarlaegir ranga/réngu
spilid/spilin ordalaust og setur & mitt bordid.
Hinir leikmennirnir mega gera adra lokatilraun.

Onnur tilraun

pegar leikmennirnir hafa komid sér saman um nyja spilaupprédun, fjarlegir
ahorfandinn oll vitlaus spil og setur & mitt bordid. Fyrir hvert rétt spil faest
1 stig (0 til 4 stig moguleg).
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Sidan flettir dhorfandinn vid smarabordinu sinu, skrifar stigafjéldann i midjuna
og hendir lykilordaspilunum 5 sem hann notadi.

Leikmadurinn vinstra megin vid hann verdur nasti ahorfandi og nytt
drlausnarskref hefst.
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LEIKSLOK

pegar hver leikmadur hefur einu sinni leikid dhorfandann, lykur leiknum.

Pid getid lagt mat a dlyktunarhafileika lidsins med pvi ad leggja saman 6ll stigin
sem pid fengud og skrifa stigafjéldann a stigatéfluna.

Getid pid beett eigid stigamet?

FREKARI ASKORUN

pegar pid hafid lert & spilid, er haegt ad gera pad meira krefjandi med pvi ad
auka fjolda lykilordaspila sem notud eru i rlausnarskrefinu.

 pvi tilfelli, sammaelist pid um pann fiblda lykilordaspila sem beeta a vid.
pessi fjoldi & vid alla leikmenn & medan a leik stendur.
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