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Der Thronräuber wählt einen Mitspieler aus und benennt die Person, welche 
der andere ist. Die Karte des Mitspielers wird aufgedeckt. Wenn es wirklich 
die Person ist, die der Thronräuber benannt hat, führt der Thronräuber die 
Fähigkeit dieser Person aus, also ob es seine eigene wäre. Hat er die falsche 
Person benannt, werden die Karten wieder umgedreht und das Spiel läuft 
weiter.

Merke: Falls der Thronräuber die Karte seines linken Mitspielers aufdeckt, 
muss dieser in seinem Zug die Kartentausch-oder-nicht-Aktion wählen. 


