€n tu turno, puedes realizar una de las siguientes acciones:
Intercambiar tu carta / Mirar tu carta en secreto/ Anunciar un personaje para activar su poder.

‘-\ Espia: Mira su cartay otra, y

después las intercambia - 0 no.

{1\, Obispo: Recibe 2 monedas de oro
| del jugador mds rico.

Juez: Coge todas las monedas de
oro del Palacio de Justicia.

Ladron: Coge 1 moneda de oro de L R Inquisidor: Escoge a otro jugador,

|os jugadores adyacentes. o ' Z¢ ) oro. Sise revelan dos campesinos, ) que deberd adivinar quién es su
cada uno de ellos obtiene 2 N\ 7 30 )Pl personaje. Sino acierta, dard 4
monedas de oro. Wl =4 monedas de oro al Inquisidor.




