
À chaque tour, vous pouvez soit :
échanger votre carte / regarder secrètement votre carte / annoncer un personnage pour activer son pouvoir.

Espionne : Regarde sa carte et 
une autre, puis les échange -
ou pas.

Reine : Reçoit 2 pièces d’or. Fou : Reçoit 1 pièce d’or et 
échange - ou pas - deux cartes 
autres que la sienne.

Évêque : Prend 2 pièces d’or au 
plus riche des autres joueurs.

Roi : Reçoit 3 pièces d’or. Tricheur : Gagne la partie s’il a 10 
pièces d’or ou plus.

Juge : Prend tout l’or du tribunal. Sorcière : Échange toute sa 
fortune avec celle d’un autre 
joueur de son choix.

Veuve : Reçoit des pièces de la 
banque jusqu’à en avoir 10.

Voleur : Prend 1 pièce d’or à 
chacun de ses voisins.

Paysan : Reçoit 1 pièce d’or. Si 
les deux paysans sont révélés, ils 
reçoivent chacun 2 pièces d’or.

Inquisiteur : Désigne un autre 
joueur, qui doit deviner quel est 
son personnage ou lui donner 4 
pièces d’or.


