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Zawartosé

W tyw rozszerzeniv znajduja si¢ nowe karty postaci,
ktdre urozmaica wasze rozgrywki.

o 13 kart postaci

© 13 zetonow postaci
o 1 karta cmentarza
o 1 instrukeja

© 5 kart pomocy

Przygotowanie

Postacie z rozszerzenia mozna taczyé z postaciami pochodzacywi z
ary podstawowej w dowolny sposob, pamigtajac jednak o ponizszych
ograniczeniach:

o W grze zawsze powinien braé vdziat Sedzia. Uwaga: Gracze moga zagraé
bez Sedziego, jesli mniej wigcej 2/3 postaci posiada symbol sakiewki (&).
Gry rozgrywane w ten sposob beda jednak znacznie dtuzsze.

o Sywmbol sakiewki wskazuje, kidre postacie wprowadzaja do gry pieniadze
z banku. Co najmniej 1/3 postaci powinna wprowadzaé do gry pieniadze
pochodzace z banku.

. Svmbolxg}’wskazuje na winimalng liczbe graczy, ktdra wusi braé vdziat
W grze, aby moc korzystaé z danej postaci.

o Z Kurtyzany mozna korzystaé jedynie, jesli przynajmniej 1/3 postaciw
grze to kobiety

o Kiedy w grze znajduje si¢ Nekromanta, niewykorzystane postacie
nalezy potasowaé i umiesci¢ zakryte pod karta cmentarza. Gracze
moga wybrac, jakie karty umieszeza pod cmentarzew. Zalecamy nie
uwieszezaé tam Potepionego, jesli w grze bierze vdziat mniej niz 8 graczy.

o W rozgrywkach w gronie wigcej niz 5 graczy gracze woga zdecydowaé
si¢ na umieszczenie jednej lub dwdeh kart postaci na érodku stotu, tak
jak w rozgrywee 4- i 5-osobowej. Gracze wmoga do tego celv wykorzystaé
dowolne postacie z gry. Wyjasnienie: kart na érodku stotu nie vwaza sig
za graczy, nie moga wiec staé si¢ ofiarami Ksigzniczki i Uzurpatora.



Sugerowane postacie

SceNArIUSZ KLASYCZNY

0d 6 do 8 graczy:

Alchewik, Szpieg, Hazardzistka, Sedzia, Mecenas, Zebraczka, Nekromanta, Lalkarka
9 g: Medrzec 10 g: Ksigzniczka 11 g: Wiedzma 12 g: Oszust 13 g: Aktorka

Scenariusz »W REKACH Losu!”

0d 6 do 8 graczy:

Alchewik, Btazen, Hazardzistka, Sedzia, Nekromanta, Lalkarka, Biskup, Inkwizytor
9 g: Ksigzniczka 10 g: Kurtyzana 11 g: Oszust 12 g: Medrzee 13 g: Uzurpator
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Scenariusz »W JEDNOSCI SEA’
0d 6 do 8 graczy:
Alchemik, Aktorka, Kurtyzana, Medrzec, Sedzia, Lalkarka, Wiesniak, Wiesniak
9 g: Zebraczka 10 g: Ksigzniczka 11 g: Inkwizytor 12 g: Btazen 13 g: Oszust

Scenariusz »WYBUCHOWA MIESZANKA”

0d 6 do 8 graczy:

Alchemik, Aktorka, Inkwizytor, Sedzia, Nekromanta, Ksigzniczka, Oszust, Uzurpator
9 g: Hazardzistka 10 g: Kurtyzana 11 g: Potepiony 12 g: Lalkarka 13 g: Mecenas
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SCENARIUSZ »Z ABGJCZY POJEDYNEK”
2 graczy:
Biskup, Hazardzistka, Sedzia, Potepiony, Krdlowa, Medrzec.
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SceNariusz »PIEKIELNA TROJKA”
3 graczy:
Mlchewik, Biskup, Hazardzistka, Sedzia, Krdlowa, Medrzec.



Umiejetno

Alchemik
(Alchewmist)

Alchemik wybiera strong (lewa albo prawa). Nastepnie kazdy z graczy przekazuje
swoja fortune sasiadowi po wybranej stronie.

Aktorka 8+ &
(Actress)

Aktorka wykorzystuje umiejetnosé ostatnio zagranej postaci, tak jakby sama
ja posiadata.

Sytvacja wyjatkowa:

o Jesli Aktorka wykorzysta umiejetnosé Wiesniaka, a nastepnie zostang
vjawnieni kolejni Wiesniacy, zarowno kazdy z nich, jak i Aktorka, ofrzymaja
po 2 monety. Jednakze WieSniacy beda musieli zaptacié kare grzywny,
bowiem nie s3 Aktorka.

o Jesli gracz zagrat Nekromante lub Uzurpatora, Aktorka skopivje zdolnosé
wtasnie tef postaci, a nie karty uyjawnionej przez Nekromante lvb wybranej
przez Uzyrpatora

o Aktorka nigdy nie korzysta z umiejetnosei Potepionego

Kurtyzana 8+
(Courtesan)

Gracz na prawo od Kurtyzany ujawnia swoja karte. Jesli to postaé mezezyzny,
oddaje Kurtyzanie 3 wmonety.
Wyjasnienie: Gracze moga korzystaé z Kurtyzany tylko,
Jesli przynajmnief 1/3 postaci w grze to kobiety.
W przypadkv watpliwosei eo do ptei postaei, nalezy si¢ skonsultowac z karta
pomocy (w przypadk postaci z rozszerzenial i ponizsza lista (w przypadky
postaei podstawowyeh):

@ : Krilowa, Szpieg, WiedZma, Wiowa.

O : Kril, Btazen, Biskup, Oszust. Sedzia, Ztodziej, Wiesniak, Inkwizytor.



$ci postaci

Hazardzistka &
(Gambler)

Hazardzistka bierze 3 monety z banku i ukrywa 1, 2 albo 3 z nich w swojej
dtoni. Nastepnie wybiera innego gracza, kiory wwsi zgadnaé, ile wonet ukryta.
Jesli gracz zgadnie, ile monet ukryta, wygra je. Jesli nie zgadnie, monety wygra
Hazardzistka. Pozostate wonety nalezy odtozyé do banku.

Lalkarka 6+
(Puppet Master)

Lalkarka wybiera dwach graczy i zabiera kazdeww z nich po 1 monecie.
Wybrani gracze musza wstaé i zamienié si¢ miejscawi.
leh karty postaci i fortuny pozostaja na wiejscach.

Potgpiony 8+
(Pamned)

Tozsawmo$é Potepionego nigdy wnie wmoze zostaé ogtoszona. Jesli Potepiony zostanie
ujawniony, posiadajacy go gracz zostanie wyeliminowany z rozgrywki, a jego
karta usunigta z gry.

Sytvacja wyjatkowa:

o Jesli Potepiony zostanie uiawniony przez Uzurpatora, Kurtyzang lub
Inkwizytora, to gracz, ktory doprowadzit do vjawnienia, zostanie
wyeliminowany.

Wyeliminowany gracz przekazuje swoja karte postaci graczowi
posiadajacemv Potgpionego, a karta Potepionego zostaje usunigta z gry.

o Jesli Ksiezniczka wybierze gracza posiadajacego Potepionego, nie
wykorzystuje sig jego umiejetnosei.

o Jesli Potepionego ujawni Nekromanta, to on zostanie wyeliminowany.



Mecenas &
(Patron)

Mecenas otrzymuje 3 monety z banku, a obaj siedzacy obok niego gracze otrzymuja
po 1 wonecie z banku.

Zebraczka
(Beggar)

Zebraczka zada 1 monety od kazdego z graczy po kolei, rozpoczynaijac od
gracza po swojej lewej, a nastepnie kontynuujac zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara.

Jesli gracz jest bogatszy od Zebraczki, musi oddac jej 1 monete.

Przyktad:

Wokit stotv - zgodnie z kierunkiem rvehu wskazowek zegara - siedza.
Tomek (4 monety) Cezary (8 monet) Ania (11 monet) Bartek (11 monet)
Eryk (7 monet) i Adela (9 monet).

Cezary Ania

Bartek

Tomek

Adela Eryk
Tomek ogtasza, ze posiada Zebraczke. Nikt tego nie kwestionuje. Cezary, Ania i
Bartek po kolei oddaja Tomkowi po 1 monecie. Eryk nie odda Tomkowi 1 monety,
bo Tomek posiada juz 7 monet. Przyehodzi kolej na Adelg, ktora musi oddaé
Tomkowi 1 monetg.

Poskramiacz Niedzwiedzi
(Bear Tamer)

Poskramiacz Niedzwiedzi to pusta karta, ktdra pozwala graczom wywyslié
wtasna umiejetnosé, z kidrej beda woali korzystaé podezas swoich rozgrywek.



Nekromanta &
(Necromancer)

Nekromanta vjawnia wierzchnia karte spod ewmentarza i natychwmiast
wykorzystuje jej umiejetnosé. Nastepnie odktada t¢ karte postaci na spod talii
cmentarza.

Sytuacja wyjatkowa. Jesli Nekromanta ujawni Potepionego,

zostanie wyeliminowany z gry.

Zawarto$é cmentarza: Gracze moga ustalic, jakie postacie znajda sig na
cmentarzu. Zalecamy nie umieszezaé tam Potepionego, jesli w grze bierze vdziat
wniej niz 8 graczy.

Ksiezniczka 6+
(Princess)

Ksigzniczka otrzywuje 2 monety z banku. Nastepnie wybiera gracza, ktory
wwsi pokazaé swoja karte postaci pozostatym graczowm, sameww jej nie
ogladajac.

Sytuacja wyjatkowa: Jesli wybrany gracz vjawni Potepionego, nie
wykorzystuje sig jego umiejetnosei.

Medrzee 8+
(Sage)

Medrzec otrzymuje 1 wonete z banku i podglada karty dwdch innych, wybranych
przez siebie graczy.

Jesli w grze biora vdziat karty znajdujace si¢ na srodkv stoty Medrzee moze
podejrzeé riwniez te karty.



Uzurpator 8+
(Usurpator)

Uzurpator wybiera gracza i probuje zgadnaé tozsamosé jego postaci. Nastepnie

wybrany gracz vjawnia swoja karte. Jesli to karta, ktira wskazat Uzurpator,

Uzurpator wykorzystuje jej umiejgtnosé tak, jakby sam ja posiadat.

Wyjasnienie:

o Jesli Uzurpator ujawni karte gracza po swojej lewej stronie, podezas swojej
tury ten gracz bedzie musiat wybraé akeje potencjalnej zamiany karty.

o Uzuyrpator nie moZe wybraé gracza, ktiry wtasnie ujawnit swoja karte,
pribujae podszyé sig pod Uzurpatora.

Opracowanie

Avror: Bruno FaiutTi
OPRACOWANIE PROJEKTU: . THE SOMBRERO-WEARING BELEIANS,
czyu Ceorick CaumonT 1 THomAs Provoost
KierownIk PropUKcJ1: GuILLAUME PiLoN
lwsrracde: Jeremy MAsson
OprACOWANIE 6RAFICZNE: ALEXIS VANMEERBEECK
UktA rAFICZNY: ERIC AZAGURY 1 CtorIC CHEVALIER
Repakcsa 1 korekra: ANN Pickot
Teumaczenie: MareiN WEENICKI

Autor i Repos Production cheieliby podzigkowaé
So Myung Kim i Gillesowi Le Berre
za pierwotne pomysty na Hazardzistke i Zebraczke.

CcC—— 0

Mascarade to gra wydawnictwa REPOS PROPUCTION.
Rue des comédiens 22 - 1000 Bruxelles - Belgique o +32 471 95 41 32 o
www.rprod.com
© REPOS PROPUCTION 2014 ALL RIGHTS RESERVED.
Gra moze byé wykorzystywana tylko do vzytkv prywatnego.



