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PELIN TAVOITE

Just One on yhteistoiminnallinen seurapeli.
Pelaajat tavoittelevat yhdessd parasta mahdollista
pistemddraal

Yrittakaa yhdessd saada yksi pelaajista (toimiva pelaaja)
arvaamaan mysteerisana omiin telineisiinne salassa
kirjoittamienne vihjeiden avulla.

Valitkaa vihjeenne neuvottelematta keskendnne ja olkaa
omaperdisid, jotta ette kirjoittaisi samaa vihjetta kuin
joku toinen pelaaja. Kaikkiidenttiset vihjeet poistetaan,
ennen kuin toimiva pelaaja ehtii néhda ne.

Pelin lopussa laskettava pistemadard perustuu oikein
arvattujen mysteerisanojen lukumaaraan.

SISALTO

- 110 korttia

- T telinettd

- T pois pyyhittavad tussia
- Tama saantokirja
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1) Sekoittakaa kortit ja nostakaa niistd sattumanva-
raisesti 13, joista muodostuu pakka keskelle poytaa.
Palauttakaa jaljelle jadneet kortit laatikkoon, silla
niitd ei kaytetd tassd pelissd.

2) Antakaa jokaiselle pelaajalle teline ja pois pyyhit-
tava tussi.

3) Valitkaa ensimméinen toimiva pelaaja
sattumanvaraisesti.




PELIK!

Peli pelataan vuoroittain ja se
Jokainen vuoro on jaet

MYSTEERISANAN VALINTA

Toimiva pelaaja nostaa pakasta paallimmaisen kortin
katsomatta sitd ja asettaa sen telineensd korttipidik-
keeseen niin, ettd kaikki muut pelaajat nakevat sanat.
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Sitten pelaaja valitsee numeron yhdesta viiteen ja
ilmoittaa siten muille pelaajille, mille mysteerisanalle
ndiden tulee antaa vihje.

Huomatkaa: Jos pelagjat eivét tunne valittua sanaa,
he voivat pyytad toimivaa pelaajaa valitsemaan
eri numeron.

VIHJEEN VALINTA

Neuvottelematta keskendén ja ndyttamatta vihjettaan
muille kukin pelaaja kirjoittaa yhden vihjeen telineeseensd.
Vihjeen taytyy koostua yhdestd sanasta.

Huomatkaa: Numeromerkki, numero, kirjainlyhenne,
onomatopoeettinen sana tai erityismerkki kdsitetiin
tassd pelissd sanana.

Esimerkki: "007" on hyvéksyttavé vikje avuksi James Bondia
syttévid vitjeits puhelinta arvattaessaja "s” on hyviksyttivd
vihje Amerikkaa arvattaessa.

x Epakelvot vihjeet:

* Mysteerisana eri tavalla kirjoitettuna.
Esimerkki: "Taxi” ei ole hyviksyttivd vibje taksia arvattaessa.

* Mysteerisana eri kielell3 kirjoitettuna.
Esimerkki: "Cat” ei ole hyvéksyttav vibje kissaa arvattaessa.

* Samaan sukuun kuuluva sana.
Esimerkki: "Prinsessa” e ole hyvéksyttdvd vikje prinssid
arvattaessa.

* Keksitty sana.
Esimerkki: "Herkkuli” ei ole hyvéksyttavd vibje kakkua

drvattaessa.

* Foneettisesti identtinen sana, jolla on eri merkitys.
Esimerkki: "6” ei ole hyvaksyttava vikje, jos arvattava
sand on kuusi(pu)




ATSAUS

padttyy korttipakan loppuessa.
1 neljaan vaiheeseen.
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3 VIHJEIDEN VERTAILU
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Kun kaikki pelaajat ovat kirjoittaneet vihjeensd, toimiva
pelaaja sulkee silménsa.

Muut pelaajat kaantavat telineensa toisin pain ja vertaavat
vihjeitaan keskendan. Kaikki identtiset tai epakelvot
vihjeet poistetaan. Vihjeen poistamiseksi riittaa, ettd
se piilotetaan kaantamalla teline ympari.
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ﬁ Identtiset vihjeet:

* Kaksi identtista sanaa.
Esimerkki: Hiiri ja hiiri ovat identtiset.
* Saman suvin variantit.
Esimerkki: Prinssi ja prinsessa kdsitetaan identtising.

* Saman sanan variantit: monikot, sukupuolierittely ja
oikeinkirjoitusvirheet eivat ole varsinaisia eroja.

kollega ja kolleega ovat identtisia.

Huomatkaa: Jos kaikki vikjeet on poistettu, palauttakaa
mysteerisanan kortti laatikkoon ja siirtykdd suoraan
kohtaan Vuoron padttyminen.

4/ ARVAAMINEN

Kunidenttiset tai epakelvot vihjeet on poistettu, pyyta-
kéd toimivaa pelaajaa avaamaan silmansd ja arvaamaan
mysteerisana jaljelld olevien vihjeiden avulla. VAIN YKSI
ARVAUS sallitaan.

> SEURAUKSET:

/ Onnistuminen

Jos toimiva pelaaja arvaa mysteerisanan oikein: asettakaa
kyseinen kortti pakan viereen sanapuoli ylospain.

¥ Epionnistuminen

Jos toimiva pelaaja arvaa vaarin: palauttakaa kyseinen
kortti JA pakan paallimmainen kortti pelilaatikkoon.

eoo Vdliin jattaminen
Jos toimiva pelaaja valitsee olla vastaamattaja jattaa vuo-
ronsavaliin: palauttakaa kyseinen kortti pelilaatikkoon.

Huomioitavaa:

- Jos toimivan pelaajan arvaus lausutaan samalla tavalla
kuin mysteerisana, arvaus on hyvéiksyttivd.

- Jos pelagja arvaa védrin viimeisen vuoron aikand, poistakaa
myds yksi aiemmin oikein arvattu kortti,

D> VUORON PAATTYMINEN:

Toimivan pelaajan vasemmalla puolella olevasta pelaajasta
tulee uusi toimiva pelaaja. Uusi vuoro alkaa.

Huomatkaa: Vanhat vihjeet on pyyhittiva kunnolla pois
vuorojen vdlilld.



PELIN PAATTYMINEN

Peli padttyy, kun pakka on tyhja.

Laskekaa oikein arvattujen korttien maard ja verratkaa loppusummaa tahan taulukkoon saadaksenne arvosanan:

ONNISTUNEET KORTIT | ARVOSANA

13 Taydet pisteet! Vielako pystyt samaan?
12 Uskomatonta! Teitte varmasti vaikutuksen ystaviinne!
| Vaikuttavaal Tétd kannattaa juhlia!

9-10 Vau, i hullumpi saavutus!

1-8 Olette keskivertoja. Pystytteko parempaan?

4-6 Tamd oli hyva alku. Yrittékda uudelleen!

0-3 Yrittakad uudelleen, ja uudelleen, ja uudelleen!

KOLMEN PELAAJAN MUUNNELMA

Kun pelaajia on kolme, perussaéntdihin tulee seuraava muutos:

Valmisteluvaiheessa jokainen pelaaja ottaa kaksi telinettd. Vihjeita valittaessa pelaajat kirjoittavat yhden vihjeen
kumpaankin telineeseensa. Jokainen pelaaja antaa siis kaksi vihjettd yhden sijaan.

Identtiset vihjeet poistetaan edelleen vihjeitd verrattaessa.
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