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Jednim slovem je kooperativna party hra.
VSetci hrate spolocne, aby ste dosiahli to naj-
lepSie skore!

Spolocne nechajte jedného z hracov - aktivneho
hraca - hadat tajomné slovo, ku ktorému napiSete
pomocné slova na svoje podstavce.

Svoje pomocné slova vymyslajte bez dohody
s ostatnymi a snazte sa byt originalni, aby ste
nemali rovnaké pomocné slova ako dal3i hraci.
VSetky rovnaké pomocné slova sa vyradia eSte
pred tym, nez ich aktivny hrac uvidi.

Na konci hry zaznamenajte svoje skore urcené
poctom najdenych tajomnych slov.

OBSAH BALENIA

- 110 kariet

-7 podstavcov

- 7 vymazatelnych popisovacov
- Tieto pravidla
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PRIPRAVA HRY

1) Zamie3ajte karty a vytiahnite 13 ndhodnych
kariet. Z tych uprostred stola vytvorte licom
dolu otoceny balicek. Zostavajuce karty vratte
do krabice, pocas hry nebudu potrebné.

2) Kazdému hrdacovi dajte jeden podstavec a
jeden popisovac.

3) Ndhodne zvolte hraca, ktory bude ako prvy

aktivnym hracom.
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PRIEBI

Hra prebieha v po sebe iddcich hernych ki
Kazdé kolo je roz

VOLBA
TAJOMNEHO SLOVA

Aktivny hrdc¢ vezme vrchnu kartu z balicka a
bez toho, Ze by sa na fiu pozrel, ju umiestni
na svoj podstavec tak, aby ostatni hraci videli
slovd na karte (jedna strana podstavca je uréend
na umiestnenie karty).
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Potom aktivny hrac zvoli €islo od 1 do 5 a tym
urci, ku ktorému tajomnému slovu budu ostatni
hraci davat pomocné slova.

Pozndamka: Ak hrdci zvolené slovo nepoznaji, méZu
aktivneho hrdca poZiadat, aby urcil iné cislo.

VYBER
POMOCNYCH SLOV

Bez dohody s ostatnymi a bez ukazovania
komukolvek napiSe kazdy hrac na svoj podsta-
vec jedno pomocné slovo. Toto pomocné slovo
musi byt'tvorené iba jedinym slovom.

Pozndmka: Cislice, skratky, citoslovce a zvldstne znaky sa
tieZ povazujii za slovd.

Priklad: 007 je dovolené napisat ako pomocné slovo pre
slovo Bond, podobne napriklad CRRRR alebo SMS pri hddani
slova telefon alebo znak $ ako pomocné slovo pre Ameriku.

i Neplatné pomocné slova:

* Tajomné slovo napisané odliSne.
Priklad: Tricko nie je dovolené ako pomocné slovo pre triko.

* Tajomné slovo napisané vinom jazyku.
Priklad: Wind nemozZno pouZit ako pomocné slovo pre vietor.

« Slova pribuzné s tajomnym slovom.
Priklad: Princezni nemozZno pouZit ako pomocné slovo
pre princa.

* Vymyslené neexistujlce slovo.
Priklad: Drevostiepac nemozZno pouZit ako pomocné

slovo pre sekeru.

« Slovo s rovnakou vyslovnostou ako tajomné slovo,
ale s odliSnym vyznamom.
Priklad: Vir nemoZno pouZzit ako pomocné slovo pre vyra.



:H HRY

olach a konci, ked'sa mind karty v balicku. \
delené do 4 faz. \\\

3 POROVNANIE
= POMOCNYCH SLOV
Ked vsetci hraci napiSu svoje pomocné slova,
aktivny hrac si zakryje oci.

Pocas tejto chvile si hraci navzajom pozrd a porov-
najud svoje pomocné slovd s ostatnymi hracmi.
Vsetky rovnaké a neplatné pomocné slova

sazhryvyradia. To savykond jednoducho tym,
Ze sa podstavec oto¢i napisanym pomocnym slo-

vom dolu.
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d Rovnaké pomocné slova:

* Dve zhodné slova.
Priklad: Sekera a sekera st zhodné slovd.

* Varianty pribuznych slov.
Priklad: Princ a princeznd sa povazuji za zhodné slovd.

« Varianty rovnakého slova: mnoziné ¢islo, odliSny
rod alebo chyby prizapise sa nepovazujl za rozdiely.
Priklad: Princ a princeznd, herec a herecka, fyzika a fizyka
sti zhodné slova.

Pozndmka: Ak st zruSené vsetky pomocné slovd, kartu
s tajomnym slovom vrdtte do krabice a prejdite rovno
k fdze koniec kola.

4/ HADANIE

Ked'sti neplatné a rovnaké pomocné slovd vyradené,
aktivny hra€ mdZe opat otvorit'o€i a pokusit'sa
pomocou zvy3nych pomocnych slov uhddnut tajomné
slovo. K tomu mé k dispozicii IBA JEDEN POKUS.

> VYHODNOTENIE:
J Uspech

Ak aktivny hrac spravne uhadne tajomné slovo,
umiestnite tto kartu licom nahor vedla balicka.

¥ Nelspech
Ak aktivny hrac tajomné slovo neuhadne, vratte
tuto kartu Avrchnu kartuz balicka do krabice.

oo lynechanie

Ak sa aktivny hrac rozhodne nehddat a vyne-
chat svoj tah v tomto kole, vratte tato kartu
do krabice.

Pozndmky:

-Ak md slovo tipované aktivnym hrdcom rovnaki
vyslovnost ako tajomné slovo, povazZuje sa za sprdvne
uhddnuté.

- Ak hrac¢ neuhddne sprdvne slovo pocas posledného
kola, tieZ z hry odoberte predchddzajiicu spravne
uhddnutd kartu.

> KONIEC KOLA:

Hrac na lavej strane aktivneho hraca sa stdva novym
aktivnym hracom. Tym zacne dalSie herné kolo.
Pozndmka: nezabudnite medzi jednotlivymi kolami
vymazat pomocné slovd z podstavcov.



KONIEC HRY

Hra kondi, ked'sa mind karty v balicku.

Spocitajte spravne uhadnuté karty a porovnajte vysledok s touto tabulkou, tym zistite vaSe vysledné skére:

UHADNUTE KARTY SKORE

13 Perfektny vysledok! DokazZete to zopakovat?

12 Neuveritelné! Vasi priatelia musia byt ohromeni!
1 UZasné! To si zasluZi oslavu!

9-10 Fiha, to vdbec nie je zlé!

7-8 Slusny priemer. Na budiice to bude ur€ite lepSie.
4-6 Dobry zaciatok. Skisajte to dalej!

0-3 Skuste to znova... a znova... a znova.

VARIANT PRE 3 HRACOV

V troch hracoch sa hra podla beznych vyssie uvedenych pravidiel s nasledujtcimi zmenami:

Pocas pripravy si kazdy hra¢ vezme dva podstavce. Privybere pomocnych slov potom napise jedno pomocné
slovo na kazdy zo svojich podstavcov. KaZdy hrac tak poskytne dve pomocné slova namiesto jedného.

Zhodné pomocné slova sa beznym spésobom pocas fazy porovnania pomocnych slov vyradia.
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