SPELES MERKIS

Tikai Viens ir kooperativa balliSu spéle.
Jus visi spélgjat kopa, lai iegttu vislabako rezultatu!

Kopa lieciet vienam no spélétajiem — aktivajam
spélétajam — atminét slepeno vardu, slepeni
uzrakstot pavedienu uz savas tafelites.

Izvélies savu pavedienu, neparrunajot to ar citiem
spélétajiem, un esi radoss, lai neuzrakstitu tadu
padu pavedienu ka cits spélétajs, jo visi vienadie
pavedieni viens otru izslégs, pirms aktivais spélé-
tajs tos varés apskatit.

Spéles beigas saskaitiet savu rezultatu, balstoties
uz to, cik slepeno vardu atmingjat.

SPELES KOMPLEKTS

- 110 kartis

- 7 tafelites

- 7 nodzeSami markieri
- Sie noteikumi
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SAGATAVOSANAS SPELEI

1) Sajauc kartis un péc nejausibas principa izvelc
13 no tam, kas galda vida veidos ar attélu uzleju
vérstu karsu kavu. Pargjas kartis atliec atpakal
kastg, jo tas Saja spéle netiks izmantotas.

2) Katram spélétajam izdali tafeliti un nodzeSamo
markieri.

3) Péc nejausibas principa izvélies spelétaju, kurs
bs pirmais aktivais spélétajs.
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SPELES P,

Spéle tiek izspéléta gajienos, kas seko viens ot!
Katrs gajiens ir sac

SLEPENA
VARDA IZVELE

Aktivais spéletajs pace| karsu kavas virsejo karti, uz
to neskatoties, un novieto to uz savas tafelites ta,
lai visi paréjie spéletaji varétu redzet vardus uz tas
(uzvienas tafelites puses ir balsts karts turé3anai).
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Tad spéletajs izvelas skaitlino 1 lidz 5, lai pateiktu
pargjiem spélétajiem, kuram no slepenajiem var-
diem viniem ir jauzraksta pavediens.

Piezime: ja spéletdji nezina, ko nozimé izvéletais vards,
tad vini var paligt aktivajam speélétdajam izvéléties
citu skaitli.

PAVEDIENU
IZVELE

Vienam ar otru nesarunajoties un nevie-
nam neradot, katrs spélétajs uz savas tafelites
uzraksta vienu pavedienu. Pavedienam jasastav
no viena varda.

Piezime: cipars, skaitlis, akronims, onomatopoéze vai
simbols ari tiek uzskatiti par vardiem.

Piemers: 007" ir atlauts, lai palidzétu kadam atminét
palidzetu kadam atminét , Telefons”, un ,$“ ir atlauts, lai
palidzetu kadam atminet,, Amerika”.

& Nederigi pavedieni:

« Slepenais vards, kas uzrakstits citadak.
Piemers: vards ,Krakls” nav atlauts, ja speletajam ir
jaatmin ,Krekls".

« Slepenais vards, kas uzrakstits cita valoda.
Piemers: vards ,Bush” nav atlauts, ja spélétajam ir
jaatmin ,Krams”.

* Slepenais vards ar to paSu sakni.
Piemers: vards , Princese” nav atlauts, ja spéletajam ir
jaatmin ,Princis”.

* Izdomats vards.
Piemers: vards ,Saldumains” nav atlauts, ja spéletajam
ir jaatmin ,Kika“.

« Vards, kura nozime ir at3kiriga, bet tas ir fonétiski
identisks slepenajam vardam.
Piemers: vards ,Loks” nav atlauts, ja speletajam ir
Jaatmin ,Logs”.



ARSKATS

ram, un ta beidzas tad, kad karSu kava ir tuksa. \
alits Eetras fazés. \\\

3 PAVEDIENU
_3 \ SALIDZINASANA

Kad visi spélétajiir uzrakstijusi savus pavedienus,
tad aktivais spélétajs aizver acis.

Saja laika paréjie spéletaji pagriez savas tafeli-
tes pret paréjiem spélétajiem un salidzina savu
pavedienu ar paréjo spélétaju pavedieniem. Visi
vienadie vai nederigie pavedieni tiek izslégti.
Lai pavedienu izslégtu, vienkarsi apgaz tafeliti,
lai pavedienu pasléptu.
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d Vienadie pavedieni:

« Divi identiski vardi.
Piemers: ,Pele” un ,Pele” ir vienadi.
« Variacijas ar vienadu sakni.

Piemers: ,Princis” un , Princese” tiek uzskatiti par
vienadiem.

« Variacijas ar to paSu vardu: daudzskaitli, atskirigas
dzimtes vai pareizrakstibas klddas neskaitas ka
faktiskas atskirtbas.

Piemers: ,Princis” un ,,Princi”, , Aktieris” un , Aktrise”,
,Gulbis” un ,,Galbis” ir vienadi.

Piezime: ja visi pavedieni ir izslégti, tad novietojiet
slepena varda karti atpakal kasté un parejiet uz
gdjiena beigu fazi.

4/ MINEJUMS

Kad vienadie vai nederigie pavedieni ir izslégti,
sakiet, lai aktivais spélétajs atver acis un
mégina atminétslepeno vardu ar atlikuSo pave-
dienu palidzibu. Lai to izdaritu, spélétajam ir
atjauts TIKAI VIENS MINEJUMS.

> IZNAKUMI:
/ Veiksme

Ja aktivais spélétajs pareizi atmin slepeno vardu:
novietojiet So karti ar attélu uz augsu Iidzas
karsu kavai.

¥ Neveiksme

Ja aktivais spélétajs izsaka nepareizu miné-
jumu: novietojiet So karti UN kavas virséjo
karti atpakal spéles kasté.

eoo JzlaiSana

Ja aktivais spélétajs izvélas neminét un izlaiz
savu gajienu: novietojiet So karti atpakal
spéles kasteé.

Piezimes:

-Ja aktiva spélétaja minéjumam ir tada pati izruna ka
slepenajam vardam, tad Sis minéjums skaitds veiksmigs.

-Ja pédéja gajiena laika speélétajs izsaka nepareizu
minéjumu, tad ariieprieks pareizi atminéta karts ir
janovieno atpakal kaste.

D> GAJIENA BEIGAS:

Spélétajs pa kreisi no aktiva spélétaja klust par
jauno aktivo spél&taju. Sakas jauns gajiens.
Piezime: parliecinieties, ka starp gajieniem kartigi
nodzeésat savus iepriekséjos pavedienus.



SPELES BEIGAS

Spéle beidzas, kad karsu kava ir tuksa.
Lai iegtitu savu rezultatu, saskaitiet savas veiksmigi atminétas kartis un salidziniet to kop&jo skaitu ar So tabulu:

ATMINETAS KARTIS REZULTATS

13 Perfekts rezultats! Vai varat to atkartot?
12 Neticami! Tavi draugi noteikti ir parsteigti!
1 Lieliski! So rezultatu ir vérts nosvinét!

9-10 Oho, nav slikti!

7-8 Jus esat pa vidu. Vai varat labak?

4-6 Sis ir labs sakums. Méginiet vélreiz!

0-3 Méginiet vélreiz, un vélreiz, un vélreiz.

SPELES VARIANTS 3 SPELETAJIEM

Spélgjot trijata, jaspélé péc ieprieks aprakstitajiem noteikumiem, nemot véra $adas izmainas:

Sagatavojoties spélei, spélétaji katrs panem divas tafelites. Kad jaizvélas pavedieni, tad spélétaji uzraksta
pa pavedienam uz katras tafelites. Tatad katrs spéletajs viena pavediena vieta sariipé 2 pavedienus.

Pavedienu salidzinaSanas fazé ari te tiek izslégti vienadie pavedieni.
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Izplatitajs Latvija:

BRAIN GAMES SIA

Atlasa 10 * Riga * LV-1026 * Latvija

(+371) 67334034

info@Brain-Games.com
www.Brain-Games.com

Sis speles komplekts var tikt izmantots tikai
un vienigi personigai un privatai izklaidei.
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BRAIN GAME!



