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規則手冊



《語破天機（兒童版）動物篇》是合作版的《語破天機》，適合4歲及以上的玩家。
使用版圖上的圖標，讓家人們盡可能猜出越多動物，然後一起獲勝! 

以下規則適合４歲及以上，年齡較小的玩家。
（與６歲及以上年齡稍大的兒童進行遊戲時，閱讀規則手冊最後的提示）

遊戲設置 
• 將遊戲版圖放在桌子中央，使所有人都能夠清楚看到。  
• �在你剛開始遊戲時，我們建議你只用藍框的卡牌。將紅框的

卡牌放回到遊戲盒中，在本局遊戲中不會再用到。
• �混洗所有藍框卡牌，隨機抽出12張，將這12張卡牌面朝下

組成牌堆，放在遊戲版圖旁邊。 
  剩餘卡牌在本局遊戲中不會再用到，放回遊戲盒中。
• 將卡牌支架面朝上放在你面前。 
• 把所有的圈圈放在版圖旁邊。

 
遊戲配件
1個遊戲版圖 • 110張卡牌 
16個圈圈 • 1個卡牌支架  
1本《快速入門》• 這本《規則手冊》  

遊戲目標 
在《語破天機（兒童版）》中，所有玩家一齊進行遊戲。 
遊戲目標是利用遊戲版圖上的各種圖標找齊12種動物。然後， 
結算最終得分，挑戰每一局遊戲都比之前玩得更好！
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猜動物
注意：在規則手冊中，“你”通常指的是成年人。 

在遊戲中，所有的孩子只用版圖上的圖標來描述，讓你來猜這
種動物是什麼。
拿牌堆頂的1張卡牌並且不能看牌，把它放在卡牌支架上，使
得所有的孩子都能看到牌面。然後，每個孩子依次將1個圈圈
放在遊戲版圖的1個圖標上，嘗試幫助你猜出動物。這當然辦
得到，他們會選中最能表現那種動物特點的圖標。
你可以根據自己的意願多猜幾次。但是，孩子們只能用“是”
或“不是”來回答你的猜測是否正確。

結果 
 
�如果你猜對了動物，將這張卡牌面朝上放置在牌堆旁邊。並且
這張卡牌在遊戲結束時計1分。  

如果你無法猜出並且放棄，則孩子們向你展示牌面，告訴你謎
底是什麼動物。然後將該卡牌放回遊戲盒中——在遊戲結束
時該卡牌不計分。
注意：當孩子們已將圈圈用完，而你無法猜出動物時，你必須放棄。

然後，抽取1張卡牌，開始猜下一種動物。

遊戲結束
當牌堆內的12張卡被用完時，遊戲結束。
 
所獲得的卡牌張數即爲你的得分。
將你的得分與下圖的等級相比較，看看你的評價是什麼吧。
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改變難度   
 

以下是三種變體規則，可供你與孩子們進行遊戲。這些變體規則可以同時使用。 
加入變體規則時，遊戲會根據前面所介紹的基礎規則進行，除了以下幾點：

角色轉換
孩子們將扮演你原來的角色。加入此變體規則時，1個孩子將
1張卡牌放置在面前的卡牌支架上並且不能看牌。你與其他孩
子必須讓他猜出卡牌上的動物。 

 

卡牌等級
卡牌具有2個難度等級：
• �藍框卡牌上描繪了孩子們通常能夠從學校、兒歌或書中知道

的動物。
• �紅框卡牌上描繪的動物不太常見，需要玩家對動物界有著 

更深的瞭解。

爲了提高難度，你可以同時使用藍框卡牌與紅框卡牌，或者只
使用紅框卡牌。

6歲及以上
當你與一群年齡稍大的兒童進行遊戲時，不再是由1位玩家來
猜，而是由1位玩家試圖使其他玩家猜出1種動物。

在遊戲設置階段，拿取24張卡牌，而不是12張。

在每輪開始時，該玩家從牌堆拿取2張卡牌。所有玩家選擇其
中1張並將另一張放回遊戲盒中。 然後，該玩家利用遊戲版圖
上的圖示，使得其他玩家猜出所選卡牌上的動物。 當有玩家猜
出動物或者全體放棄時，本輪結束。 然後，輪到下一位玩家來
讓大家猜出動物。 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