JLUDOVIC MIAUBLANC

Titta
pa regelvideon!

()VERSIKT OCH MAL

Gryffindor, Hufflepuff, Ravenclaw eller Slytherin, bdr stolt ditt elevhems farger och lev upp till dess rykte.

Ivar och en av de 8 rundorna férbereder du en trollformel och pekar din stav pa en av dina motstandare.
Sen, pa samma gang, kastar du din trollformel... eller skyddar dig sjalv!
Om du blir lamslagen kan du fa ditt elevhem att forlora podng.

Endast de smartaste trollkarlarna och hdxorna kommer att dela rundans beléningar och tjdna podng till sina elevhem.
Elevhemmet med mest podng i slutet av spelet vinner.

Magiska dryckesmdstarenkort
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Beloningskort (5 olika sorter)

Sen ankomstkort
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Trollstavar (8 olika) Flaggbrickor (4 olika sorter) Favoritbrickan Forsenadmarkers 4 Flevhemsldda




) ORBEREDELSER

Innan ert forsta spel sdtter ni ner flaggbrickorna och favoritbrickan i sina plaststall.
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Hivrippuve

1) Varje spelare tar 1 trollstav och 8 troliformelskort (5 felstavningar 3

och 3 lamsla).

2) Plocka fram distributionskortet som motsvarar antalet spelare.
Ge en flaggbricka till varje spelare enligt férdelningen som visas pa kortet.

Notera:

* Med 4 spelare har ni varsin flagga och spelar for olika elevhem.

* Med 5 eller fler spelare kommer alla spelare med samma flagga att tillhéra samma
elevhem och spela i samma lag.

For att balansera lagen nar ni dr ett udda antal spelare raknas de tvd spelarna

som har fatt symbolen @4 pa distributionskortet som tvillingar. 5

De spelar i samma lag och var och en borjar med 1 trollstav, 6 felstavningskort,
2 lamslakort och 1 forseningsmarker (i stallet for den normala forberedelsen).
Resten av reglerna dr de samma.

Blanda alla beloningskorten och ldgg i nedatvand hog dr alla kan nd dem.

Lagg Bli favoritenkortet mitt pa bordet och ldmna plats for 8 andra kort
som kommer att ldggas till i borjan pa varje runda.

Ldgg Magiska dryckesmastaren och Sen ankomst-korten i narheten.
De kommer inte att anvandas forrdn i slutet av spelet.

Lamna en tom plats pd bordet for en kasthdg dér ni kommer att ldgga kort
som kastas under spelet.

Lagg alla forsenadmarker i en reserv som alla kan na.

Placera bradet pa toppen av lddans inlagg for att skapa ladan for
de 4 elevhemmen. Stdll den sd att spelarna nar den.

Spelaren som bdst tog anteckningar i skolan tar faveritbrickan och blir
favoriten den forsta rundan.

Lagg de resterande komponenterna at sidan. De kommer inte att anvdndas
i detta spel.




SPELET

Spelet spelas dver 8 rundor, var och en uppdelad i 7 faser. Favoriten deklarerar och hanterar faserna i tur och ordning.
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Dra 8 beldningskort och ldgg dem uppatvdnda mitt pa bordet bredvid Bli favoriten-
kortet. Det kortet ar den 9:e beldningen och dr med i varje runda.
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Simultant véljer du i hemlighet ett lamsla- eller felstavningskort fran dina trollfor-
melskort och ldgger nedatvant framfor dig.

©

Ndr alla har valt sitt trollformelskort utropar favoriten “Héxor och trollkarlar...
var beredda med era stavar!” och rdknar sedan till tre.

Pa tre pekar alla samtidigt sin stav mot en av sina motstandare. Om du inte pekar
pa nagon vid “tre” ar det for sent och du har ingen maltavla denna runda.

Viktigt: For allas sikerhet ska trollstaven alltid peka mot motstdndarens brostkorg
och aldrig mot ansiktet.

(4

Titta noggrant pa de trollstavar som pekar pa dig och pa dina motstandare.
Efter nagra sekunder raknar favoriten till tre igen.

Pa tre kastar alla samtidigt trollformeln de har forberett i fas 2 eller
trollformeln Protego.

* Lamsla: Ropa “Lamsld!” och behdll trollstaven riktad mot din motstandare.
* Felstavning: Sdg ingenting och sank ner din trollstav.
* Protego: Du kan alltid vdlja att skydda dig sjalv genom att kasta en Protego
trollformel i stallet for ett forberett kort.
Hall staven framfor ditt ansikte och ropa “Protego!”.
Du har inte ldngre ndgon maltavla.
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Om du kastade en Protego trollformel ar du skyddad.
Lagg ner din flagga och ignorera alla trollformler som hade dig som maltavla.
Kasta sedan ditt trollformelskort, nedvant.

Annars, om du dr maltavla for en eller flera lamsla trollformler &r du lamslagen.
Lagg ner din flagga och ta 1 forsenadmarker for varje lamsla trollformel
som riktades mot dig. Kasta sedan ditt trollformelskort, uppvant.

Notera: Eftersom alla effekter intréffar simultant dr det mdjligt att lamsld en motstdndare
och samtidigt sjélv bli lamslagen.

Om du inte dr en maltavla for nagon lamsla trollformel hander inget dig.
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Viktigt: Bara de spelare vars flagga fortfarande stdr upp kan delta i fasen Dela belningar.

Om din flagga fortfarande star, med start pa favoriten och sedan i medurs ordning,
valjer du och tar en beldning (se sidan 4) fran de kort som visas. Fortstt att ta beldningar
i turordning tills det inte finns fler kvar mitt pa bordet.

Notera:

* Om favoriten inte dr med i fasen Dela beléningar bérjar den forsta spelaren till vanster
med en stdende flagga att vdlja.

* Alla beléningskort ska alltid delas ut, sd om du dr den enda spelaren som deltar i fasen
Dela beloningar tar du alla beléningskorten!

Nadr du tar kortet Privatlektioner, Tidvandare eller Bli favoriten utfér du omedelbart
dess effekt. Ddrefter fortsdtter fasen Dela beléningar som normalt.
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Ndr alla 9 beléningar ar utdelade avslutas rundan:

* Behdll korten Framgangsdryck och Forman nedvénda framfor dig.

* Kasta korten Privatlektion och Tidvandare.

* Ldgg tillbaka Bli favoriten kortet mitt pa bordet.

* Beratta for alla det totala vardet pa podngkort ditt elevhem vann under fasen
Dela beloningar. Lagg dem sedan i Iadan for ditt elevhem.

Viktigt: Det dr bara podngkorten som Idggs i elevhemmens Iddor. Alla andra beléningar
dr individuella bonusar.

Stall upp alla flaggbrickor som ligger ned, ga sedan tillbaka till fas 1, “Visa beldningar”,
och pabdrja en ny runda.




C— Private Lessons (Privatlektioner): Kasta genast 1 av dina
Points (Poiing): Ditt elevhem far 10, 20 eller 40 poiing. ' =1 felstavningskort och ta 1 lamslakort fran kasthdgen (om det finns nagra).
e gl Kasta sedan privatlektionskortet.

Successful Potion (Framgangsdryck): Du lyckas brygga 1 magisk @A Time-Turner (Tidvandare): Kasta genast 1 férsenadmarker fran ditt
dryck. Islutet pa spelet far spelaren med flest framgangsdrycker kortet = elevhem (hos dig eller hos en av dina lagkamrater) och ldgg tillbaka
Magiska dryckesmastaren. Rl | reserven. Kasta sedan tidvandarekortet.

oD 5D T S BD SOl Sl Become the Favourite (Bli favoriten): Ta genast favoritbrickan och stll

I'slutet pa spelet far varje spelare ett antal bonuspoang beroende o X 5 y
- - S - framfor dig. Kasta 1 av dina egna forsenadmarker till reserven.
pa hur manga formanskort de har (se tabellen nedan och pa ladan A e Ly
Du blir favoriten i ndsta runda.

med de 4 elevhemmen).

SLUTET PA SPELET

Spelet slutar efter 8 rundor ndr alla beldningskort har blivit tagna.

1. Potions Master (Magiska dryckesmastaren) 3. Favour (Forman)
Spelaren med flest framgangsdryckkort far kortet magiska Varje spelare raknar individuellt hur manga formanskort de har. Anvand tabellen
dryckesmdstaren och lagger den i sitt elevhems lada. nedan for att rakna ut hur manga bonuspodng du har tjanat till ditt elevhem.

Om det blir lika far ingen kortet.
Detta kort lagger till 100 podng till ditt elevhems resultat. ANtaletiGnaner

2. Latecomer (Efterslantrare)
Spelaren med flest forsenadmarkers far ett efterslantrarekort
och ldgger den i sitt elevhems Idda. Om det blir lika far alla som fick

lika ett efterslantrarekort. AR 4. Rikna sedan ut ditt elevhems poing pa foljande sitt:
Varje efterslantrarekort drar bort 100 podng fran ditt elevhems resultat. Ligg ihop vérdet pé alla korti ditt elevhems lda.

Notera: Om alla spelare har samma antal forsenadmarkers (eller inga) far ingen * Lagg till varje spelares bonuspodng fran formanskorten till elevhemmets podng.
ett efterslantrarekort.

Bonuspodng 10 | 30 | 60 | 120 | 200 | 300

Det elevhem som fick hogsta poangen vinner spelet.
Om det blir lika delas vinsten mellan de elevhem som hade lika.

Innehaller: 1 spelbréade ¢ 8 trollstavar « 9 flaggbrickor ¢ 1 favoritbricka 10 plaststall « 24 forsenadmarker * denna regelbok
142 kort (1x Bli favoriten, 1x Magiska dryckesmdstaren, 7x Eftersldntrare, 40x Felstavningar, 24x Lamsld, 15x 10 Poding, 15x 20 Poding,
10x 40 Poding, 10x Framgdngsdryck, 10x Férmdn, 2x Privat Lektion, 2x Tidvéndare och 5x Distribution)
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