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Pozrite sa na video
s pravidlami!
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Chrabromil, Biffomor, Bystrohlav alebo Slizolin, hrdo noste farby svojej fakulty

a snazte sa hdjit jej dobré meno.

V kazdom z 8 kol si pripravte kuzlo a namierte prutik na jedného zo svojich protivnikov.
Potom sucasne vrhnite kdzlo... alebo sa chrante!
Ak ste ochromeni, moZe vasa fakulta prist'vaSou zasluhou o body.
Len ti najmudre;si carodejnici a arodejnice sa podelia 0 odmeny
z tohto kola a ziskaju body pre svoju fakultu. Fakulta s najvacsim poctom bodov na konci hry vyhrava.

y <2 SUCASTI HRY &e g
CR Pt (BEg (B &

- N /
— EN A
oy Coneso o1 BSU0ES
5 5 JA 8 S y g — \ Ny i -.I[m i
Karty odmien (5 réznych typov) Karta Starite sa obltibencom Karta Majster elixirov Karty Oneskorenec

(Starite se oblibencem) (Mistr lektvart) (Opozdilec)

Priitiky (8 réznych) Dosticky vigjok (4 rozne typy) Dosticka Obliibenec Jetdny zdrZania Schrénka 4 fakilt
(Oblibenec)




JPRIPRAVA

Pred prvou hrou umiestnite dosticky vlajok a dosticku Oblubenec do plastovych stojancekov.
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Muznor

1) Kaidy hrac sizoberie 1 pritik a 8 kariet kiizel - 5 kariet Nepodarené kizlo
(Nepovedené kouzlo) a 3 karty Nehyb sa (Mdloby na tebe).

2) Zoberte kartu rozdelenia zodpovedajucu poctu hracov. Dajte kazdému hracovi
dosticku vlajky podla rozdelenia vyznaceného na karte.

Pozndmky:

* V pripade 4 hrdcov budete mat kaZdy ind viajku a hrat za ind fakultu.

* V pripade 5 a viacerych hracov su vetci hrdaci s rovnakou viajkou v rovnakej fakulte
a hraji v timoch.

Aby boli timy v pripade neparneho poctu hracov vyrovnané, st dvaja hraci oznaceni
symbolom g4 na karte rozdelenia povaZovani za dvojicky.

Su v rovnakom time a kazdy zacina s 1 pratikom, 6 kartami Nepodarené kizlo,
2 kartami Nehyb sa a 1 Zetonom zdrZania (oproti Standardnej priprave).
Ostatné pravidla su rovnaké.

ZamieSajte vSetky karty odmien a v dosahu vytvorte kopu kariet licom dolu.

PolozZte kartu Starite sa obltibencom doprostred stola a nechajte miesto
pre 8 dalSich kariet, ktoré sa pridaju na zaCiatku kazdého kola.

Blizko poloZte karty Majster elixirov a Oneskorenec.
PouZiju sa aZ na konci hry.

Nechajte na stole miesto pre odhodené karty, kam sa budu pokladat
vSetky karty odhodené pocas hry.

V dosahu poloZte Zetény zdrZania, aby ste vytvorili rezervu.

PoloZte dosku na vlozku v krabici a vytvorte schranku 4 fakult.
PoloZte ju v dosahu.

Hrac, ktory bol v Skole najusilovnejSim zapisovatelom poznamok, si zoberie dosticku
Obliibenec a stane sa v prvom kole obltbencom.

Zostavajuce sucasti odlozte nabok. V tejto hre sa nepouziju.



JH(RANIE HRY

Hra sa hra na 8 kdl, pricom kazdé je rozdelené do 7 faz. Obltbenec ohlasuje a riadi fazy jednu po druhej. Na zadnej strane dosticky Obltibenec je pomocka pre hraca pripominajica

rozne fazy.
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Zoberte 8 kariet odmien a poloZte ich licom nahor doprostred stola vedla karty Stafite
sa obltibencom. Tito karta je 9. odmenou a je k dispozicii v kazdom kole.
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Zaroven si zo svojich kariet kazel tajne vyberte kartu Nehyb sa, alebo Nepodarené
kuzlo a poloZte ju pred seba licom dolu.
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Potom, kedsi kazdy pripravi svoju kartu kiizel, obliibenec povie: ,Carodejnice a carodejnici...
pripravte si pritiky!” a potom pog€ita do troch.

Na tri su€asne namierte prutik na jedného zo svojich protivnikov. Ak na ,tri” na nikoho
nenamierite, je priliS neskoro. Pocas tohto kola na nikoho nenamierite.

Daélezité: Z bezpecnostnych dévodov vZdy mierte pritikom na telo protivnika, nikdy nie na tvdr.
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Pozorne sa pozrite na prutiky, ktoré mieria na vas a vasich protivnikov. Po niekolkych
sekundéch oblibenec znova napocita do troch.

Na tri si€asne vrhnite kuzlo, ktoré ste pripravili vo faze 2, alebo Kuzlo Protego.

* Nehyb sa: Zakricte ,Nehyb sa!” a drZte pratik namiereny na protivnika.

* Nepodarené kuzlo: Ni¢ nehovorte a sklopte prutik.

* Protego: Vidy sa moZete chranit vyslanim kuzla Protego namiesto pripravenej karty.
Pridrzte si pratik pred tvdrou a zakricte , Protego!”.
UZ na nikoho nemierite.
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Ak ste vrhli kazlo Protego, ste chraneni.
PoloZte svoju vlajku a ignorujte vSetky kuzla, ktorych ste ciefom. Potom odhodte svoju
kartu kuzla licom dolu.

Ak ste ale ciefom jedného alebo viacerych kuzel Nehyb sa, ste ochromeni.
PoloZte svoju vlajku a zoberte si 1 Zeton zdrZania za kazdé kuzlo Nehyb sa,
ktorého ste ciefom. Potom odhodte svoju kartu kuzel licom nahor.

Pozndmka: PretoZe (cinky kizel sa zohladriujd sicasne, je moZné zdrover ochromit
protivnika aj byt sém ochromeny.

Ak nie ste cielom Ziadneho kuzla Nehyb sa, ni¢ sa vam nestane.
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Délezité: Fdzy rozdelovania odmien sa méZu zicastnit len hrdci, ktorych viajka stdle stoji.

Ak vasa vlajka stale stoji, vyberte a zoberte si odmenu (pozri strana 4) z odhalenych
kariet. Zacina oblibenec a potom hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek. Pokracujte
v danom poradi v odoberani odmien, aZ uprostred stola nezostanu Ziadne karty.

Pozndmky:

* Ak sa obltibenec neméZe ziicastnit fazy rozdelovania odmien, prvy hrdc po jeho lavici,
ktorého viajka stdle stoji, si vyberd ako prvy.

* VZdy sa rozdelia vsetky karty odmien, takZe ak ste jedinym hrdCom, ktory sa dcastni
fdzy rozdelovania odmien, zoberte si vSetky karty odmien!

Ked'si zoberiete kartu Siukromné hodiny, Obracac casu alebo Starite sa obliibencom,
okamZite zohladnite jej i¢inok a potom pokracuijte vo faze rozdelovania odmien ako obvykle.
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Po rozdeleni vSetkych 9 odmien kolo koni:

« Karty Uspesny elixir a Sympatia nechajte le7at pred sebou licom dolu.

* Zahodte karty SGkromné hodiny a Obracac €asu.

» Vratte kartu Stante sa obliilbencom doprostred stola.

* Oznamte nahlas celkovi hodnotu bodovacich kariet, ktoré vasa fakulta vyhrala pocas
fazy rozdelovania odmien. Potom ich umiestnite do schranky svojej fakulty.

DaéleZité: Do schrdnky vasej fakulty sa priddvaji len bodovacie karty. Vsetky ostatné karty
odmien st individudlnymi bonusmi.

Potom postavte vSetky vlajky, vratte sa k faze 1. Odhalenie odmien a zacina sa nové kolo.




Body: Vasa fakulta ziskava 10, 20 alebo 40 bodov.
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Uspesny elixir (Usp&sny lektvar): Uspesne ste uvarili 1 elixir.
Na konci hry si hra¢ s najvacsim poctom kariet Uspesny elixir zoberie
kartu Majster elixirov.

Sympatia (Sympatie): Ziskavate sympatie profesora.
Na konci hry ziska kazdy hrac bonusové body zodpovedajuce poctu kariet
Sympatia, ktoré ma (pozri tabulka nizSie a na schranke 4 fakalt).

JIKONIEC HRY

Hra konci po 8 kolach, ked'su rozobrané vsetky karty odmien.

1. Majster elixirov (Mistr lektvar)

Hra¢ s najvacsim poctom kariet Uspesny elixir ziska kartu Majster
elixirov a uloZi ju do schranky svojej fakulty. V pripade nerozhodného
vysledku kartu nikto neziska.

Tato karta zvySi skdre vasej fakulty o 100 bodov.

2. Oneskorenec (Opozdilec)

Osoba s najvacsim poc¢tom Zetonov zdrZania ziska kartu Oneskorenec

a uloZi ju do schranky svojej fakulty. V pripade nerozhodného vysledku dostand
kartu Oneskorenec vSetci hradi, ktorych sa nerozhodny vysledok tyka.
KaZda karta Oneskorenec spdsobi, Ze vasa fakulta pride o 100 bodov.

Pozndmka: Ak maju dplne vsetci hrdci rovnaky pocet Zetonov zdrZania (alebo nemaj Ziadne),
nikto neziska kartu Oneskorenec.

Sukromné hodiny (Soukromé hodiny): OkamZite odhodte 1 zo svojich
kariet Nepodarené kuzlo a z odhodenych kariet (ak nejakeé su) si zoberte

1 kartu Nehyb sa. Potom kartu Sikromné hodiny odhodte.

Obracac casu (Obracec ¢asu): Okamiite vratte do rezervy 1Zeton
zdrZania zo svojej fakulty (vo vasom drZani alebo v drzani vasho spoluhraca).

Potom kartu Obracac ¢asu odhodte.

Stante sa obltiibencom (Stante se oblibencem): Okamizite si vezmite
pred seba dosticku Oblubenec. Vratte 1 zo svojich Zetonov zdrzania

do rezervy. V dalSom kole budete obltibencom.

3. Sympatia (Sympatie)
KaZdy hrac si individualne spocita pocet kariet Sympatia, ktoré ma.

Pozrite sa na tabulku niZSie, aby ste videli, kolko bonusovych bodov ste kazdy ziskali

pre svoju fakultu.

Pocet kariet Sympatia 1123 ]| 4 5 6

Bonusové body 10 [ 30 | 60 | 120 | 200 | 300

4. Potom spocitajte skore svojej fakulty nasledovne:
* Pripoditajte hodnotu vSetkych kariet v schranke vasej fakulty.

* Kazdy hrac pripocita bonusové body z kariet Sympatia ku skdre svojej fakulty.

Hru vyhrava fakulta, ktora ziskala najviac bodov.

= % V pripade nerozhodného vysledku sa fakulty, ktorych sa nerozhodny vysledok tyka, delia o vitazstvo. R

Obsah: 1 doska * 8 prutikov * 9 dostiCiek vlajok * 1 dosticka Obltbenec ¢ 10 plastovych stojanCekov * 24 Zetdnov zdrZania * tieto pravidla
142 kariet (1x Starite sa obltibencom, 1= Majster elixirov, 7x Oneskorenec, 40x Nepodarené kizlo, 24x Nehyb sa, 15x 10 bodov, 15x 20 bodov,
10x 40 bodov, 10x Uspesny elixir, 10x Sympatia, 2x Sikromné hodiny, 2x Obracac ¢asu a 5% rozdelenie)
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