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Podivejte se na video
s pravidly!
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Nebelvir, Mrzimor, Havraspar nebo Zmijozel, hrdé noste barvy své koleje
a snazte se hdjit jeji dobré jméno.
V kazdém z 8 kol si pripravte kouzlo a namifte hilku na jednoho ze svych protivnik(
Pak soucasné vyslete kouzlo... nebo se chrante!
Pokud jste ochromeni, miize vase kolej prijit vasi zasluhou o body.
Pouze ti nejmoudrejsi Carodéjové a carodéjky se podéli o odmény
z tohoto kola a ziskaji body pro svoji kolej. Kolej s nejvétsim poctem bodt na konci hry vyhrava
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Karta Starite se oblibencem Karta Mistr lektvari Karty Opozdilec
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Zetony zdrZeni

Desticka Oblibenec

Schrdnka 4 koleji

Hiilky (8 riiznych) Desticky viajek (4 rizné typy)
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Muzpor

1) Kazdy hrac sivezme 1 hillku a 8 karet kouzel (5 karet Nepovedené kouzlo

a 3 karty Mdloby na tebe).

2) Vezméte kartu rozdéleni odpovidajici poctu hracl. Dejte kazdému hraci
desticku vlajky podle rozdéleni vyznaceného na kartg.

Pozndmky:

o V pfipadé 4 hracii budete mit kaZdy jinou viajku a hrdt za jinou kolej.

o V pfipadé 5 a vice hrdcii jsou vsichni hrdci se stejnou viajkou ve stejné koleji
a hraji' v tymech.

Aby byly tymy v pfipadé lichého poctu hracl vyrovnané, jsou dva hraci oznaceni
symbolem §4 na karté rozdéleni povaZovani za dvojcata.

Jsou ve stejném tymu a kazdy zacina s 1 htilkou, 6 kartami Nepovedené kouzlo,
2 kartami Mdloby na tebe a 1 Zetonem zdrZeni (oproti standardni pfipravé).
Ostatni pravidla jsou stejna.

Pfed prvni hrou umistéte desticky viajek a desticku Oblibenec do plastovych stojanka.

Zamichejte viechny karty odmén a v dosahu vytvorte hromdadku karet licem dold.

PoloZte kartu Stafite se oblibencem doprostied stolu a ponechte misto
pro 8 dalSich karet, které se pfidaji na zatatku kazdého kola.

PobliZ polozte karty Mistr lektvarii a Opozdilec.
PouZiji se aZ na konci hry.

Nechte na stole misto pro odhozené karty, kam se budou pokladat
vSechny karty odhozené béhem hry.

V dosahu poloZte Zetony zdrZeni, abyste vytvofili rezervu.

PoloZte desku na vlozku v krabici a vytvofte schranku 4 koleji.
Nechte ji v dosahu.

Hrag, ktery byl ve Skole nejpilnéjSim zapisovatelem poznamek, si vezme desticku
Oblibenec a stane se v prvnim kole oblibencem.

Zbyvaijici soucasti odloZte stranou. Pro tuto hru se nepoufiji.



JH(RANT HRY

Hra se hraje na 8 kol, pficemz kazdé je rozdéleno do 7 fazi. Oblibenec ohlasuije a fidi fize jednu po druhé. Na zadni strané desticky Oblibenec je pomdicka pro hrace pfipominajici

ruzné faze.
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Vezméte 8 karet odmén a poloZte je licem nahoru doprostfed stolu vedle karty Staiite
se oblibencem. Tato karta je 9. odménou a je k dispozici v kazdém kole.
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Zaroven si ze svych karet kouzel tajné vyberte kartu Mdloby na tebe, nebo Nepovedené
kouzlo a poloite ji pred sebe licem dold.
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Poté, co si kazdy pripravi svoji kartu kouzel, oblibenec Fekne: ,Carodgjové a carodéjky...
pripravte si hilky!” a pak po€ita do tFi.

Na tfi soucasné namifte hlilku na jednoho ze svych protivniki. Pokud na ,tfi” na nikoho
nenamifite, je pFiliS pozdé a svou Sanci v tomto kole jste propasli.

Upozornéni: Z bezpecnostnich divodii mirte hilkou vZdy na télo protivnika, nikdy ne na oblicej.
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Pozorné se podivejte na hiilky mifici na vas a vase protivniky. Po nékolika sekundéch
oblibenec znovu napocita do tfi.

Na tfi soucasné vyslete kouzlo, které jste pfipravili ve fazi 2, nebo kouzlo Protego.

* Mdloby na tebe: Zakficte ,Mdloby na tebe!” a drite hlilku namifenou na protivnika.
* Nepovedené kouzlo: Nic nefikejte a sklopte htilku.

* Protego: VZdy se miZete chranit vyslanim kouzla Protego namisto pripravené karty.

Pridrzte si hllku pred oblicejem a zakficte , Protego!”.
UZ na nikoho nemifite.
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Pokud jste vyslali kouzlo Protego: jste chranéni.
Polozte svoji vlajku a ignorujte vSechna kouzla, jejichz jste cilem. Poté odhodte svoji
kartu kouzla, licem dold.

Pokud jste ale cilem jednoho nebo vice kouzel Mdloby na tebe: jste ochromeni.
Polozte svoji vlajku a vezméte si 1 Zeton zdrZeni za kazdé kouzlo Mdloby na tebe,
jehoi jste cilem. Poté odhodte svoji kartu kouzla, licem nahoru.

Pozndmka: ProtoZe (cinky kouzel se zohledriuji soucasné, je moZné zdroveri ochromit
protivnika i byt sém ochromen.

Pokud nejste cilem Zadného kouzla Mdloby na tebe, nic se vim nestane.
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DiileZité: Fdze rozdélovdni odmén se mohou ziicastnit pouze hrdci, jejichZ viajka stdle stoji.

Pokud vase vlajka stale stoji, vyberte a vezméte si odménu (viz strana 4) z odhalenych
karet. Zacind oblibenec a poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. Pokralujte
v daném poradiv odebirani odmén, aZ uprostted stolu neziistanou Zadné karty.

Pozndmky:

* Pokud se oblibenec nemiiZe zicastnit fdze rozdélovdni odmén, prvni hrdc po jeho levici,
jehoZ viajka stdle stoji, si vybird jako prvni,

* /Zdy se rozdéli vsechny karty odmén, takZe pokud jste jedinym hrdcem, ktery se ucastni
fdze rozdélovani odmén, vezmete si vsechny karty odmén!

Pokud si vezmete kartu Soukromé hodiny, Obracec¢ €asu nebo Staiite se oblibencem,
okamZité zohlednéte jeji Gcinek a poté pokracuijte ve fazi rozdélovani odmén jako obvykle.
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Po rozdéleni viech 9 odmén kolo kon¢i:

« Karty Usp&$ny lektvar a Sympatie nechte leZet pfed sebou licem dold.

* Zahodte karty Soukromé hodiny a Obracec casu.

* Vratte kartu Staiite se oblibencem doprostred stolu.

* Oznamte nahlas celkovou hodnotu bodovacich karet, které vase kolej vyhrala

béhem faze rozdélovani odmén. Poté je umistéte do schranky své koleje.

DiileZité: Do schrdnky vasi koleje se priddvaji pouze bodovaci karty. Vsechny ostatni karty
odmén jsou individudlnimi bonusy.

Poté postavte vSechny vlajky, vratte se k fazi 1. Odhaleni odmén a zatina nové kolo.




¢SS Soukromé hodiny: OkamZité odhodte 1 ze svych karet Nepovedené
Body: Vase kolej ziskava 10, 20 nebo 40 bodd. & =1 kouzlo azodhozenych karet (pokud n&jaké jsou) si vezméte 1 kartu
seeesntll  \VdI0by na tebe. Poté kartu Soukromé hodiny odhodte.

Uspésny lektvar: Usp&3né jste uvafili 1 lektvar. #A Obrace¢ ¢asu: Okamité vratte do rezervy 1 Zeton zdrZeni ze své koleje
Na konci hry si hrac s nejvétsim poctem karet Uspésny lektvar vezme = (ve vasem drZeni nebo v drZeni vaseho spoluhrace). Poté kartu Obracec
kartu Mistr lektvard. Bl Casu odhodte.

Sympatie: Ziskavate sympatie profesora. SRS  Staiite se oblibencem: OkamZité si vezméte pred sebe desticku
Na konci hry ziska kazdy hrac bonusové body odpovidajici poctu karet SRR  Oblibenec. Vratte 1 ze svych Zeton( zdrzeni do rezervy. V dalSim kole
Sympatie, které ma (viz tabulka niZe a na schrance 4 koleji). i budete oblibencem.

JKONEC HRY

Hra konci po 8 kolech, jakmile jsou rozebrany vSechny karty odmén.
1. Mistr lektvari 3. Sympatie

Hra¢ s nejvétsim poétem karet Uspésny lektvar ziskd kartu Mistr KaZdy hrac si individualné spocita pocet karet Sympatie, které ma.
lektvar(i a uloZi ji do schranky své koleje. V pfipadé nerozhodného Podivejte se do tabulky niZe, abyste zjistili, kolik bonusovych bod(i jste kazdy ziskali
vysledku kartu nikdo neziska. pro svoji kolej.

Tato karta zvysi skére vasi koleje 0 100 bodd.

Pocet karet Sympatie 1123 ]| 4 5

2. Opozdilec
Osoba s nejvétsim poctem Zetond zdrZeni ziskd kartu Opozdilec Bonusové body 10 130 | 60 | 120 | 200
a uloZi ji do schranky své koleje. V pfipadé nerozhodného vysledku obdrZi
kartu Opozdilec vSichni hradi, kterych se nerozhodny vysledek tyka.

Kazda karta Opozdilec zpUsobi, Ze vase kolej pfijde o 100 bod(i.

4. Poté spocitejte skore své koleje nasledovné:

* SeCtéte hodnotu vSech karet ve schrance vasi koleje.

Pozndmka: Pokud maji tplné vsichni hrdci stejny poCet Zetonii zdrZeni (nebo nemaji Zddné), ~ + Kazdy hra¢ pficte bonusové body z karet Sympatie ke skore své koleje.
nikdo neziskd kartu Opozdilec.

Hru vyhrava kolej, ktera ziskala nejvice boddi.
N, Vpripade nerozhodného vysledku se koleje, kterych se nerozhodny vysledek tykd, delf o vitézstvi. ga

Obsah: 1 deska « 8 hiilek * 9 desticek vlajek « 1 desticka Oblibenec * 10 plastovych stojanki « 24 Zeton(i zdrZeni « tato pravidla
142 karet (1 Starite se oblibencem, 1x Mistr lektvard, 7> Opozdilec, 40 Nepovedené kouzlo, 24x Mdloby na tebe, 15% 10 bodd, 15% 20 bod,
10x 40 bodd, 10x Uspésny lektvar, 10x Sympatie, 2x Soukromé hodiny, 2x Obracec casu a 5x rozdéleni)
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