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Mozgozrit utvdra armddu posadnutych l'udi, aby zattocil na Zem.
Niektori z vds st uZ pod jeho vplyvom...
Budte ostraZity a uistite sa, Ze nezauitoci na vds ani vasich priatelov!

CIEL HRY

Proti sebe stoja dva timy: priCetni a posadnuti.
Ako pricetna postava sa snazite odolat Gtokom mozgozruta.

Oproti tomu posadnutd postava sa snaZi, aby pred koncom hry boli v3etky
pricetné postavy posadnuté alebo omracené.

HERNE SUCASTI

DOBRODRUZNE KARTY KARTY STRETNUTIA ZETONY POSTAV

Lic Lic Strana,,v hre”

Rub Strana ,,omrdcend”




PRIPRAVA
Priklad pre 4 hracov

0 Kazdy hrac si vezme Zetén postavy a poloZi ho pred seba stranou
v hre hore.

e Roztriedte dobrodruZné karty:

%e Prihre 4 alebo 5 hracov vrétte vietky karty so symbolom 6+ a 9+
spat do krabice.

%& Pri hre 6 aZ 8 hratov vrétte v3etky karty so symbolom 9+ spat
do krabice.

& Pri hre 9 alebo 10 hracov pouZite v3etky karty.

e Z pripravenych dobrodruznych kariet vezmite tolko kariet MozgoZritov
a Vafli, kolko je uvedenych v tabulke nizsie.

ZamieSajte ich a kazdému hracovi dajte jednu licom dolu. Kazdy hrac sa na
svoju kartu tajne pozrie.

KaZdy hra¢ s kartou Mozgozrtita je po zvySok hry posadnuty. Ostatni hrai
sU pricetni... zatial!
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ZamieSajte zvySné dobrodruZné karty a kazdému hracovi dajte 3 licom dolu.
Spolu s prvou kartou tvoria hraCove zaCiatocné karty.

Ak dostanete 3 karty Tvrdy ndraz, zamieSajte tieto 3 karty
spat do balicka a doberte si 3 nové.

Ak mate 3 karty MozgoZrita, stavate sa posadnutym a tajne
sa stdvate sticastou timu Mozgozruta.

e Vytvorte spolocny balicek:

(@) Rozdelte zvy3né dobrodruzné
karty na 3 takmer rovnako velké
balicky licom dolu.

@ Zamie3ajte 12 kariet stretnutia,
nahodne vyberte 3 a ostatné
vrétte spat do krabice.

(C)  Vytvorte spologny balitek podla
ilustracie vpravo.

AK hra 6 az 10 hracov

e VSetci hrati najprv zatvoria o€i.
& Potom vyzvite posadnutych hréacov, aby otvorili o¢i a pozreli sa, kto dalsi
je posadnuty. Po piatich sekundach opat v3etci hraci zatvoria oci.

¢ Nakoniec v3etci hraci sicasne otvoria o€i a hra moZe zacat’




PRIEBEH HRY

Hru zatina najmladsi hrac, potom je na tahu hrac v smere hodinovych ruciciek.
Tah hraca

Hrac na tahu najprv oto¢i vrchnd kartu z balicka a poloZi ju na stdl tak,

aby na fiu v3etci hraci videli:

%t Akide o dobrodruznii kartu, musi ju dat'inému hracovi v hre,
ktory ju pridd k svojim kartam v ruke. NeZ sa hrac rozhodne, moZete
s ostatnymi fubovolne diskutovat. NemdZze si vSak kartu nechat pre seba.
%t Akide o kartu stretnutia, ihned vyhodnoti jej efekt. Potom sa v3etci
hraci zacastnia stretnutia (pozri strana 6).

Potom je na tahu dalsi hrac po lavici.

Doélezité pravidla

%¢ Nikdy nesmiete ukazovat'svoje karty v ruke, ak vdm to nenakaze
karta stretnutia.

Y& Mozete blafovat: o svojich kartdch v ruke mozete hovorit, €o chcete.
NezaleZ, i je to pravda alebo nie.

Dobrodruzné karty

V hre je 5 typov dobrodruznych kariet, ktoré maju nasledujuce efekty:




%) vomozsor | (% MozGoZRUT A @ SPOMIENKY
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Ked méte v ruke 3 karty MozgoZruta, okamZite

Y = N \ g sa stavate posadnutym.
sy < posacney

Kazda karta Spomienok v3ak dokdze kartu
Mozgozruita zrusit!

Ked'sa stanete posadnutym, tajne sa stavate po zvySok hry sdcastou timu Mozgo-
Zrita. Niet cesty spat; a to ani vtedy, ak by ste neskor ziskali kartu Spomienok.
0d teraz je vasim cielom, aby sa posadnutymi stali v3etci hraci!

Priklad: Martin md v ruke 4 karty MozgoZrita a 2 karty Spomienok, nie je este teda
posadnuty. Rasto mu vo svojom tahu dd kartu MozgoZrita. Martin sa okamZite stava
posadnutym, pretoZe md v ruke 3 nezrusené karty MozgoZrita. Nepovie to vsak nahlas,
ale teraz je sucastou druhého timu!

§) st iz | (F @ TVRDY NARAZ A @ PoMOCNA RUKA

Ked mate v ruke aspon 3 karty Tvrdy naraz,
ste okamZite omraceny a musite to oznamit
ostatnym hracom.

Kazda karta Pomocna ruka vsak dokéze kartu
Tvrdy ndraz zrusit!

Ked'ste omraceny, otocte Zeton svojej postavy na stranu ,omracend"” a vietky
svoje karty zasufite licom dolu pod neho. Po zvySok hry nesmiete rozpravat,
nevykondvate svoje tahy ani sa nez(itastiiujete stretnuti. Ale vyhrate alebo
prehrate spolu so svojim timom!

Pozndmka: Ak sa pricetny hrdc stane posadnutym a omrdcenym v rovnakom okamihu,
je omrdceny a teraz uz sucastou posadnutého timu.

VAFLE

Tieto karty nemaju na priebeh hry Ziadny vplyv, ale ak hréte
viac hier, maju hodnotu vitaznych bodov (pozri strana 7).
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Karty stretnutia

Ked otoCite kartu stretnutia, precitajte ju nahlas, vyhodnotte jej efekt a potom ju
vrétte spat'do krabice. Efekty kariet stretnutia posobia len na hracov v hre,
vratane vas.

Ked vyhodnotite efekt karty, nesmie uz nikto rozpravat. VSetci hraci stale

v hre vyberu 2 karty zo svojej ruky. Jednu daju hracovi po svojej lavici, druhd
hracovi po svojej pravici. V3etci hraci poloZia takto ziskané karty licom dolu
pod svoj Zeton postavy.

Ked v3etci hraci v hre dostanu 2 karty, v3etci vezmd svoje karty a bez toho,
Ze by sa na ne pozerali, ich zamieSaju. Nakoniec sa v3etci hraci na svoje karty
pozrd a vezmd si ich do ruky.

DéleZité

Y& Karty MozgoZrita mézu v rdmci stretnutia dat z ruky len posadnuti hrdci.
Pricetni hrdci si ich musia nechat' v ruke!

St Ak sa hrd¢ stretnutia nezicastni (je bud omrdceny, alebo kvoli efektu karty),
ignorujte ho a dajte svoju kartu dalsiemu hrdcovi.

Stretnutie je na konci a hra pokracuje dalSim tahom.

OBSAH BALENIA

58 dobrodruznych kariet (20x Mozgozrt, 16x Tvrdy ndraz, 12xVafle, = - ; a)

5x Spomienky; 5x Pomocnd ruka), 12 kariet stretnutia, 10 zetonov postav

a tieto pravidld. %
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KONIEC HRY

Hra kon¢i v dvoch pripadoch:
¥¢ V hre zostdva len 1 alebo 2 hraci.
%&¢ Po Giplnom vyhodnotenti tretieho stretnutia.

V3etci hraci napoditajd do 3 a potom:
%t VSetci posadnuti hraci zatnd chrat, aby k sebe privolali Mozgozrita.
Y& Nasledne v3etci pricetni hraéi stale v hre povstan( a zatlieskaju.

Ak v hre zostal aspon jeden pri€etny hrac, vietci pricetni hraci (v hre
aj omraceni) vyhravaju hru.
V opacnom pripade vyhrdvaju posadnuti hraci (v hre aj omraceni).

AK hrate viac hier po sebe

Na konci kazdej hry ziskajd v3etci hraci vitazného timu (vrétane omracenych
hrécov) po jednom bode. Dalej dostand 1 bod za kazd( kartu Vafle,
ktor( maju v ruke. Hrdg, ktory ma po 3 hrach najviac bodov, sa stava
celkovym vitazom.
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%t Posadnutym hrafom: V priebehu hry musite byt nemilosrdni,
aj ked by na vas malo padnut podozrenie! Zadtocte na svojich
susedov hned pri prvom stretnuti a dajte im karty MozgoZrdtov.
Nikdy vSak neprezradte svoju rolu, riskujete, Ze vds omracia.

Y& Prietnym hraéom: Ak v ramci stretnutia dostanete kartu
MozgoZrita, znamend to, Ze aspofi jeden z vasich susedov je
posadnuty! Skdste ho identifikovat'a dat'mu karty Tvrdy naraz,
aby ste ho omracili.

V priebehu stretnutia

%& Pritetni hraci nikdy nesmu dat'z ruky kartu MozgoZrta.

& Omraceni hréti sa stretnutia nezi¢astnia. Preskotte ich a svoju
kartu dajte dalSiemu hracovi.

%t NeZ sa pozriete na karty, ktoré ste dostali, zamiesajte ich.

Efekty dobrodruznych kariet
3 nezruSené karty 3 nezruené karty
@ Mozgozrita a stanete @ Tvrdy ndraz a budete
: sa posadnutym. omraceny.
Rusi Rusi
1 kartu Mozgozrita. 1 kartu Tvrdy néraz.



