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MozkoZrout utvdri armddu posedlych lidi, aby zadtoCil na Zemi.
Néktefi z vas jiZ jsou pod jeho viivem...
Bud'te ostraZiti a ujistéte se, Ze nezautoci na vds ani vase pratele!

CIL HRY
Proti sobé stoji dva tymy: pficetni a posedli.
Coby pricetna postava se snaZite odolat itokGim mozkozrouta.

Oproti tomu posed|d postava se snazi, aby pfed koncem hry byly vSechny
pricetné postavy posedI|é nebo omracené.

HERNi SOUCASTI

DOBRODRUZNE KARTY KARTY SETKAN{ ZETONY POSTAV
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PRIPRAVA
Pfiklad pro 4 hrdce

0 Kazdy hrac si vezme Zeton postavy a poloZi ho pfed sebe stranou
ve hie vzhiiru.

e Roztfidte dobrodruzné karty:

¥& Pii hie 4 nebo 5 hrach vratte vechny karty se symbolem 6+ a 9+
zpét do krabice.

%& Pfi hi'e 6 aZ 8 hratli vratte viechny karty se symbolem 9+ zpét
do krabice.

& Pfi he 9 nebo 10 hratd pouZijte viechny karty.

e Z pripravenych dobrodruznych karet vezméte tolik karet MozkoZroutl
a Vafli, kolik je uvedeno v tabulce nize.
Zamichejte je a kazdému hraci dejte jednu licem dol0. Kazdy hrac se na
svou kartu tajné podiva.

Kazdy hrac s kartou MozkoZrouta je po zbytek hry posedly. Ostatni hraci
jsou pfi€etni... prozatim!

<J¢| MOZKO FROUT




Zamichejte zbylé dobrodruzné karty a kazdému hraci dejte 3 licem dold.
Spolu s prvni kartou tvofi hra€ovy pocatecni karty.

Pokud dostanete 3 karty Tvrdy ndraz, zamichejte tyto 3 karty
zpét do balitku a doberte si 3 nové.

Pokud mate 3 karty MozkoZrouta, stavate se posedlym a tajné
se stavate soucdsti mozkoZroutova tymu.

© Vyuoite spolezny balicek:

(@) Rozdélte zbylé dobrodruzné karty
na 3 pokud mozno stejné velké
balicky licem dold.

(b) zamichejte 12 karet setkani,
nahodné vyberte 3 a ostatni
vratte zpét do krabice.

(C)  Vytvorte spoletny balitek dle
ilustrace vpravo.

Pokud hraje 6 az 10 hracu

e VSichni hraci nejprve zaviou oi.

Y& Poté vyzvéte posed|é hrace, aby otevieli oti a podivali se, kdo dal3i
je posedly. Po péti vtefindch opét vsichni hrdci zaviou oci.

e Nakonec v3ichni hraci sou¢asné oteviou oti a hra mize zait.




PRUBEH HRY

Hru zacind nejmladsi hrac, poté je na tahu hrac po sméru hodinovych rucicek.

Tah hrace

Hrac na tahu nejprve ototi vrchni kartu z balitku a poloZi ji na stdl tak,
aby na ni vichni hraci vidéli:

%t Pokud jde o dobrodruznou kartu, musi ji dat jinému hraéi ve he,
ktery ji prida ke svym kartam v ruce. Nez se hrac rozhodne, mizete
s ostatnimi libovolné diskutovat. Nem(iZe si vSak kartu nechat pro sebe.
%& Pokud jde o kartu setkani, ihned vyhodnoti jeji efekt. Poté se vsichni
hraci zacastni setkanf (viz strana 6).

Poté je na tahu dal3i hrac po levici.

Dulezita pravidla

%¢ Nikdy nesmite ukazovat své karty v ruce, pokud vam to nenakaze
karta setkani.

Y& MuzZete blafovat: o svych kartach v ruce mizete Fikat, co chcete.
NezaleZ, jestli je to pravda nebo ne.

Dobrodruzné karty

Ve hre je 5 typli dobrodruznych karet, které maji nasledujici efekty:




%) vomozsor | (% MozKOZROUT A @ VzPOMINKY

Y,
e
gy

Jakmile méte v ruce 3 karty MozkoZrouta,

”w% @ okamZité se stavate posedlym.
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- ) I KaZda karta Vzpominek vSak dokéze kartu
MozkoZrouta zrusit!

Jakmile se stanete posedlym, tajné se stavate po zbytek hry soucasti mozko-
Zroutova tymu. Neni cesty zpét, a to ani tehdy, kdybyste pozdéji ziskali kartu
Vzpominek. Od ted je vaSim cilem, aby se posedlymi stali vichni hraci!

Priklad: Martin md v ruce 4 karty MozkoZrouta a 2 karty Vzpominek, jesté tedy neni
posedly. Rosta mu ve svém tahu dd kartu MozkoZrouta. Martin se okamZité stdvd
posedlym, protoZe md v ruce 3 nezrusené karty MozkoZrouta. Nefekne to vSak nahlas,
nicméné ted je soucdsti druhého tymu!

§) st iz | (F @ TVRDY NARAZ A @ PoMOCNA RUKA

Jakmile mate v ruce alesponi 3 karty Tvrdy naraz,
jste okamZzité omracen a musite to oznamit
ostatnim hracam.

Kazda karta Pomocna ruka vsak dokéze kartu
Tvrdy ndraz zrusit!

Jakmile jste omracen, otocte Zeton své postavy na stranu ,,omracena” a vechny
své karty zasurite licem dolli pod néj. Po zbytek hry nesmite mluvit, neprovadite
své tahy ani se nelcastnite setkani. Avsak vyhrajete nebo prohrajete spolu se
svym tymem!

Pozndmka: Pokud se pficetny hrdc stane posedlym a omrdcenym ve stejném okamZiku,
Jje omrdcen a nynijiZ soucdsti posedlého tymu.

VAFLE

Tyto karty nemaji na prbéh hry zadny vliv, ale pokud hrajete
vice her, maji hodnotu vitéznych bodd (viz strana 7).
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Karty setkani

Kdyz otocite kartu setkani, prectéte ji nahlas, vyhodnotte jeji efekt a poté ji
vratte zpét do krabice. Efekty karet setkani plsobi pouze na hrace ve hfe,
vcetné vas.

Jakmile vyhodnotite efekt karty, nesmi uz nikdo mluvit. VSichni hraci stale
ve hie vyberou 2 karty ze své ruky. Jednu daji hraci po své levici, druhou hraci
po své pravici. VSichni hraci poloZi takto ziskané karty licem dolG pod sv(j
Zeton postavy.

Jakmile vSichni hréci ve hfe obdrZi 2 karty, vSichni vezmou své karty a aniz
by se na né divali, je zamichaji. Nakonec se vSichni hra¢i na své karty podivaji
avezmou si je do ruky.

Diilezité

e Karty MozkoZrouta mohou v rémci setkdni ddt z ruky pouze posedli hrdci.
Pficetni hrdci si je musi nechat v ruce!

st Jestlize se hrdc setkdni nedicastni (je bud' omrdceny, nebo diky efektu karty),
ignorujte ho a dejte svou kartu dalSimu hraci.

Setkani je u konce a hra pokracuje dalSim tahem.

OBSAH BALEN{

58 dobrodruznych karet'(20.:x MozkoZrout, 16 x Tvrdy naraz, 12 Vafle,

5 x Vzpominky, 5 x Pomocnd ruka), 12 karet setkani; 10 zetonu postav A
a tato pravidla. %
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KONEC HRY

Hra kon¢i ve dvou pfipadech:
%e Ve hie zbyvé pouze 1 nebo 2 hrégi,
%¢ Po Giplném vyhodnoceni tietiho setkani.

Vsichni hraci napotitaji do 3 a poté:
%t VSichni posedli hraéi zatnou chret, aby k sobé pfivolali mozkozrouta.

Y& Nasledné v3ichni pFicetni hraéi stale ve hie povstanou a zatleskaji.

Pokud ve hfe ziistal alespoii jeden pFicetny hrac, vsichni pricetni hraci
(ve hre i omraceni) vyhravaji hru.
V opacném pfipadé vyhravaji posedli hraci (ve hfe i omracen).

Pokud hrajete vice her po sobé

Na konci kazdé hry ziskaji vSichni hraci vitézného tymu (véetné omracenych
hracti) po jednom bodu. Dale obdrii 1 bod za kazdou kartu Vafle,

kterou maji v ruce. Hrac, ktery ma po 3 hrach nejvice bodd, se stava
celkovym vitézem.
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%¢ Posedlym hra&tm: V priibéhu hry musite byt nemilosrdni, i kdyby
na vas mélo padnout podezfeni! Zautocte na své sousedy hned
pfi prvnim setkani a dejte jim karty MozkoZroutt. Nikdy vSak
neprozradte svou roli, riskujete, Ze vds omragi.

Y& PFicetnym hraélim: Pokud v rédmci setkani obdrZite kartu
MozkozZrouta, znamena to, Ze alespon jeden z vasich soused(
je posedly! Zkuste ho identifikovat a dat mu karty Tvrdy ndraz,
abyste ho omracili.

v prbéhu setkani

%& Pritetni hraci nikdy nesmi dat z ruky kartu MozkoZrouta.

& Omraceni hrdi se setkani netcastni. Preskocte je a svou kartu
predejte dalSimu hraci.

%t NeZ se podivate na karty, které jste obdrZeli, zamichejte je.

Efekty dobrodruznych karet

3 nezruSené karty 3 nezruené karty
MozkoZrouta a stanete @ Tvrdy ndraz a budete

se posedlym. omracen.

Rusi Rusi
1 kartu MozkoZrouta. 1 kartu Tvrdy néraz.
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