Ta bort en fdstning fran valfri region och ge tillbaka
den till dgaren.

@ Spela en tur till efter att denna blir klar. © Sauronspelaren vinner omedelbart spelet.

Placera 1 enhet i valfri region. % Brédraskapsspelaren vinner omedelbart spelet.

LANDMARKES EFFEKTER" |

BARAD-DUR
Placera 1 fastning i Mordor.
Ta alla kort i kasthdgen, vdlj 1i hemlighet och spela det gratis.

BREE
Placera 1 fastning och 2 enheter i Arnor.
Utfor 2 forflyttningar pa mittenbradet.

EREBOR

Placera 1 fastning i Rhovanion.
Ta 5 mynt fran reservern.

Utfor 1 forflyttning pa mittbradet.

GREY HAVENS
Placera 1 fastning i Lindon.

Ta de 2 6versta markerna fran vilket folkslag som helst och vand upp dem.
Valj 1 att placera framfor dig. Lagg tillbaka den andra markern,
med framsidan nedat, ovanpa din hog.

HELM'S DEEP
Placera 1 fastning och 3 enheter i Rohan.

ISENGARD

Placera 1 fastning i Enedwaith.

Kasta 1 gratt kort fran motstandarens spelomrade.

Flytta din karaktdr 1 steg pa strackan for Ringens uppdrag.

MINAS TIRITH
Placera 1 fastning och 1 enhet i Gondor.
Flytta din karaktdr 2 steg pa strackan for Ringens uppdrag.

* Effekterna av landmdrken och strdckan for Ringens uppdrag Gr omedelbara effekter som du bara far anvinda en gdng ndr du far dem.
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Ndr du spelar ett gult kort, ta en ny tur efter
att du har avslutat denna.

Ndr du spelar ett rott kort kan du placera alla
berérda enheter i en valfri av de 7 regionerna.

En gdng per tur kan du dra nytta av en valfri
fardighet.

HOBER j

Ornsymbolen &r en extra folkslagssymbol
som raknas som 1 av de 6 som kravs
for segern i Stod fran Folkslagen.

Ndr du spelar ett blatt kort, placera ocksd 1 enhet
i valfri region.

Ndr du spelar ett kort med hjalp av en kedjesymbol,
ta 3 mynt fran reserven.

ENTER® j

Ta en tur till efter att ha avslutat den har.

Ta bort 1 fiendefdstning fran valfri region
och lamna tillbaka den till din motstandare.

Vdlj 3 ganger mellan: Ta bort 1 fiendeenhet;
din motstandare forlorar 1 mynt eller utfor
1 forflyttning pa mittenbradet.

DVARGAR j

Ndr du spelar en landmérkesbricka, ignorera
den extra myntkostnaden.

Ndr du spelar en landmarkesbricka, ta en tur
till efter att du har avslutat den har.

Ndr du spelar ett gront kort, utfor dven
2 forflyttningar pa mittenbradet.

MANNISKOR j

Ndr du spelar ett gult kort, flytta dven din karaktar
1 steg pa strackan for Ringens uppdrag.

Ndr du spelar ett rott kort, placera ytterligare
1 enhet i den valda regionen.

Nar du kastar ett kort, ta 2 gdnger mynten som
dr associerade med det aktuella kapitlet
(antingen 2, 4 eller 6 mynt) fran reserven.

TROLLKARLAR* j

Flytta din karaktar 2 steg pa strackan
for Ringens Uppdrag.

Placera 2 enheter i 1 valfri region,
eller 1 enhet i 2 valfria regioner.

Ta alla kort i kasthdgen,
vdlj 1i hemlighet och spela det gratis.

* Ent- och Trollkarlseffekterna Gr omedelbara effekter som du bara far anvinda en gdng ndr du far markern.
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