Fiern 1 af fiendens faestninger fra en valgfri region,
og giv den tilbage til din modstander.

@ Tag endnu en tur, nar du har afsluttet denne tur. © Sauronspilleren vinder straks spillet.

Placér 1 enhed i en valgfri region. % Broderskabsspilleren vinder straks spillet.

LANDMZRKER - EFFEKTER"

BARAD-DUR
Placér 1 faestning i Mordor.

Tag alle kortene i bunken med brugte kort, vaelg i hemmelighed 1 kort,
og spil det gratis.

BREE
Placér 1 faestning og 2 enheder i Arnor.
Udfer 2 troppebevaegelser pa det centrale spillebraet.

EREBOR

Placér 1 feestning i Rhovanion.

Tag 5 menter fra feellesbeholdningen.

Udfer 1 troppebevaegelse pa det centrale spillebrat.

GREY HAVENS
Placér 1 faestning i Lindon.

Tag de 2 gverste alliancebrikker tilhgrende et folkeslag, og vend dem om.
Vaelg 1 af dem, og placér den foran dig. Placér den anden brik med billedsiden
nedad ovenpa sin stak.

HELM'S DEEP
Placér 1 faestning og 3 enheder i Rohan.

ISENGARD

Placér 1 faestning i Enedwaith.

Kassér 1 grat kort fra din modstanders spilleomrdde.
Flyt din figur 1 felt pa Eventyret om Ringen-sporet.

MINAS TIRITH
Placér 1 faestning og 1 enheder i Gondor.
Flyt din figur 2 felter pa Eventyret om Ringen-sporet.

* Effekterne af landmeerker og Eventyret om Ringen-sporet er gjeblikkelige effekter, som du kun md bruge én gang, nér du far dem.

IR IS IIIR K I IIIIY I ISR
S S SESESESESS S SSSESESESEESESSESESESESESESSES SEEEEE S SSSESESESESSESESESESESEE

TM & © MEE



ELVERFOLKET j

Ndr du spiller et gult kort, ma du tage
en tur mere, nar du har afsluttet denne tur.

Nar du spiller et rgdt kort, ma du placere kortets
enheder pa 1 valgfri region i stedet for de afbildede.

En gang pr. tur mé du benytte en valgfri faerdighed.

HOBBITTERNE j

@rnesymbolet er et yderligere folkeslagssymbol,
som teller for 1 af de 6 symboler, som kraeves
for en Stgtte-sejr.

Ndr du spiller et blat kort, md du ogsa placere
1 enhed i en valgfri region.

Nar du spiller et kort med et kaedesymbol,
ma du ogsa tage 3 manter fra feellesbeholdningen.

ENTERNE* j
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Tag endnu en tur, nar du har afsluttet denne tur.

Fjern 1 af fiendens faestninger fra en valgfri region,
og giv den tilbage til din modstander.

Veelg 3 gange mellem: Fjern 1 fjendtlig enhed,
din modstander mister 1 mgnt, eller udfgr
1 troppebevaegelse pa det centralet spillebraet.

DVZARGENE j

Ndr du tager en landmaerkebrik, ignorerer du
den ekstra mgntomkostning.

Nar du tager en landmaerkebrik, ma du tage
en tur mere, nar du har afsluttet denne tur.

Nar du spiller et grent kort, md du ogsa udfere
2 troppebevagelser pa det centrale spillebraet.

MENNESKENE j

Ndr du spiller et gult kort, ma du ogsa flytte
din figur 1 felt pa Eventyret om Ringen-sporet.

Nar du spiller et rgdt kort, ma du placere
1 ekstra enhed i den valgte region.

Nar du kasserer et kort, ma du tage 2 mgnter
ganget med den nuvarende bog (enten 2,
4 eller 6 mgnter) fra faellesbeholdningen.

TROLDMANDENE* j
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Flyt din figur 2 felter pa Eventyret
om Ringen-sporet.

Placer 2 enheder i 1 region, du selv vaelger,
eller 1 enhed i 2 regioner, du selv vaelger.

Tag alle kortene i bunken med brugte kort,
veelg i hemmelighed 1 kort, og spil det gratis.

* Enterne og troldmeendene giver ajeblikkelige effekter, som du kun md bruge én gang, straks ndr du far alliancebrikken.
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