Usun 1 twierdze przeciwnika z dowolnego regionu
(zwrdc jg przeciwnikowi).

© Sity Saurona natychmiast wygrywaja.

Umiesc 1 jednostke w dowolnym regionie. % Druiyna Pierscienia natychmiast wygrywa.

seseessessesssssesses] EFEKTY WAZNYCH MIEJSC*

BARAD-DUR
Umies¢ 1 twierdze w Mordorze.
Wybierz w sekrecie 1 karte ze stosu kart odrzuconych i zagraj jg za darmo.

BREE
Umiesc 1 twierdze i 2 jednostki w Arnorze.
Wykonaj 2 ruchy na planszy gtéwne;.

EREBOR

Umies¢ 1 twierdze w Rhovanionie.
Wei 5 monet z banku.

Wykonaj 1 ruch na planszy gtéwnej.

SZARA PRZYSTAN
Umiesc 1 twierdze w Lindonie.

0dkryj 2 zetony sojuszu z wierzchu stosu dowolnej rasy. Wybierz 1 z nich
i pot6z przed sobg. 2. zeton 0dt6i zakryty na wierzch stosu.

HELMOWY JAR
Umiesc 1 twierdze i 3 jednostki w Rohanie.

ISENGARD

Umies¢ 1 twierdze w Enedwaicie.

Odrzu¢ 1 szarg karte z obszaru gry przeciwnika.

Przesun swoja postac o 1 pole na torze Wyprawy Pierscienia.

MINAS TIRITH
Umiesc 1 twierdze i 1 jednostke w Gondorze.
Przesun swoja postac o 2 pola na torze Wyprawy Pierscienia.

* Efekty waznych miejsc i toru Wyprawy Pierscienia sq natychmiastowe i gracz moze ich uzy( tylko raz (w momencie ich zdobycia).
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ELFOWIE j

Gdy zagrywasz 76ttg karte, rozegraj 1 dodatkowsa ture
po zakoniczeniu biezacej.

Gdy zagrywasz czerwong karte, mozesz umiescic
wszystkie jednostki z karty w 1 dowolnym regionie.

Raz na ture skorzystaj z dowolnej umiejetnosci.

HOBBICI j

Symbol orta jest dodatkowym symbolem rasy, ktéry
zalicza sie do 6 symboli wymaganych do zwyciestwa.

Gdy zagrywasz niebieska karte, umiesc takie
1 jednostke w dowolnym regionie.

Gdy zagrywasz karte dzieki symbolowi powigzania,
wez 3 monety z banku.

ENTOWIE® j
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Rozegraj 1 dodatkowg ture po zakoficzeniu biezacej.

Usun 1 twierdze przeciwnika z dowolnego regionu
(zwrd( ja przeciwnikowi).

Wybierz 3 razy sposréd dostepnych dziatan:
usun 1 jednostke przeciwnika, przeciwnik traci
1 monete albo wykonaj 1 ruch na planszy gtéwne;.
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KRASNOLUDOWIE j

Gdy zagrywasz ptytke wainego miejsca, zignoruj
dodatkowy koszt w monetach.

Gdy zagrywasz ptytke waznego miejsca, rozegraj
1 dodatkowg ture po zakoriczeniu biezacej.

Gdy zagrywasz zielong karte, wykonaj takze 2 ruchy
na planszy gtéwne;.

LUDZIE j

Gdy zagrywasz 76tt3 karte, przesun takie swojg postac
0 1 pole na torze Wyprawy Pierscienia.

Gdy zagrywasz czerwong karte, umie$c 1 dodatkowg
jednostke w tym regionie.

Gdy odrzucasz karte, dwukrotnie wez z banku monety
zaleznie od numeru biezgcego rozdziatu (czyli w sumie
2, 4 albo 6 monet).

CZARODZIEJE* j
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Przesuri swojg postac o 2 pola na torze Wyprawy
Pierécienia.

Umies¢ 2 jednostki w tym samym regionie albo
w 2 roinych regionach.

Wybierz w sekrecie 1 karte ze stosu kart odrzuconych
i agraj jg za darmo.

* Efekty Entow | Czarodziei sg natychmiastowe i gracz moze ich uzyc tylko raz (w momencie zdobycia Zetonu).

e e e e e T e T T T
R R

&

A aca s




