Uklonite 1 protivnicku Utvrdu iz bilo koje regije
i vratite ju vaSem protivniku.

© Igrac Saurona automatski pobjeduje igru.

% Igrac Prstenove druZine automatski pobjeduije igru.
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UCINCI LOKACIJA*
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BARAD-DUR
Postavite 1 Utvrdu u Mordor.
Uzmite sve karte u kupu odbacenih karata, tajno odaberite 1 i besplatno je odigrajte.

BREE
Postavite 1 Utvrdu i 2 Jedinice u Arnor.
Obavite 2 kretanja na sredisnjoj ploci.

EREBOR

Postavite 1 Utvrdu u Rhovanion.
Uzmite 5 Novcica iz zalihe.

Obavite 1 kretanje na sredisnjoj ploci.

GREY HAVENS
Postavite 1 Utvrdu u Lindon.

Uzmite gornja 2 Zetona bilo koje Rase i otkrijte ih. Odaberite 1 koji ¢ete postaviti
ispred sebe. Drugi Zeton, okrenut licem dolje, vratite na njegov kup.

HELM'S DEEP
Postavite 1 Utvrdu i 3 Jedinice u Rohan.

ISENGARD

Postavite 1 Utvrdu u Enedwaith.

Odbacite 1 Sivu kartu iz prostora za igru vaseg protivnika.
Pomaknite vaseg lika za 1 mjesto na traci Potrage za Prstenom.

MINAS TIRITH
Postavite 1 Utvrdu i 1 Jedinicu u Gondor.
Pomaknite vaSeg lika za 2 mjesta na traci Potrage za Prstenom.

* Ucinci Lokacija i trake Potrage za Prstenom su momentalni ucinci koje moZete koristiti samo jednom, onda kada ih dobijete.
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VILENJACI j

Kada igrate Zutu kartu, uzmite jo3 jedan krug nakon
Sto dovrsite trenutni.

Kada igrate Crvenu kartu, moZete postaviti sve Jedinice
u pitanju u bilo koju 1 od 7 regija.

Jednom po krugu, iskoristite bilo koju Vjestinu.

HoBITI j

Simbol Orla je dodatni simbol Rase koji se ratuna kao
1 0d 6 potrebnih za pobjedu putem SavezniStva Rasa.

Kada igrate Plavu kartu, takoder postavite i 1 Jedinicu
u bilo koju regiju.

Kada igrate kartu koja koristi lanani simbol, uzmite
3 Novcica iz zalihe.

Odigrajte jos jedan krug nakon $to dovrSite ovaj.

juvasem protivniku.

Odaberite, 3 puta, izmedu: Uklonite 1 protivnicku
Jedinicu, Va$ protivnik gubi 1 Novei¢, ili TzvrSite
1 kretanje na sredisnjoj ploci.
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PATULJCI j

Kada igrate ploCicu Lokacije, zanemarite dodatne
troSkove u Novcicima.

Kada igrate ploCicu Lokacije, odigrajte jo$ krug nakon
Sto dovrsite ovaj.

Kada igrate Zelenu kartu, takoder izvrSite 2 kretanja
na sredisnjoj ploti.

Ljup1 j

Kada igrate Zutu kartu, takoder pomaknite svog lika
za 1 mjesto na traci Potrage za Prstenom.

Kada odigrate Crvenu kartu, postavite 1 dodatnu
Jedinicu u odabranu regiju.

Kada odbacite kartu, uzmite 2 puta onoliko Nov¢ica
u odnosu na trenutno poglavlje (2, 4 ili 6 Novtica)
iz zalihe.

ENTI* j

CAROBNJACT* j

Uklonite 1 protivnicku Utvrdu iz bilo koje regije i vratite

Pomaknite vaseg lika za 2 mjesta na traci Potrage
za Prstenom.

Postavite 2 Jedinice u 1 regiju po vasem izhoru,
ili po 1 Jedinicu u 2 regije po vasem izhoru.

Uzmite sve karte iz kupa odbacenih karata,
tajno odaberite 1i besplatno je odigrajte.

* Ent and Carobnjak ucinci su momentalni ucinci koje moZete koristiti samo jednom, onda kada dobijete Zeton.
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