Vegyél le 1 ellenséges er6ddt egy tetszéleges teriletrdl,
és add vissza az ellenfelednek.

@ Amikor befejezted ezt a kort, djra te keriilsz sorra. © A Szauron jatékos azonnal gy6z.

Tegyél 1 egységet egy tetsz8leges teriiletre. % A Szdvetség jatékos azonnal gy6z.

z281 A HELYSZINEK HATASAI*

BARAD-DUR
Tegyél 1 er6d6t Mordorba.
Vedd el a dobdpakli 6sszes lapjdt, titokban valassz egyet, majd jatszd ki ingyen.

BRi

Tegyél 1 er6dot és 2 egységet Arnorba.
Hajts végre 2 mozgdst a jatéktablan.

EREBOR

Tegyél 1 er6dot Rhovanionba.
Vegyél el 5 érmét a készlethdl.

Hajts végre 1 mozgdst a jatéktablan.

SZURKEREV
Tegyél 1 er6dét Lindonba.

Vedd el egy tetsz6leges nép legfelsd két jelz6jét, és fedd fel Gket. Az egyiket valaszd ki
és vedd magad elé. A mdsikat tedd vissza képpel lefelé a sajat kupaca tetejére.

HELM-SZURDOK
Tegyél 1 er6dot és 3 egységet Rohanba.

VASUDVARD

Tegyél 1 er6dot Enedwaith-ba.

Dobj el 1 sziirke kdrtydt az ellenfeled jatékteriiletérdl.
Mozgasd a karaktered 1 mez6t el6re a gyir(ikiildetéssavon.

MINAS TIRITH
Tegyél 1 er6dot és 1 egységet Gondorba.
Mozgasd a karaktered 2 mez6t el6re a gydir(ikiildetéssavon.

* A helyszinek és a gydiriikiildetéssdv hatdsai azonnali hatdsok, amelyeket csak eqyszer haszndlhatsz, amikor megszerzed azokat.
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TUNDEK

Amikor kijatszol egy sérga kdrtydt, az aktudlis kdrdd
utdn djra te keriilsz sorra.

Amikor kijatszol egy piros kartyat, az dsszes Uj egységed
a7 teriilet barmelyikére (de mindenképpen
ugyanarra) leteheted.

Koronként egyszer rendelkezel egy tetsz6leges
extra tulajdonsaggal.

HOBBITOK j

A sas szimbélum egy extra népszimbdlum,
ami a népek tdmogatdsa gy6zelmi feltételhez
sziikséges 6 szimb6lum egyikének szdmit.

Amikor kijatszol egy kék kartydt, feltehetsz 1 egységet
is egy tetsz6leges teriletre.

Amikor egy lancolatszimbélum segitségével kijatszol
1 kartydt, vegyél el 3 érmét a készlethdl.

ENTEK* j

Ezutdn a kérod utdn Ujra te keriilsz sorra.

Vegyél le 1 ellenséges er6ddt eqy tetsz6leges teriiletrdl,
és add vissza az ellenfelednek.

Vélassz haromszor az alébbi lehetdségek kozil: vegyél
le 1 ellenséges egységet; az ellenfeled elveszit 1 érmét;
hajts végre 1 mozgdst a jatéktablan.

TORPOK j

Amikor kijatszol egy helyszinlapkdt, hagyd figyelmen
kiviil az extra érmekoltséget.

Amikor kijétszol egy helyszinlapkat, az aktualis kérod
utdn Ujra te keriilsz sorra.

Amikor kijdtszol egy z61d kdrtydt, haijts végre 2 mozgdst
is a jatéktdblan.

EMBEREK :'

Amikor kijatszol egy sdrga kdrtydt, épj eldre 1 mezét is
a karaktereddel a gydr(ikiildetéssavon.

Amikor kijatszol egy piros kértyat, 1-gyel tobb
egységet tegyél le a valasztott teriletre.

Amikor eldobsz egy kdrtyat, kétszer annyi érmét vegyél
el a készlethdl, mint ahdnyadik fejezetben jértok
(2, 4vagy 6 érmét).

MAGUSOK* j

Mozgasd a karaktered 2 mezét elGre
a gy(irlikiildetéssavon.

Tegyél le 2 egységet 1 dltalad vélasztott teriiletre, vagy
tegyél le 1-1 egységet 2 dltalad valasztott teriiletre.

Vedd el a dobGpakli dsszes lapjdt, titokban valassz
egyet, majd jatszd ki ingyen.

* Az entek és a mdgusok hatdsai azonnali hatdsok, amelyeket csak eqyszer haszndlhatsz, amikor megszerzed dket.
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