Odstrdnte jednu nepriatelskd pevnost'z [ubovolhého regiénu
a vrétte ju siiperovi.

© Sauron okamiite vyhrdva hru.

Umiestnite jednu jednotku do fubovolného regiénu. % Spolocenstvo prstefa okamZite vyhrdva hru.
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Umiestnite 1 pevnost do regiénu Mordor.
Vezmite si v3etky karty z odhadzovacieho balicka, jednu si vyberte a vyloZte ju zdarma.

Umiestnite jednu pevnost a dve jednotky do regiénu Arnor.
Urobte 2 pohyby na hernom pléne.

Umiestnite jednu pevnost do regidnu Rhovanion.
Vezmite si zo zdsoby 5 minci.
Urobte 1 pohyb na hernom plane.

Umiestnite jednu pevnost do regiénu Lindon.

Vezmite dva horné Zetdny lubovolnej rasy a odhalte ich. Vyberte si 1, ktory poloZite
pred seba. Druhy Zetén polozte licom dole navrch jeho kominceka.

Umiestnite jednu pevnost a tri jednotky do regiénu Rohan.

Umiestnite jednu pevnost do regiénu Enedwaith.
1 SedU kartu zo superovej hernej oblasti dajte na odhadzovaci balicek.
Posurite svoju postavu o jedno policko na stupnici putovania s Prsteriom.

Umiestnite jednu pevnost a jednu jednotku do regiénu Gondor.
Posurite svoju postavu o dve politka na stupnici putovania s Prsteiiom.
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ELFOVIA

Ked vyloZite 7ltd kartu, po skonceni tahu
hrajte este raz.

Ked'vyloZite Cerven kartu, moZete v3etky prislusné
jednotky umiestnit'do jedného [ubovolného regionu.

Raz za tah vyuZite fubovolnd schopnost.

HoBITI j

Symbol orla je dodatotnym symbolom rasy, ktory
sa pocita ako 1zo0 6 povinnych symbolov pre vitazstvo
na podporu rds.

Ked'vyloZite modru kartu, umiestnite tie
jednu jednotku do fubovolného regiénu.

Ked'zahrdte kartu so symbolom retazenia, vezmite si
20 zasoby 3 mince.

ENTOVIA* j

Po dokonceni tohto tahu hrajte este raz.

Odstrdnte jednu nepriatelskd pevnost'z [ubovolného
regiénu a vratte ju siperovi.

Trikrdt si vyberte a vykonajte ktortikolvek z nasledujucich
akcil: 1) odstrante 1 nepriatelskd jednotku, 2) vas stper
straca 1 mincu, 3) urobte 1 pohyb na hernom plane.
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TRPASLICI

Ked vyloZite dielik krajiny, ignorujte dodatocnd cenu.

Ked vyloZite dielik krajiny, po skonceni tohto tahu
hrajte eSte raz.

Ked'vyloZite zelend kartu, urobte 2 pohyby
na hernom pldne.

LupiA j

Ked'vyloZite Zltd kartu, posufite svoju postavu
0 jedno politko na stupnici putovania s Prsteriom.

Ked'vyloZite Cervend kartu, umiestnite do vybraného
regiénu jednu dalSiu jednotku.

Ked odhodite kartu, vezmite si zo zasoby
dvojndsobok minci spojenych s aktudlnou kapitolou
(2, 4 alebo 6 minci).

CARODEJNicCI* j

* Efekty Entov a Carodejnikov sti okamZité a moZete ich pouZit iba jedenkrdt, ked ich ziskate.
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Posurite svoju postavu o dve policka na stupnici
putovania s Prstefiom.

Umiestnite 2 jednotky do fubovolného regiénu, alebo
po jednej jednotke do dvoch fubovolnych regidnov.

Vezmite si v3etky karty z odhadzovacieho balicka,
vyberte si jednu a vyloZte ju zdarma.




