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Odstrante 1 nepfételskou pevnost z libovolného regionu
a vratte ji soupefi.

@ Po dokonceni tohoto tahu provedte dalsi. © Hrac Sauron okamZité vyhravd hru.

Umistéte 1 jednotku do libovolného regionu. % Hrac SpoleCenstva prstenu okamZité vyhrdva hru.
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Umistéte 1 pevnost do regionu Mordor.
Vezméte si vSechny karty z odkladaciho balicku, tajné si vyberte 1 a zahrajte ji zdarma.

Umistéte 1 pevnost a 2 jednotky do regionu Arnor.
Dokoncete 2 pohyby na herni desce.

Umistéte 1 pevnost do regionu Rhovanion.
Vezméte si ze zdsoby 5 minci.
Dokoncete 1 pohyb na herni desce.

Umistéte 1 pevnost do regionu Lindon.
Vezméte 2 horni Zetony libovolné rasy a odhalte je. Vyberte si 1, ktery poloZite

vrv

pred sebe. Dal3i Zeton poloite licem dold na vrsek jeho zdsobniku.

Umistéte 1 pevnost a 3 jednotky do regionu Rohan.

Umistéte 1 pevnost do regionu Enedwaith.
1 Sedou kartu ze soupefova herniho pole umistéte do odklddaciho balicku.
Posurite svou postavu o 1 policko na stupnici putovani Prstenu.

Umistéte 1 pevnost a 1 jednotku do regionu Gondor.
Posurite svou postavu o 2 policka na stupnici putovani Prstenu.
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ELFOVE j TRPASLICI

Kdyz zahrajete Zlutou kartu, po skoneni tahu

hraite eS8 jednou. Kdyz zahrajete dil lokace, ignorujte dodatecnou cenu.

Kdyz zahrajete cervenou kartu, miizete
vSechny pfislusné jednotky umistit do jednoho
libovoIného regionu.

Kdyz zahrajete dil lokace, po skonceni tahu
hrajte jesté jednou.

Kdyz zahrajete zelenou kartu, dokonCete také

Jednou za tah vyuiijte libovolné dovednosti. 2 pohyby na herni desce.

HOBITI j LIDE j

Symbol orla je dalSim symbolem rasy, ktery se pocitd
jako 1ze 6 povinnych symbol{ pro vitézstvi
na podporu ras.

Kdyi zahrajete Zlutou kartu, posurite také svou postavu
0 1 policko na stupnici putovani Prstenu.

Kdyz zahrajete modrou kartu, umistéte také Kdyz zahrajete Cervenou kartu, umistéte do vybraného
1 jednotku do libovolného regionu. regionu 1 dalsi jednotku.

Kdyz odloite kartu, vezméte si ze zdsoby
dvojndsobek minci spojenych s aktudlni kapitolou
(2, 4 nebo 6 minci).

Kdyz zahrajete kartu se symbolem sady, vezméte si
ze 7dsoby 3 mince.

ENTOVE* j CARODEJOVE* j

Posurite svou postavu o 2 policka na stupnici
putovani Prstenu.

Po dokonceni tahu hrajte jesté jednou.

Odstrarite 1 nepratelskou pevnost z libovolného regionu ) Umistéte 2 jednotky do 1 libovolného regionu, nebo
a vratte ji soupefi. | 1jednotku do kazdého ze 2 libovolnych regiond.

Vezméte si vSechny karty z odkladaciho balicku,

1 nepfételskou jednotku, 2) Vs soupef pfijde o 1 minci, tajné si vyberte 1 a zahrajte jizdarma.

nebo 3) Dokoncete 1 pohyb na herni desce.

Trikrdt provedte kterékoli z ndsledujicich: 1) Odstrarite _?,. —

* Efekty Entil a Carodéji jsou okamZité, a miZete je pouZit pouze jedinkrdt, kdys je ziskdte.
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